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El6zmények

Kaye és Gejlin, a két krani zauder méregmester, a sors fintoraként talaltak egymasra
sok-sok éve, az Inkvizitorok Szévetségének egy ketreces rabszallitéjanak utasaiként. Egy
kezdd kalandozé csapat balul sikerult akciéja soran kialakult fejetlenségben nekik is sikerult
kereket oldaniuk, és a szOkésuk utan egyutt maradtak, mint lelki tarsak. Id6vel szoros kotelék
alakult ki kettejuk kdzott. A sok kaosz és halal, amit maguk mogoétt hagytak, ismét szemet
szurt a szOvetségnek, igy az, egy fiatal, de lelkes csapatot kiildétt a paros nyomaba.
Hénapokig tartd bujocska utan, nagy veszteségek aran, de a nyomukra bukkantak végdl,
melyek egy gazdatlan, elhagyatott udvarhazhoz vezettek Erigow hatarvidékén. Arrdl nem
tudtak, hogy egy koldus legény is itt huzta meg magat a kézelgé vihar eldl, egy szalmahalom
alatt részegen horpasztva, a paros eldl is rejtézve.

Ejiel csaptak le rajuk, mikor épp pihentek. Rajuk gyujtottak az épiiletet, ami porig
éget. A langok nem kiméltek senkit és semmit. Gejlin a langok martaléka lett, de Kaye
csodaval hataros modon, par mozgd deszkanak hala, el tudott menekdlni. Mivel mindkét
aldozat maradvanyait megtalaltak a vadaszok, dolguk végeztével visszatértek kdzpontjukba
a siker hirével.

Kaye hetekig gyogyult a tliz okozta sebek okan. Lelkében mérhetetlen fajdalom és
gyasz koltozott, és onnantdl az egész életét annak szentelte, hogy megbosszulja tarsa
halalat, és végezzen vadaszaival, és azok leszarmazottjaival. Hosszu évtizedek alatt végzett
mindegyikkel, egyet leszamitva.

Kutatasai soran birtokaba kerilt egy magikus, egyedi aquir méreg, a Waaq’sera
receptje, mely hatasa az aldozatra a végzetes, spontan égés. Ezt a mérget akarja hasznalni
utolsé aldozataival szemben, bosszujanak megkoronazasara. A méreg egyediségét hatasa
és dsszetevlinek varidlasa adja. Szinte barhol, barmibdl elkészithetd, minden vidéken talalni
alkalmas alapanyag hozza, csak meg kell azokat talalni. Tervei alapjan erre bérli fel a
csapatot...

Hosszu évtizedek alatt a méreg segitségével végzett minden tdmaddjaval és azok
csaladjaival, egyet leszamitva. Utolsé célpontjai Loyer Femnor, akiknek tartozkodasi helyét
csak par hete ismerte meg

Az egykori inkvizitor, Loyer, mara megvénult, és visszavonult, bar még jo kapcsolatot
apol a régi rendjével. Par évtizede bendsllt a helyi Krammer csaladba, elvéve a fiatalon
megdzvegyult Krammer lanyt, és mara 6 a csalad és a varos feje, illetve a térség

kémhaldzatanak helyi vezetbje, aki az Inkvizicidnak jelent.



A napokban a kezébe jutott egy régi jelentés a Szdvetségtél, valami mas Utgybdl
kifolyolag, miszerint az évek alatt végeztek minden régi tarsaval, aki a gyujtogatasban részt
vett, mégpedig rejtélyes spontan égés alltal. A tettes, vagy tettesek kilétét homaly fedi. Es ez

most nyugtalansagra ad okot, ezért nyitottabb egy lehetséges merényld jelenlétére.

A kornyezé vidék

Tajrékmacsgrak
I

Dhanrasmyr

A Tinolok északnyugati labainal kanyargd hegyi folyd, a Semal torkolatanal, a

Tajtékmocsarak sbs vizének partjan, a Sissuas Kiralysag hataran fekvé varos, Ro-Kal
torténelme nem tul érdekes. Par szaz éve az itt huzédd egykori crantai orszagut
macskakoves utja mentén allé romokra épullt anno. A széles folyon ativelé hatalmas, &si
kéhid volt a kdrnyék egyetlen atkeléhelye, ami igy idealissa tette a letelepedést. Kezdetben
csak, mint kisebb északi karavanallomas Ulzemelt, Erenbdl, de id6vel, a kereskedelem
felviragozasanak hala, varossa néte ki magat, készénhetben a természeti javakban gazdag
vidéknek, és a romok altal biztositott épitbanyag mennyiségnek. Bar a varos mara
tehetésnek szamit, sem politikai, sem gazdasagi értéke nincs a térségben a Vvilagi
nagyhatalmak szemében.

A varost nyugat fel6l hatalmas vizfelllet, északrdl nadas lapvidék, délrél dombsag,

keletrél pedig a szlk, sziklas, hegyvidéki folyovolgy hatarolja.



A varos kozel keétezer lélekszamu. Lakoit tobbségében so6tét haju, szakallas,

napbarnitott, alacsony, de szikar emberek alkotjak, de talalhatok a banyakban térpék és
dokkoknal néhany goblin szolga is. A ruhazat atlagos minéségu, varosias, lenge, kénnyed
ruhazat, a barna, voros, és sarga valtozatos szineiben.

A hivatalos nyelv az erv, de a k6zost is beszélik sokfelé.

A véaros az Antoh vallast koveti, egy helyi modernista valtozatban, mely az Inkvizicidés
Szovetség engedélyével, feligyeletében él. Nincsenek kdzponti templomok, csak kisebb
oltéarok szerte a varosban, illetve a hazakban. Mindenkinek maganugye a vallas. Antoh
papok is csak paran élnek a varosban, mara mar inkabb céhvezetdkként, mint sem papként
tengetve életliket. A varosi arak atlagosak, az er6s kereskedelemnek hala, szinte minden
beszerezhetd, bar egyedi/extra igényeket nehéz kielégiteni. A varosi kdzbiztonsag atlagos. A
varosban mikddé alvilagi klan a ,Pikkelyesek”, akik egy kisebb, fuggetlen helyi szervezet.
Er6szakosak és kegyetlenek. Csempészettel és prostitucioval foglalkoznak leginkabb. A
rablasok, lopasok ritkak a varos utcain.

A varosérség Hat Varosbdl bérelt hivatasos tengerész katonakbdl all, akik képzettek
a vizi jarmivek hasznalataban, azokon torténd fegyveres konfliktusok kezelésében is.
Régodta ki akarjak fustolni az alvilagi elemeket a varosbdl, de eddig nem jartak sikerrel.
Fennhatdsaguk csak a varosra és a kdrnyez6 topartra szdl, itt jaréréznek csénakjaikon.

Régebben voltak 6sszetlizések a kornyez6d vizeken és szarazfoldon a kornyezd
gyikember falukkal, de id6vel az ellenségeskedés kereskedelemmé fajult, hala a varost védé
kraken felbukkanasanak, és a képzett déli, és északi fegyveres 6rség felbérlésének.

Szaztiz éve a térséget megrazé foldrengés, alapjaiban valtoztatta meg a varos életét.

A rengést kovet6en nyugatrél egy hatalmas hullam lecsapott a varosra, tobbfelé
karokat okozva, életeket kioltva. Az akkori mentésben segiteni érkez6 Antoh papok

rahatasara valtozott a varos vallasa nagymértékben, a jelen allas iranyaban. Minden évben



megemlékeznek a Nagy Ar idején elhunytakra a varosi gyasznapon. Minden felé
lampasokat, gyertyakat gyujtanak ezen az estén, szerte a varosban.

A varos hataraban all6 6si, nagy kéhid ledélt, és komp atkelét kellet kiépiteni helyette.

A kornyez6 mocsaras vidék vizszintje drasztikusan megemelkedett, és a varos
nyugati része, a sikatorok, utcak és a hazak alsobb szintjei viz ala keriltek. Az6ta mindenki
csonakokkal jar-kel, szarazfoldon nem lehet kdzlekedni a varosban.

A viz atlagosan 2-3 méter mély a varosban és sokfelé habos, zavaros, b(izl§, sés és
édes viz keveréke, mivel itt omlik bele a téba a folyd.

A varos fébb bevételeit a komplzemeltetés, a kdzeli hegyekben 1év szénbanyaszas,
és a hatalmas vizteruleten végzett halaszas adja, melyeket céhekbe végeznek.

A varos, jelentds halaszflottaval rendelkezik, a kis halaszhajok szama tobb tucatra
rag. A kifogott gazdag zsdkmanyt a papok magikusan tartdsitjak aldassal, majd a koézeli
nagyvarosokba szallitiak a Hajtéok céhe emberei altal 6rz6tt karavanokkal. A halaszok az
aznapi fogast a céhépilet aljaban Iétrehozott medencébe taroljak a hétvégi szallitasig.

Szintén evvel a karavannal inditjak a kibanyaszott szenet is hetente. A folydn &krék
vontatta uszallyal szallitott eréforras a kozeli hegyekben telepitett, tdrpék vezette

banyaszkoldnidkbol szarmazik. A terulet a senki foldje, sok az ork és mas ellenséges Iény a

kornyéken, ezért szintén a Hajtok céhe vigyaz mind a telepre, mind az uszalyra is.

A folyot atszel6 orszagut kéhidja is leomlott a foldrengéskor, mara mar csak hatalmas
pillércsonkjai merednek ki a sebes folydbdl, mint egy csontkéz héfehér ujjai.
Azota, az addigi akkor sem csekély, de mar még jobban meger6s6dé atkel6 forgalmat a
varos egy nagy komp Uzemeltetésével bonyolitja, amely hasznalataért pénzt szed be.

Csak igy lehet atkelni a folyon. Az évtizedek alatt, sokan probalkoztak megsporolni a
komppénzt, de mind vagy a folyé aljan, vagy a kraken gyomraban végezték.

- A Halaszok Céhét az Antoh papok vezetik. Vezetdjik Leo Esterion.



- A komp a Komposok Céhe kezében van. Ez a varos legrégebi és legerésebb céhe,
melyet a Krammer csalad iranyit, melynek vezetdje jelenleg az 6reg Loyer Femnor.

- A banyaszoké a Csakanyosok Céhe, amit egy tarini térpe, Gaar Termer vezet.

- A Hajték pedig a karavan és uszaly, ill. telepérok céhe. Ok a varoson kiviil, az északi
hidféallasnal tdboroznak nagy bibor satortaborukban. llanorbdl j6tt bér Vagtatok Ok.
A varos kapujatol védik az arut a célallomasig, vagy az uszalyt vontato okroket a
vontatas ideje alatt, és a banyatelepet kivilr6l. Damya Haltom a vezet6juk.

- A Vontaték az Okroket és karavanokat igazgatok céhe. Hemir Amed vezeti, egy

dzsad keresked6.

Bemesélés

P.sz. 3696. Adron kvartja, Aldozat hava. Fiilledt, meleg nyar, sok esével.

Par napja egy ismeretlen erioni gréfnét, Emma Van Helken-t Kkisérték ide
biztonsagba, egy csaladi Osszejovetelre, a ,Nagy Ar’ gyasznapjara, ami épp ma este
esedékes. A fizetségbdl a , Torétt Evezében” szélltak meg, ahol tegnap felbérelték 6ket a mai
révid munkara.

Két kis csénakban/ladikban Ul a csapat, szirklletkor, és nyugodtan csordogal a varos
egyik szlk csatornajan lefelé. Mindkét csonakot egy-egy bérevezds kezel. A megbizdt,
Tarek EI Akmadot, egy dzsad fémtargy keresked6t kisérnek épp haza egy sikeres uzleti
targyalasbol. A , Torétt Evezében” szalltak meg, oda tartanak vissza.

Fél uton jarhatnak a néptelen csatornan. Az ut szlik, a csatornat mindenfelé soétét
boltivek, gyaloghidak, hazak moloi tarkitjak. Lassan beesteledik, az evez6sok pedig
lampasokat gyujtanak a csénak végében allé péznakon. Megbizojuk elégedetten futtylrészik
kozottik, mikor befordulnak egy kanyarban.

A csapat egy sima testér munkat végez a varosban, ami j6l fizet. Akmad sok
ellenséget szerzett maganak az életében, kdszdnhetbéen az undoritd Uzleti huzasainak,
ezért, ha csak teheti, 6rséget bérel maga mellé. Az egyik ilyen ellenség, Hemir Amed, a
varosi Vontaték vezetdje, véletlenll megtudta, hogy a varosban van Akmad, ezért par napja
felbérelt egy kisebb fejvadaszklant, a Némakat, a védett személy megolésére, akik csapdat
allitanak nekik az egyik boltives forduléban.

Fentrdl a boltivek aldl nyilpuska (3) és a viz/csénak aldl (2) dardakkal tdAmadnak orvul
a fejvadaszok rajuk.

Félhatulrdl (+5T¢€) és fentrél médositok (+5T€, +5Cé)! 2m magasan vannak a fejik

felet az arnyakban a ldvészek.



Sikeres -1 es Eszlelés préba esetén nincs meglepetés, kilénben 1 kérig igen!
(+10Cé, +30Té)

A csatorna 2 méter széles, és a csonak kiszamithatéan mozog (-20Cé).

5 db 5.tsz fejvadasz, akik néman harcolnak, mert a nyelviket kivagtadk. Nem menekilnek,

inkabb meghalnak.

Ké: 25/33 o. [ % Lsd
Té: 65/78 ;HI-E;T '--Q::;!'?_n,'.l:.l "
Vé: 110115 s R
Cé: 5/21 . %
Tam.k: 2 o

Seb: K6+3 . .,-:.H':
Ep: 11 : '-i';:'—f? =
Fp: 45 e

Méregell.: 5

Mme/Ame: 27/27
SFE: 3 /Sodronying

A harom l6vedékbél egy a keresked6 torkaba repul, azonnal végezve vele, a masik kett6,
specialis vizldvedék pedig a két csdnakon lengedez6 lampast tori/oltja ki, azonnal vaksotétbe
boritva a kérnyéket.(Képzettlen Vakharc) (-20Ké, -60 Té, -70 Vé, -150 Cé)

A tamadok képzettek a Vakharcban Af! (-10Ké, -15 Té, -20 Vé, -60 Cé)

A két evez6sbél az egyik, azonnal vizbe veti magat és szerencsésen eluszik visszafelé a
sotétben, a masik pedig kdvetné példajat, de az egyik kodzeli haz falanak Gti a fejét, és végleg

elmerdl.



,, A Torott Evez6”

A véros egyik fogaddja a féltucat koziil. Atlagos arak, atlagos vendégek, atlagos
minéség. Az alapitd torott evezdje a sdntéspult felett bekeretezve, ami allitdlag egy gyiklény
fején tort el, réges-régen a varost folytatott egyik harcban. Most Demyr vezeti, egy
jokedélyl, barna szakallas férfi, aki j6féle sorrel és hosszu torténetekkel varja a hozza
betérdket.

Az kéépllet tdbb szintes, és kisebb szigeten all a varos kdzepén, melyet tdébb kis révid fahid
kot 6ssze a szarazfélddel. Az emeleten vannak a kis, de takaros szobdk, a féldszinten pedig
a cselédszallas, a pult és a vendégtér. Este mindig €16 zene van és telt hazas a hely.

Az aljdban a két barlang egy csarnokhoz vezet, itt él egy szénarakason Hermo, a
fiatal, ostoba, de baratsagos goblin szolga, aki a vendégek vizi jarmlveit 6rzi, rendezi az itt
lévé stégrdl. Itt vannak a raktarak is, és innen egy meredek, soétét, nyirkos csigalépcsé vezet

a felszinre, a fogado6 kézponti vendégteréhez, a sontéspult mellé.



Az Ujabb megbizas

Visszaérve a fogaddba, egy lzenet varja 6ket, miszerint egy férfi szeretne velik beszélni

reggel, napkelte utan, az ivd egyik félhomalyos sarkaban.

A) Semleges vagy J6 jellem(i csapatnal Telius a vandor szerzetes:
Az inkvizicio egyik ligyn6ke megbizasat teljesiti a csapat felbérlésével.
Egy kézeli falu lakoit egy gorviki boszorkanymester halalos,
magikus atokkal sujtotta egy hete. Az elkbvetét elfogtak és
felakasztottak az inkvizici6 emberei, de az atkot nem tudtak
eltavolitani a lakosokrdl, akik igy hamarosan meghalnak. A
boszorkanymester naplojaban talaltak utalast az atok
megtéréséhez sziikséges szertartasrol, de a sziikséges

komponensek leirasat lekodoltak, és nem volt ideje még

leforditani és megkeresni azokat, és az inkvizicibnak sincs
ilyesmire ideje. Ezt kellene a csapatnak megtenne busas fizetségért, a legnagyobb

diszkrécioval, 100 aranyért.

B) Gonosz jellemi csapatnal Samys a lokufar:
Egy atutazod, kézel sem kbézkedvelt herbalista keres
vallalkozé kedvii zsoldosokat, akik leforditanak par sort
egy lekédolt lapon és megkeresnek neki par aprosagot
a kérnyéken, a legnagyobb diszkrécioval, 100 arany

fizetségért.

Mindkét esetben szorit az id6 a feladat teljesitésében, és a megézerzett dolgokat egy
elhagyatott raktarba kell elvinni a kikétébe, 2 nap mulva, éjfélkor.
Ha szilikséges, és a pénz nem elég, szinte barmit be tudnak igérni a kozvetiték, hogy
felbéreljék a csapatot a munkara. (hirnév, kapcsolatok, szivesség, tudas, stb.)

El6legnek 10 aranyat tudnak adni, és 3 db z6ldes gyogyito itokat. (3 ép-s gyodgyital és

egy légi méreg , az Alomkéd ,egyik hatas erdsité komponense (nem felfedezhetd még



magiaval sem, mivel magaban nem méreg) a |é, ami elraktarozédik a szervezetben egy
ideig)

Ok is csak feladatot teljesitenek, nincs tdbb informéacidjuk, és a beszélgetés utan
hamar felszivodnak a varosban. Barmilyen varazslattal, fortéllyal vizsgaljak, vallatjak Oket,
igazat mondanak, legalabb is 6k ezt hiszik.

(a Zauder végez veliik, a holtestiik egy elhagyatott csatornaban uszik, ha nagyon
keresik ket kés6bb!)

A kodolt lapot és a kddnyelvet megkapjak a megbizoktdl itt a helyszine.

Kod és a megoldasok: A leirasok alapjan fellelheték az adott helyszinek, ahol a keresett
Osszetevd kodzelében a papirlap fényleni kezd, amelyik vége iranyba all, az er6sebben ég,

mint egy flrkész. Ha koérbe kérdeznek a helyekrél, ezeket az informacidkat kaphatjak.

- A sarkany torka
A helyiek szerint alszik egy 6si sarkany nem messze északra a varostol. Sarga, égbe szallo,

meérgezd flistie mar a varos hatarabdl is latszik.

- A harangtorony:
A varos egyetlen harangja, a szellem jarta, régi temetében allé6 egykori Darton templom,

omladozé harangtornyaban van.

- Garhet agya:

A kérnyéken élt egykor egy korg harcos, Garhet, hési térténeteit még ma is sokfelé mesélik a
gyerekeknek lefekvéskor. A varostdl tavolabb, egy vilgyben lett eltemetve egy nagy kriptaba,
id6sebb kérnyéket ismerd varosi még a helyét is nagyabdl ismeri. (a folyd mentén 2 érara az

északi part mentén, az erdé mélyén) Veszélyes, nem embernek valo vidék!!!

- A kovacs kohdja

Elt régen egy tdrpe kovacs, Swemter, a varos szélén, ott ahol a viz a legnagyobb pusztitéast
végezte a Nagy Ar idején. Egykori miihelye a héza pincéjében allt, amely ma is viz alatt van.
Azoéta sincs kovacsa a varosnak, rossz 6mennek vették az oreg térpe halalat, senki nem

meri uj kovacsmdihelyt nyitni.
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A viz lepte haz

A varos szélén all az egykori térpe kovacs haz, az elnéptelenedett, elarasztott tertilet
legszélén, szinte kdzvetlendl a nyilt t6 vizében. A siirli épuletek, mint néma, halott ériasok
magasodnak a csatornak folé. Ezen a vidéken még a varosdrség csonakjai sem jardéréznek.

Csak az jon erre, aki rejtve akar Uzletelni. Sok erre a csempész raktar, és egyéb sotét hely.

mter
haza semmiben nem l6g ki a tdébbit6l. Egy a sok kézil, egy néma utca kdzepén. Keresésekor
csak az egykori rozsdas, torott kovacs cégér segit a tajékozoédasban.
A haz vizszint feletti szintjei Uresek, dohosak, teljesen kifosztottak mar éket.

Egy korhadt I1épcsd vezet a s6tét mélybe, a haz mélyén, ami a pincébe vezet, ahol a
régi kovacsmiihely tGzemelt. Csak a viz alatt, iszva lehet lemenni. A viz budds, sotét, és
hideg.

3 kor alatt lehet elérni a kohét. Atnézni a helyet 9 kor.

Pince 1: Pince lejaro, melynek
5 JF —7—— k6zepén kezdenek tamadni a vizipatkanyok.
- 2-6: Ures szobak. Ha mégis alaposan atnézik
1% 1 2 | 3 4 Oket, talalhatnak egy viz altal kimosott titkos
e | ) \ rekeszt, amiben van egy szétmalt erszény és

tartalma (30a, Swemter rejtett vagyona).
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7: Az egykori szintén kifosztott miihely, melynek a végében all a régi koho.

Ebben fészkelnek a patkanyok, és innen kell a zélden foszforeszkalé nyalkat
osszeszedni!!! Harc vizben: (-15Ké, -20Té, -20Vé)

A haz pincéjében egy népesebb kutya méretli mocsari orias patkany kolonia telepult.
Harciasan védik a terlletlket, de a hazat nem hagyjak el. (2k6db)
Ké: 20 Té:60 Vé: 80 Tam/k: 2 Seb: K6 Fp: 22 Ep: 7 Méreg. e: 6 Mme/Ame: 0/0 Sfé: 1 Irha

A sarkany torka/ Kénbarlang

A varostdl nem messze, egy oranyi sétara, északnyugatra, mar a lapvidéken, egy
kisebb kopar dombsag kdzepén fekszik ez a természeti jelenség. Sargasan gomolygé felhéit
mar messzir6l latni. Ha a varosban kérdeznek fel6le, ez egy 6si sarkany fészke, akinek
mérgezl lehelete végez mindenkivel, aki kozel merészkedik
odujahoz. A kdrnyéken csipi a szemet, kaparja a torkot a
leveg6. A flst egy nagy barlangbdl szal fel. A flstot
belélegezve  Egészség préba minden kdérben -1
modositéval. Sikertelen esetén ajulas és aztan fulladasos
halal.

Ha kendét, ruhat tesznek a szgjuk elé, +1 a dobasra. Bent nulla a latotavolsag.

A keresett 6sszetevd itt a Parazs gomba, 30 kor alatt lehet ilyen korilmények kozott
fellelni és begyiijteni!!!

Ha tébben mennek le, ez az id6 aranyosan csokken. (2 fénél 15 koér, 3 fénél 10, 4

fénél 8 kor, 5 fénél 6 kor!)
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A keresés soran minden keres6 dobhat 1x d100%, hogy talal-e még valami érdekeset lent a
gaz lepte mélyben a sok csontvaz kozétt. Ujra visszamenni botorsag lenne!l!! (nincs Uj
dobas!)

01-50: semmi.

51-60: masz6 kesztyl
61-70: mély tarisznya
71-80: feneketlen korso
81-90: 30 aranyos szlty6
91-100:  thzij

A régi temetd

Estefelé érik el a varos egyetlen, régi temetdjét, ami a nagy ar idején szintén viz ala
kerilt. A viz ugyan visszahuzodott id6ével, de a sirok kozoétt kisebb tavak, lagunak maradtak,
mocsaras minden, az egész terllet elhagyatott, gondozatlan, akar csak a régi, romos Darton
templom kézépen.

A helyiek szerint gonosz, szellem jarta hely, és csak évente 1x, nappal, jonnek ide
csoportosan, hogy a Nagy Arra megemlékezve, gyertyakat, lampasokat gyUjtsanak szerte a

sirok kozott.

A templom harangtornya alatt egy korhadt fa oltarnak tiné Umich él maganyosan, kiéhezve.
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. g - Az elhagyatott templom egyetlen, éhes lakdja. Kinézetre e
Umlch gy p gy ) ay

korhadt, régi fa oltar, melynek egyetlen polcan latszélag egy

El6fordulds: ritka

Megjelendk szadma: 1-2

Termet: N

Sebesség: 20 (SZ)

Tamada Ertck: 95 Akkor tamad meglepetésbdl (+30T¢), mikor valaki a

Védo Erték: 130

g?lzéegléf}%’eﬁ Erték: 45 papirért nydl. Kindvesztett karja, mint egy hatalmas fa kard
€126 Erték: -

Sebzés: 2k10/2k10/1k10 csapodik aldozataba. (2k10)

Tamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 50

Fdjdalomtiirés pontok: 110

Asztral ME: Immunis

Mentéal ME: Immunis

Méregellenallds: 11

Pszi: Immunis

Intelligencia: magas

Max Mp.: -

Jellem: Kdosz

Tapasztalati pont: 350

pergament hever. Talan a keresett komponens?

Lessinok (3 &)

Lanccsorgéssel és hangos visitassal manifesztalodo, gyorsan repkedé szellemek, akik a
romtemplomban ,éInek”. Nem tudjak elhagyni a falait, de bent minden targyon/falon képesek

atrepilni. Az Umich halalakor tlinnek fel a szinen.

Ké: 30

Té: 70

Vé: 120

Tam/kor: 2

Seb: k10+2 sp életerd szivas
Ep: 20

Méreg ell.: imm

Asztral me: imm

Mental me: imm

Csak magikus fegyver sebzi 6ket.

A tdmadasaik ellen csak magikus fegyverzet VE-je szamit.
Elemi leveg6 felezve, elemi fold tamadas duplan sebzi 6ket.

Magikus vértezet ellen a sebzéslik felezédik.

Az Osszetevé itt az Umich gyomrat jelentd polcban a Iény belei!!!

Az ork tabor
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Az utbaigazitas utan nem nehéz ratalalni a kereset helyre, csak néhany 6ra a
varostol északkeletre. EgQy romos, hatalmas ké&kripta egy kis volgyben, amit dombok vesznek
kordl. A baj csak az, hogy egy kisebb portyazé ork csapat pont itt vert tabort, €s még most is
itt sitdgetnek.

Bar vadnak, és vérszomjasnak latszanak, ha megprobalnak velik beszélni,
hajlanddak a targyalasra, nincs sziikség harcra. Ha ellenségesen Iépnek fel elleniik, akkor
viszont azonnal tamadnak.

Kezdetlegesen, de beszélik a k6zds nyelvet. Beengedik a csapatot a terlletlkre, de
vamot kérnek érte. Hasznalati targyakat, lovakat, fegyvereket, barmit, amit hasznalni tudnak,

de megkérik az arat, egy 16 vagy kard kevés.

Rutpofajuak vadaszai (2k6):

Ké: 20/28

Té: 70/85

Vé: 120/130

Cé: 5

Tam.k: 2

Seb: K6+4/K10+4
Ep: 12

Fp: 50

Méregell.: 4
Mme/Ame: 10/10
SFE: 0

A sir csak egy diszes, ikonos tabla segitségével nyithato.
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A helyes sorrendet egy gyerek mondodka rejti. Aki aktivalja, 55E ellen sikertelen
Mentalis magiaellenallas esetén Atkozott lesz (gyengeség szélia meg, -10 minden

harcérték!!!)

Km: A mondodkat a varos 6sszes gyermeke ismeri, akarcsak a fogaddbéli goblin,
Hermo, aki sokszor dudolgatja unalmaba allé nap. A jatékosok halhatjak a fogaddban is, egy
dalnok elbadasaban, vagy olvashatjak a varos féterén all6 emlékmii oldalaba vésve, egy
park padjaba vésve, egy diszes festmény hatuljan, egy ellopott erszényben egy
papirgalacsinon akar. Barhol, amerre csapat jar kel a varosba. Csak ne legyen feltiiné és

direkt a megtalalasa. A vers sorai lehetnek szétszorva is, tobb helyen akér.

A sirnal pszi emlékfelidézéssel példaul felidézhetd, Sikeres Intelligencia proba utan.

Garhet mondokaja:

Garhet egy nap elindult,
farkasodut meglatott,
két nagydombot megmaszott,

6si hidrat kivégzett,
juharfakat kivagott,
kévarat lerombolt,

foly6 vizén atuszott,
teve hatan lovagolt,

arany sarkanyt meglopott!
Sirnyité kod sorrend: nap-farkas-domb-hidra-fa-var-hullam-teve-sarkany!
Téves sorrend esetén a sir kériil, foldéntali, morajlé hang hallatszik és a sir kézelében (5m)

allékba egy légies, fekete flistbdl allo, hatalmas karmos szellemkéz mar a talajbél. (-2k10sp).

A rom kozepén all Garhet 6si kdszarkofagja, ami lires, de a keresett komponens

ott n6 a bels6 falan, a rétvoros mohal!

Az atadas

A megbeszélt id8ben a hely teljesen lakatlan, egy kies6, s6tét raktarépilet a dokkok

mentén. Holdfényes, fllledt, meleg nyari este van.
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Bent az fa tartdgerendakon meggyujtott faklyak adta fényben, a nagy ures teret
leszamitva, a csarnok kdézepén egy kis palléhid kézepén egy papir 16g kétélen a csapat
részere, alatta egy ures zsak.

Ezen k6z0s nyelven irva, mit, hogy kell tenniuk.

A terem kozéppontjaban, egy medencében, egy csénak varakozik csendesen a
vizen. Az orra felé és a hatulja felé is van egy-egy szlk, viz lepte csatorna jarat. A csonak
orrara kotelet kotottek, ami eltiinik a szemkdzti jaratba, és a végére, ami a hatso iranyba

vezet a masik iranyba.

A megszerzett arut tegyétek a zsakba, alaposan
kossétek be a szajat és dobjatok a csodnakba.

Ezutan megkapjatok a fizetségeteket a kdvetkezd

P

csonakban. Koszoném a munkatokat!” K" o

Ha igy tesznek, a csénak a zsakkal elindul elére és
eltiinik a szemkoézti jaratba, mdgétte pedig feltiinik

a mogé kétott masik csonak.

Ennek az aljan van egy témott zsak (homok).

A preparélt faklyak fiistie az Alomkéd nevii szintelen, szagtalan, 7. szintii Iégi
méreg, ami alattomosan belengi az egész helyet! Lassan haté béditéo méreg. k10 perc
utdn hat. Egészség préba -3 al. Ajulds/ kébulds k6 6ra/ -15Ké, , -20Té, -25 Vé, -30CE
,varazslat nem!/ A megbizaskor kapott gyogyitalok méregerdsitét osszetevét is
tartalmaztak. Aki felhasznalta 6ket, most dobas nélkiil, azonnal alomba meriil, mert a

mérgezé fiist ellen képtelenek védekeznil!!

A zauder a tetd résein at figyeli 6ket rejtve, és onnan iranyitia a kételeket cséribk
segitségével. A rajtalités elbtt kinyitja a tetGablakokat egy kbzponti karral, aminek hatasara a
raktar mérgezé levegdje elillan a huzattal, majd észrevétlen meglép a harc alatt!!!

A zauder felbérelte a varosi alvilag fegyvereseit, hogy fogjak el a kalandozdkkal, akik
épullet koérdl, rejtve varakoznak jelére, amit mindenképpen lead nekik a tetérél. Bar 6 a
jatékosok halalat kivanta, a haramiak jé plusz pénzszerzési lehetéséget véltek latni bennik,
és megalkudtak azok életben hagyasardl a zauder. A rajtattés soran kénnyld prédanak
tnnek nekik, de nem tudnak a kabité flist hatasardl, igy gyengén 6rzik majd &ket a
késébbiekben.
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A tet6ablakok nyitasa jelre a fegyveresek megtamadjak az épiletet minden iranybdl,
megprobaljak élve elfogni a csapatot, dobohald, bola stb. segitségével. A csapat néhany
tagja mar ajult, vagy kabult lesz, igy jo eséllyel sikerrel jarnak. Az elfogott csapatot
elszallitjak a buvohelyukre, mert a kozeli szomszédos varos rabszolgapiacan jo6 pénzre

szamitanak utanuk.

Km: Ha valaki olyan bivaly, hogy a haramiak nem birnak vele még kabultan sem, nyugodtan
hagyd kaszabolni, aztan jéhet még egy par adag fuvocsé altali kabitd méreg. Senki sem

legydbzhetetlen! Itt mindenkit el kell fogniuk élve a rabloknak!!!!

»Pikkelyesek”

Ké: 20/25
Té:55/65

Vé: 105/115

Cé: 10/26
Tam.k: 1

Seb: K6+1/k10
Ep: 10

Fp: 40

Méregell.: 4
Mme/Ame: 11/12
SFE: 2 /Gyenge minéségli pikkelyvért

Szedett-vedett varosi haramiak. Akadhat kdzottik alacsonyabb szintl gladiator,

tolvaj, harcos, fejvadasz is. Létszamuk és értékeik valtozok lehetnek, igény szerint.

A harc végeén a zauder atkutatja 6ket az 6sszetevOk miatt, ha nem adtak at neki.

A/

- Ha nem hoztak el neki, amit akart, a naluk 1évd dsszetevd keresd papirlappal atvizsgalja a
szallasukat, hatha ott rejtették el azokat.

B/

- Ha igy sem jar sikerrel, végsé elkeseredésében, beépil a csapatba, az egyik ér alcajaban,
az elszallitas alatt, a lemasolt jk-t pedig a fogadd pincéjébe elrejteti embereivel egy

csonakba, amig a tobbiek alszanak.
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Az esetleges szerepcsere

Km: vélasz ki egy jk-t, akit alkalmasnak vélsz a szerepre. Utana mindenkivel vonulj félre par
percre, akarmilyen okbdl (pl. az ajulas alatti zavaros alom?), hogy a tbébbiek ne
gyanakodjanak. A kivalasztott karakter addig, amig nem szerzi meg az 6sszetevbket, vagy
azok pontos helyét, a zauder lesz. Ha mar tudja ezt, kicsit marad a csapattal, hogy
megfigyelje 6ket, aztdn megprobal lelépni, kaoszt teremtve. Neki ez a titkos célja a csapaton
beliil. Amint ez megvan, nyom nélkdl lelép!!!! Ezt titokban jelezni kell a Km felé. (kdd, jel,stb)
Utana, ha sikeresen lelép, jbhet vissza a jatékba a valodi karakterrell Ha a zauder
leleplezédik, megprobal elmenekiilni, és a fenti térténik szintén!! Ha kézben leleplezédés
nélkiil teheti, tortetd, 6nzé lesz, elarul, rabol, gyilkol, stb!ll A km tartsa életben és
menekitse el a csapattdl, hogy ne érjen itt véget a kaland!!!!!

Mikor az igazi Jk visszatér a csapatba, ezekr6l semmit nem tud. (6 mindekézben
fogadd kik6tGjében egy csonakban fekszik megkétézve, elnémitva, letakarva, senki meg
nem ftalélja véletleniil, csak majd ha a zauder elhagyja a csapatof, Hermo a goblin

szemeélyében!!!)

Fogsagban

A guzsba ko6toétt csapat kdzel egyszerre ébred az
arcukba fréccsend, hullamzé viz hatasara, ami a cellajuk
padléjat mardossa. Mindent elvettek tolik, kivéve a rejtett
dolgaikat.

Félhomalyos, dohos, nyirkos, ablaktalan szobaba
vannak, egy ismeretlen, romos k&éplletben. Az ajtéracs régqi,
rozsdas. Odakint egy nagydarab, kopasz, fegyveres 6r
hortyog mélyen egy samlin a sarokban, egy faklya alatt, egy

jokora boros tomlével az 6lében, 3m messze a racstol.

Minden csendes az 8r horkolasan kivdil, par dolgot
leszamitva. A szomszéd szobabdl halk, néi sirast hallani, és a fejuk felet a haz résein pedig
hangos mulatozas zajlik, aminek beszéde lehallatszik, ami érdekelheti 6ket, ha kihallgatjak
azt.

Erv nyelven folyik, és témoren arrdl szol, hogy a tegnapi rejtélyes megbizé nagyon
érdeklbdétt a Krammer haz pontos helyérdl, és az 6reg Krammerrél, és a varosérség mai

Jarérutvonalairdl a csaladi udvarhaz kérdil.

19



A racs -3 -as Sikeres Eréproéba utan, hangosan, de kiemelhetd a helyérél, amire az 6r
felriad.

Ha koérllnéznek a szomszédos szobakban, sok rabolt holmit, példaul a
felszerelésiiket is, elraktarozott készleteket, és par helyi, fiatal, lancra vert lanyt talalnak. Az
egyik kisebb, horddkkal teli szoba rejt egy titkos rekeszt (-20% titkosajtd ) a falban, amiben
13 arany, és egy kék iivegcse (5ép gydgyital) lapul.

Ha az 6r felébred, és riaddztat, az emeletrél még par (k6+1) fegyveres érkezhet, a
raktari tamadasban részt vettek tarsai. (értékeik, képességeik azonosak!!!)

Ha csendben feljutnak a folyosé végi Iépcsén, az emeleten a szomszéd szobaban
elkertlhetik a fegyvereseket, akik a csukott ajtdé mogott, épp hangos kockazasba vannak, és
a hazbdl kimenve a viz szinén lebegd csdnakokkal megléphetnek. Az id6 szeles, esls, és
hajnalodik. A néptelen, kihalt kdrnyék ismerdsnek tlinhet, mivel a szomszéd haz falan a

rozsdas kovacs cégér lengedezik az erés szélben.

titkos rekesz ~ épesd felfele

Lanyok
celldja

Cella

Hordék i
|
Rabolt )
lomok |
s

csatoma

o -

8r a faklya alatt felszerelés

™~ e

Orék szobaja F:TD

felvezetd lépcsd

il

csonakok

A bosszu

A zauder ma este akarja beteljesiteni bosszujat. A terve a kdvetkezd. A vizalatti
csatornan keresztil beuszik az udvarhazba, és ott, orvul végezve az egyik vizhordd
legénnyel, felsettenkedik a cselédszallasra, majd onnan egy szolgaldlany képében akar
feljutni a csalad lakosztalyaba, ahol megmérgezné az éjszakai vizeskancsokat. Aztan dolga

végeztével ugyan ugy tavozna.
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Ha kiszabadulasuk utan felkeresik az 6reg Krammert az minden gond nélkil fogadja
6ket az emeleti dolgozdszobajaban, persze 6rség mellett, ahol elmesélhetik neki
torténetlket. Felbéreli aztan a csapatot, hogy allitsanak csapdat az esetleges tamadonak,

100 aranyat fizetne a fejéért.

A végjaték

Az 6reg Krammer ma este tolti a hetvenet, ezért
reggelig tartd innepséget rendez. Az id6 megjavul délre,
és csillagos égbolt lesz éjszaka. Az udvarhazba a céh
Orség altal védett kordonig barki bemehet, hogy részt
vegyen rajta. A fépddium az egykori vesztéhely. Fellépnek
langnyeldk, tancosok, stb., akik a nézéket szérakoztatjak
hajnalig. Sok az arus is bent. A tdmeg hatalmas, és zajos.

Este tobbszdr is kisebb tlizijaték lathatd a hazak felett.

A csalad az erkélyrdl szemléli a misort 22 6raig,
aztan visszavonul, mindenki a sajat lakrészébe. |d6 fliggvényében lehet az innepséget
részletesen mesélni, téves, félrevezeté eseményeket betenni. (verekedés, késelés a
tomegben, stb.)

A zauder egész napos munka aran, de vegul eléri célpontjait, akik borat sikeresen be
fogja mérgezni, ha a csapat addig nem kapja el, majd tavozik a varosbal.

Erre minden 6raban 1x lesz lehetéséguk, ha mas tervik nem lesz, 20 oratdl.

A csapat Eszlelés tiz feletti része dsszeadva a célszam, ami fél éranként +10% né.
Fél 6ranként 1 dobas!!!

Ha ezt megdobjak, feltlinhet nekik a tamado jelenléte:

- épp veégez valakivel és alakot valt egy sotét helyen, és 6k pont meglatjak, ranyitnak,
hallanak egy halk sikolyt, stb. Csapatként nem sok esélye lesz elleniik, menekiilni
probal, de végiil legyézhetd!!! Lehetnek vele az alvilag megmaradt tagjai is, mint

segitok a tomegben, harc, elterelés esetére!!!
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Udvarhaz

standok

Az udvarhaz a varos szélén all, kdzvetlenll a folyd partjan. A varos felél par keskeny
kéhidon és a kdrnyezd vizen csonakkal lehet megkdzeliteni, amiket a varos 6rség jelenleg
er6sen szemmel tart. A kdfalak mogotti jokora udvaron, sététedéskor (20 6ra) nyitjak a kaput,
ahol hamarosan tébb szaz polgar Unnepel. Rengeteg utazé mutatvanyos (medvetancoltato,
késdobald, tliznyeld, tornasz, stb.) és kitelepult élelmiszer arus (kolbasz, sér, kenyér, stb.)
szorakoztatja a tdbmeget, kordékbdl és satrakbdl allé rogtonzott standoknal. Még Tiadlanbdl
jott mesterek tlzijatéka is varhaté (22 orakor), és megannyi ingyenesen nevezhetd
versenyszam (zsakban futas, szkander, kbhajitas, lasszovetés,
stb).

Az udvarhaz terlletét a céh sajat Orsége biztositja.
(értékeik, mint a varosérség, de rovidkard, zdld feldlté, lancing és

sisak, alabard a felszerelésuk)
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Parosaval jar6r6znek a tdomegben, vagy posztolnak adott helyeken, az érparancsnok

vezetésével. (+5 harcértékek)

A tdmeg egy jelképes, masfél méteres, szellés, deszka és szalag kordonnal van elvalasztva

az épuletektdl, j6 10 méter tavolsagra, amit szintén 6rok 6riznek 10 méterenként kettesével.

A kapacitasuk véges, ezért az épuletekben és a védmilveken csOkkentett létszammal

vannak jelen.

A kordonon senkit nem engednek at, csak nyomds indokkal!

A lakéépulet alaprajzan pirossal vannak jel6lve az 6rok és posztjaik.

Az Unnepség soran, a csalad is megjelenik a tlzijatékot megnézni, az emeleti erkély

takarasaban, amikor is az éreg bejelenti visszavonulasat a nagyk6zénség elétt, és a céh

iranyitasat fiara ruhazza at, majd mind nyugovéra térnek.

A Zauder Terve

A zauder a jarérhajékat elkertlve, 20 érakor megérkezik az épllet ala a vizen
egy csonakkal, a volt csatorna felél, a fémracsot savval hatastalanitva, és egy

titkosajton keresztil bejut a komplexumba, a pince egyik helyiségébe.

21 érakor végez egy szolgal6 legénnyel, akit pot székekért kildtek a pincébe

Iévé butorraktarba, és uj alakjaban feljut a féldszintre.

22 orakor, Ujabb aldozatot szed, most egy szolgaldlanyt, a konyhabdl nyild
borraktarbdl, és a mérgezett boros kancsokkal felmegy az emeletre, ahol
elhelyezi azokat a csalad szobaiba az éjjeli szekrényekre, amig 6k az erkélyen

a hangos, de szemkapraztato latvanyban gyonyorkddnek.

23 orakor, még a szolgalélany alakjaban, ha minden a tervei szerint
alakulnak, a csalad tagjaival végez a méreg, aminek 6 szemtanuja lesz, ezt
kovetéen pedig az emeleti, északi kis teraszrol a folyovizbe veti magat és

elmenekdl.

A lakéhaz

A lakorész az udvar északi oldalan all. Par |épcsd vezet fel a kistornyot kdrbevevd

bejarathoz. Az épllet régi, atlagos allagu. Hatalmas k&tombokbdl éplilt. A titkosajtok (S jel

a falaban) jol kiépitettek, csak -20% lehet megtalalni 6ket.
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1: 10*5 étkezd. Fényes, diszes terem, szines, hatalmas panorama ablakokkal, nagy fa

asztallal és székekkel.

2: Kisebb méretii, atlagos felszereltség, félhomalyos, de tiszta konyha és a hozza tartozé

sotét kisraktarakkal. (bor, krumpli, z6ldség, szalonna, kolbasz, hagyma stb.)

3: Fényes 4*5 nagy nappali, nagy, zdld, puha fotelokkal.

4: A folyo folé kilogd, lampassal megvilagitott északi terasz, két atlagos faszékkel és par

alléviraggal.

5: So6tét, poros, pdkhalds titkos feljaré az emeltre (Iétra).

6: Hivatali dolgoz6 szoba. Itt torténik a céhvezetés. Iratok, papirok, polcok és egy kisebb

dolgozdasztal. S6tét és néptelen.

7: Szlk, s6tét pincelejaré.

8: Kis mereng6. Egy kényelmes, bér fotel all a kis szoba kdzepén, koérilotte a falak mentén
embernyi zdldell6 bokrok tdmkelege. AF Herbalizmussal felfedezheté egy afonya szeri,
fura bogyéju névény, ami enyhén gyogyit. Egy bogyé +1Fp! 2k10 db bogyé szedhetd
le!

9: Az érparancsnok szobaja. Atlagos cselédszoba. (agy alatt kis ladika (10a))

10: 6*5 méretl illatos, viragos télikert, nyitott oszlopos oldalfalakkal, aminek a sarkaban
elhagyatott festdallvany all, fest8paletta és papirlapok tarsasagaban, ill. egy félkész portré
egy ismeretlen lanyrél.

11: Kis 6rtorony és bejarat.

12: 3*5 nagy, nyugati lépcséhaz. Innen nyilik egybdl egy kis kivilagitott targyald és egy

kisméretl konyvtar.

13: Arnyékszék.
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14: Diszes szalon. Festmények, diszfegyverek, kelmék a falakon kérbe. Kézépen fent egy
nagy keréken megannyi gyertya ad vilagossagot. Egy kisebb sontéspult is arvalkodik a
sarokban.

15: Keleti Iépcséhaz.

16: So6tét, pokhalds, poros pince, tele a hazkoérili lim-lom halmokkal.

17: Poros, pokhalds, s6tét boros pince és butorraktar.

18: Kis 6rszoba, ahol 2 &r nevetgélve kartyazik egy kancso bor és egy vaskos gyertya mellet.

19: Sotét, titkos jarat a végén rozsdas lancra vert csontvazakkal. Ha valaki atkutatja 6ket,

talalhat egy vords, (ember) bér korbacsot. (63Mp rana fegyver)

20: Poros, sotét 3*3 nagy, egykori rozsdas cellak terme.

21: So6tét 4*4 nagy terem, az egykori csatornanyilas és az azt lezaré fémracs helye. Par

érdekl6dé patkany lakhelye.

22: Nyugati Iépcsbhaz.

23: Alex Krammer diszes szobdja.

24: A Lisa Krammer diszes szobaja. Egy diszes réztér lapul a parnaja alatt. (63Mp atkozott

runafegyver. Kézbevételnél Akaraterd proba. Sikertelenségnél véglegesen -1 Asztral.)
25: Az dreg Krammer diszes, nagyobb szobaja. Az egyik csizmaban 20a elrejtve!

26: Az dreg dolgozdszobaja. Itt talalhatd az iréasztalon a kibontott levél az inkviziciotol.

27: So6tét, poros, titkos jarat.

28: A csaladi kincstar. Er6s, zart ajtd. Kulcsa a mindenkori céhvezetd nyakaban.

-20% Zarnyitassal nyithaté. Bent csak egy nagy vasalt falada, benne tdbb szaz arannyal.

(300 hamis arany, Ertékbecslés AF észrevehetd) Az igazi vagyon a varosi bankhazban

van letétben!
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29: lllatos flird6 dézsaval.

30: Emeleti 6rszoba. Itt 6 ér pihen mindig. Atlagos barakk hangulat.

31: A két Iépcsb6hazat 0sszekotd, sziik folyoso.

32: Déli emeleti erkély, ami az udvarra néz. Kényelmes, parnas székek, cserepes alloviragok

és a talajtél falon felfuté borostyan diszitik.

33: Kis, takaros, Ures vendégszobak.

34: Arnyékszék.
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Bestiarium :
(Km: ha kevés a harc és sziikségét érzed, a varoson kiviil barhol talalkozhatnak veliik

a jatékosok)

Kranatox

2.5m magas, agressziv, gyors ragadozo.

Kisebb csapatokban él. (4-6 db)

Kemény bére pikkelyes, vilagoskék, jél ellenall a fizikai
sériiléseknek. SFE: 3

Els6 tdmadasaval mindig ra rohan/ugrik aldozatara, fején
Iévé borotvaéles szarucsontjaval prébal végzetes csapast
mérni ellenfelére. (Roham +20 Té, -25 Vé, Sebzés: 2k10)

Kllénleges képessége: harcban ellenfelére Oklendezi/kdpi sarga, ragadds, erésen savas

gyomornedvét minden 3. kérben. (-2k6sp és kordnként -k6) Sikeres gyorsasag prébaval
elkerllhetd a talalat!

Infra latas: 20m

Méret: nagy

Sebesség: 150

Ké: 30

Té: 80

Vé: 130

Tam/k: 3 Karom/karom/fogak
Seb: k6+2/k6+2/2k6+1
Fp: 65

Ep: 25

Méreg ell.: 8

Ame: 20

Mme: 20
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Varosorség

Harcos tengerészek, Hat Varosbdl

Ké: 25/32

Té: 56/70

Vé: 100/116
Cé: 5/21

Tam.k: 1

Seb: K6+1/K10
Ep: 12

Fp: 50
Méregell.: 4
Mme/Ame: 10/10
SFE: 4 /mellvért

Am’asir

Osi, hatalmas, rézsaszin, orias kraken, a
kézeli Tajtékmocsarbdl koltézoétt az egykori hid
romjai ala. Egy nap csak ugy megjelent a :
folyétorkolatban, ahol az édes folyéviz a sés '
toba 6mlik.

A folyén atkelni csak a kompot engedi, '
minden mas Iényt, targyat, eszkozt
megsemmisit, ezért sokan azt gyanitjak,
valamiféle kapcsolatban allhat a Komposok

céhével, akik hetente mutatnak be neki aldozatot

a szolgalataiért és nyugalmaért. Tobb hordonyi et L e

halat, rakot, csigat, kagylét dntenek be neki csénakbdl, hogy olthatatlan étvagyat csillapitsak.
A Krammer csalad rangidés néi tagja iranyitja a 1ényt, egy magikus amulett segitségével,

ami nagyon régen, véletlenill keriilt a birtokukba. igy tudjak megérizni egyenuralmukat a

folyén valo kereskedelemben, és megvédeni a kompjukat a lénytél.
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(Km: Harcértékei nincsenek, hangulati eleme a kalandnak. Ha a csapat botor moédon
megprobalja megtamadni, levadaszni, megdlni, szabad kezet kapsz, hogy
tudatositsd benniik, ez nem fog menni, lehetetlen kiildetésbe kezdenek. Ha nem értenek a

SszObdl, a te déntésed a sorsuk kimenetele, Am’asir mindig éhes!)

Loyer Femnor , ma mar az 6reg Krammer

Az id6s, volt inkvizitor, aki vezetd irasszakérté és
elemzd és kodtoérd volt a rendben régen, jelenleg a varos nem
hivatalos ura a Krammer csalad feje, a Komposok céhének
vezetdje.

Altalanossagban is elég szenilis mar az éreg, legalabb
is ezt mutatja kifelé, lassan fia, Alex veszi at téle a stafétat.

Felesége évekkel ezel6tt meghalt, lanya Lisa
Krammer, a rangidés medalviseld, aki titokban a krakent
iranyitja a folyoban.

Harcértéke nem mérvado, de mesterfokon, 7. szinten

Uzi a Pszi tudomanyat. LY

A nemrég megkapott levél alapjan, tudata mélyén érezte mar, hogy kdzeleg a baj, de
nem akart tudomast venni réla, hiszen most olyan j6I megy sora, elkényelmesedett, és
elméje sem tiszta sokszor mar, de a csapat érkezésekor, és beszamol6juk utan mar tudja,
régi ellenfele itt 6lalkodik a varosban.

Ha lathatja az ismeretlen megbizé kézirasat, rogvest felismeri azt, és tudja, hogy

Kaye akar az életére torni.

Lk,
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Kaye a krani zauder méregmester (alap értékek)

Ké: 35 vagy valtoz6
Té: 60 vagy valtozé
Vé: 120 vagy valtozé
Seb.: K10+2 vagy valtozo
Tam./k.: 1 vagy valtozo
Fp: 80

EP: 25

Mme: 80

Ame: 60

Méreg ell: imm.

Pszi.: 25

Sirln valtoztatja kllséjét. Célja megmérgezni a Krammer csalad borat, ezaltal

végezni a csaladdal, legféképp az dreg Loyer Femnorral, a multban elkdvetett blinéért.
A méreg Osszetevlinek megszerzése utan, elkészitve a mérget, az atadas
masnapjan, este az unnepség sorln, megprobal bejutni az udvarhazba, hogy véghez vigye a

tervét.

Waaq’sera

Egy magikus, 8. szintli szintelen, szagtalan, aquir étel
méreg. Talan, ha paran tudnak létezésérél szerte a vilagon.
Csak a véletlennek kdszdnhetd, hogy a Zauder kezébe kertilt,
egy O6si  rom mélyérél visszatért kalandozécsapat

zsakmanyaként, amit aztan jo pénzért eladtak neki Erion egyik

eldugott szegletében. Kildnlegessége, hogy a megfeleld 3
raolvasas utan, egy papiron megjelend titkos jelrendszeren jelzi az adott kdrnyéken fellelheté
dsszetevdit, amiket aztan egy masik ritualé soran kell vegyiteni egymassal. igy szinte
barmely tajegységen elkészitheté a megfelel6 alapanyagok birtokaban. Ezek pontos helyét a
leiras lapjanak sarga vilagitasa mutatja az dsszetevé néhany méteres kozelében, mint egy
Flrkész varazstargy. A szervezetbe kerllve k3 6ra utan hat. Egészség préba -4-el. Siker
estén semmi hatasa, de sikertelenségnél azonnal langra kap az aldozat vére a testében (—
K3 ép/kodr). Hatoidd: 8kor. Csak egy 60Mp-s gyodgyitas varazslattal semlegesithet, a
begyulladas elott.
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m.

Arégitemetd

A Vagtatok satorvarosa

Ahid romai

A Krammer csalad varudvara
Aviz lepte haz

Afdut

A Tordtt Evezd

A kénbarlang

Az orkok tabora

a” A kovacs haza
11: Arablok buvahelye
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