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BEVEZETES

A torténet vazlata

Hattér: Psz. 3704-ben a manifesztaciés habord egy, a XIV. zaszléhdbord hét éve ért
véget, a Pyarron-Kran-Shadon kozotti szovetség teljesen felbomlott, mindenki nyalogatja a
sebeit. Mar kordbban latomadst kiildtek az égiek Kyel f6papjdnak dlom formdjaban, hogy
istene Ynevre lehajitott fegyverébdl egy szilank elSkeriil majd. A legenda szerint Kyelnek
valaha volt egy hitvese, akit egyszer hazugsigon ért, majd diihében haldlra stjtotta.
Feleségének elvesztése olyan banatot okozott, hogy a gyilkos fegyvert Ynevre dobta (Forras:
PPL 1, 95. oldal). A latomdssal a manifesztacios haboru alatt nem volt lehetdség foglalkozni.

“Almomban egy korongot ldttam, amely egyszer csak erdsen izzani kezdett, majd
jellegzetes nap dbrdzoldst oltott, ami késobb egy gombbé vdlt, azutdn rétegeit levetve, egyre
kisebb és fényesebb lett. Miutdn az utolso réteg is lekeriilt mdr csak a tiszta ragyogds maradit,
melybe nézvén egyértelmiien éreztem istenemet. Egy pillanat alatt egy fotéren taldltam

magamat, ahol amint korbenéztem az dlom véget ért.”

Eltelt egy teljes hénap az dlomban latott varos jellemzGinek keresésével, mignem az északi
Osszekottetések révén, valamint a krad egyhdz komoly munkdjanak koszonhetSen sikeriilt
megtaldlni a helyszint, ami nem mds, mint Hilom varosa, a Dwyll Unié teriiletén.

A hébori utdn Pyarronnak nagyon jot tenne, ha megszerezhetné ezt az isteni ereklyét. Ujra
langra lobbanthatja a tiizet és lelkesedést a hivékben, erSt adhatna az amundok éltal
elpusztitott teriiletek ujjaépitésében.

Viszont a Dwyll Uniéba nem sétdl csak igy be az ember, fGleg ha egy szent ereklyét

szeretnének onnan épségben kijuttatni. Ha err6l az Unid is tudomadst szerezne, gy azon
nyomban elpusztitand az ereklyét és az azt keresG csapatot is. fgy hat teljes titokban kell
tartani az akciot.
Eltelik j6 par honap, szoébeszédek és pletykak terjednek, az egyes orszagok kémjei is bevetik
legjobb tudasukat, igy a kiildetésr6l masok is tudomadst szereznek, tobbek kozott Domvik
Egyhdaza is. Titokban hat 8k is cselekednek, hogy az ereklye ne keriiljon Pyarron kezébe, igy
lehetdséget biztositva, hogy a kereskedd hercegség teriiletén €16 lakossag korében jobban
elterjedhessenek Domvik tanai.

Hilomban minden évben megrendezésre keriil a hagymafesztivdl, amelyen szdmos
kiilhoni is részt vesz, messze fOldr6l érkeznek ide az egész kontinensrdl. Az ilyen
kornyezetben pedig remekiil be lehet osonni az amigy elég zarkdzott orszigba, igy
Pyarronban kiadjak a feladatot, hogy keressék meg az ereklyét, és hozzak haza.

Itt kezdédik a kaland a jdtékosoknak: A jatékosok a modulban két oldalon
foglalhatnak 4llast. Feladatuk mindenképpen az ereklye megtaldlasa lesz, de mig az egyik
oldalon az épségben kijuttatds, addig a mdsik oldalon az elpusztitds a cél. Ha a csapatot
Pyarron bérli fel, egy hli emberiikon keresztiil, a valédi ereklyét Pyarronba kell majd
visszajuttatniuk. A kiildetés teljesen titkos, senki nem tudhat rdla, a JK-knak is igy kell
eljarni. Amennyiben nem Pyarron kéri a csapat segitségét, gonosz parti, esetleg mads
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motivacids héttérrel rendelkezd csapat esetén természetesen mds lesz a megbizé is. Ehhez
mérten kell az 0sszes JK-t a torténetbe széni! A feladat minden esetben az ereklye felkutatdsa
lesz az adott fél szamdra.

Az els6 napon megkapjdk a feladatukat a megbiz6tdl abban a vdrosban, amelyet
kordbban a kozos elStorténetiikben megjeloltek, mint kezdési helyszint. Amennyiben az adott
varos ezt lehetGvé teszi, ugy lesz idejiik, hogy bevésdroljanak, Osszeszedjék a sziikséges
felszerelést a kiildetéshez. Kaphatnak tovdbba elSleget is (legfeljebb 50 aranyat), amit
elkolthetnek. Barmi amire még sziikségiik lehet, azt itt szerezhessék meg. Itt mar tudjik
pontosan, hogy hova mennek, és hogy mi a feladatuk. A madésodik lehet6ség, hogy a
hagymavasaron ajanljuk fel nekik ezt a lehetdséget.

Kapni fognak tovdbbd a jatékosok egy régebbi virostérképet a megbizdjuktdl,
melyeken a f6bb helyszinek lesznek megtalalhatdak lesznek.

FIGYELEM KEDVES KM-EK MINDEN FELSZERELES ARA AZ E.T.K-BAN
LEIRTAK DUPLAJA. 7 EVE SZALLT KI MINDENKI A HABORUKBOL, MINDEN
DRAGABB!

Majd megérkeznek Hilomba (vagy kornyékére), megismerik a véarost, és a szallasukat
a véros Kkiilteriiletén, ahol maga a fesztival is megrendezésre keriil. Ekkor kapjdk meg a
latomas leirdsat is. A latomas, illetve a pletykdk alapjan 5 kiilon targyat tudnak beazonositani:

st

Fétéren 1évé napora f6 disze

O¢ O«

A napbuzogany
da Drimdull csalad aldott kardja
Hilom Ranil templomanak dijnyertes 6ridsi voroshagymaja

® O« O«

Y

Ranil fétemplom oltara el6tt 1évé parazstarté (Ez valoban Kyel Ynevre dobott
buzogdnydnak egy darabja.)

Minden “utanzat” valamint az eredeti megszerzése kihivast nyujt a csapatnak, erésen
orzik, viselik vagy nyilvdnos helyen vannak.

Nagy szerepe lesz a késobbiekben a pletykaknak, amelyeket a hagymafesztivalra
érkezettektol fognak majd hallani (hol igazat, hol egymasnak ellentmondé hamis
informaciokat)!



KORULMENYEK

Helysz?n ®s idRpont

A modul helyszinét és idGpontjat tekintve Eszak-Yneven, a Dwyll Uniéban, javarészt Hilom
varosdban, helyi id§szamitas szerint 0 H N pYpEHQ Psz. 3704-ben, Adron Langok
havéanak elsg napjatdl kezdddden jatszodik.

|dRj8r8s

A kaland idSpontja alatt nem valészini a zaporok elSfordulasa, tobbnyire napos idével
szamolhatunk, felh6k is csak szorvanyosan lesznek az égen. A hdmérséklet éjszaka 15
(enyhén hilivos), nappal pedig akar a 27-et is (mar-mar igen meleg) elérheti.

Manah§lI -

A helyszin Mana-stirtiség szempontjabol a kozepesen siirii mana kategoéridba tartozik (lasd,
PPL 1. 159-162. old.). Ez azt jelenti, hogy 300 Mp-tal lehet szamolni, melynek
visszatoltédési intenzitdsa 20 Mp/perc.

|dRsz8m?2t8s

A modul napi 20 éraban szdmol, az egyes ordk térségben hasznélt neveirdl a kovetkezd
tdblazat tdjékoztat. Ennek tiikrében a nap kb. 5:44-kor kel és 17:15-kor megy le.

ora elnevezés ora elnevezés
00 Ejkozép 10 Ragyogds
01 Csillagok 11 Fényesség
02 Szikrdk 12 Ranil

03 Pirkadat 13 Napfény
04 Kdprdzat 14 Tiindoklés
05 Reggel 15 Csillogds
06 Derengés 16 Sziirkiilet
07 Hajnal 17 Alkony
08 Vildgossdg 18 Holdak
09 Napsugdr 19 Sotétség



A MODUL FELEPITESE

Az elsé ciklus - 1. napi jaték: Az els§ ciklus a bemesélésrdl, a karakterekkel vald

megismerkedésrdl fog szolni féként. Itt a KM feladata, hogy életre keltse a vérost és a
kiilteriiletét, ahol az linnepség zajlik.

Elckésziiletek, indulds a vdrosba, majd a létrehozott sdtras kiilteriileten elfoglaljdk a helyiiket
a JK-k. Egy hatalmas, szines tomeggel taldlkoznak, ldthatjdk, ahogy szdmos ember késziil a
hagyma probdjdra furcsdabbndl furcsdbb dolgokat szagldszva.

Ejszaka muzsikusok, szinészek szérakoztatjak a véroson kiviil 1évdket.

M¢ég kordn reggel, ugyan ezen a napon a varoséroknek kiadjdk utasitdsként, hogy minden
rendbont6t bortonbe kell széllitani, és reguldzzdk meg a tdmeget, amennyire csak lehet.

Masodik és harmadik ciklus - 2. napi jaték: Lovagi probédk, fézdversenyek,
szerencsejatékok és szdmtalan esemény, amit a JK-k az iinnepség ideje alatt

megtapasztalhatnak. Amennyiben erre nincs igény, igy nyomozhatnak a varosban az ereklyék
utdn. Ha az ereklye keresése kozben lebuknak, akkor ezekben a ciklusban lesz lehetSségiik
szabadulni is a bortonbdl. Ebben a két ciklusban fogjdk megtaldlni és ellendrizni a hamis
ereklyéket. Tovabba lehetGségiik van, hogy a kiildetések teljesitésével kozelebb keriiljenek a
valédi ereklyéhez.

Megtorténik az iinnepség a f6téren, ekkor mar akar lathatjak is a karakterek az igazi ereklyét,
de annak mibenlétér6l még nem tudnak. Az iinnepség utdn, amint leszdll az éj, a két iker
imadkozassal fogja tolteni az éjszakat (virrasztanak), igy az igazi ereklyét nehéz lenne/lesz
megszerezni.

A toroni banda is itt jon a képbe, ugyanis a 3. ciklus végén betornek a fétemplomba, de cstifos
kudarcot vallanak, mert taldlkoznak az ereklyével. Miutin az ereklye onvédelmi célbdl
rdijesztett a toroniakra, azok menekiildre fogjak, amit a varosérség szépen meg is akadalyoz.
Egy toroninak sikeriil csak elmenekiilnie, § az addig hasznalt rejtekhelyen hiizza meg magat.

Negyvedik és otodik ciklus - 3. napi jaték: Tovabb ellendrizhetnek tobb, a vdrosban
megtaldlhaté potencidlis targyat. Ekdzben pedig gnémok prébalnak jésolni nekik, taldlkoznak
a mozgo és pergd fesztivallal.

Torténik még: Az ikrek lovaggd avatasara kordn reggel megérkezik a két kiilonleges fémbdl
késziilt kard, melyet ajindékként kapnak a rendtdl.

Szamos pletyka kezd el terjengeni kardokkal kapcsolatban is, ami utalhat az ereklyére.

A da Drimdull nemesi hdzbdl elvitetik a templomba a nemesi kardot, amelyet a kovetkezd
napon fognak hasznalni.

Napnyugta elStt még megrendezik a hagymaevd versenyt.

Hatodik ciklus - 4. napi jaték: Az osszes JK-nak ekkor van igazdn lehetGsége megszerezni
a valodi ereklyét, aminek a vdrosbol valo kijuttatdsa biztos, hogy probléemdkba fog titkozni.
Ha valaki kordbban megszerezte volna a valodit (amire elég kicsi az esély), iigy a JK-k
tervezzék meg az orszdgbol valé kijutdst, majd johet az epilogus mindkét esetben.

Az ikerpar, amint a nap felkel, atvonul a fellegvirba, ott lesz a lovagrendhez
csatlakozdsuknak ceremodnidja. A templomban csak a papndvendékek lesznek. A varosban is
csokken az 6rok szama, tobbségiik a fellegvarban, az tinnepségen lesz.
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ESEMENYSOR

0 H NpYHP.sz. 3704, Langok Hava)

e 1. Nap (8 6ra - vildgossdg ordja) - Eligazitast tartanak a varoséroknek, hogy miként
kell eljarniuk a fesztival alatt.
o (12. 6ra - Ranil érdja) - Valamikor délutan megérkezik a Naptandcs kiildotte.
o (15 6ra - Csillogds) - A JK-k megérkeznek Hilom véarosdhoz, a fesztival
el6készitése mar elkezdddott.
o (16. Ora - Szirkiilet 6rdja ) - Még sotétedés eldtt beérkezik az utolséd
hagymaszallitmany.

e 2. Nap (8 6ra - Vildgossdg érdja) - Megkezdddik a késziilddés a fesztivalhoz.
o (10 6ra - Ragyogds ordja) - Katonak felvonulasa korben a varosban.
O (11 Ora - Fényesség ordja ) - Megkezdddik a f6zGverseny a varoshoz kozeli
teriileten.
(12 Ora - Ranil érdja) - Hivatalos megnyitdja az linnepségnek a véros f6terén.
(20 ora - Ejkizép) - A varos melletti teriiletre rendelnek ki egy katonai csapatot

a goblinok miatt.

e 3. Nap (7 6ra - Hajnal érdja ) - Megérkezik a két kard az ikrek lovagga avatisahoz.
o (10 Ora - Ragyogds érdja) - Hilom dijnyertes hagymdajanak eredményhirdetése,
utdna pedig a hagymit elszallitjak.
o (19 6ra - Alkony ordja) - Az ikrek elindulnak a templomba, az éjszakat
virrasztassal toltik.

e 5. Nap (9 6ra - Napsugdr érdja ) - Elkezdddik a megmérettetés az emberek kozott, hogy
ki birja utoljara konnyek nélkiil a hagymakkal.
o (18 6ra - Holdak érdja) - A varos mellett megkezdddik az 6ssznépi hagyma

siitbgetés.

e 6. Nap - Orszagbdl valé kijutas az ereklyével (vagy a kijutés tervezése) és epildgus.
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Ranil Sororitas rendh8z erRdje

A vérost vezet§ lovagrend erdditett székhdza, falai vastagok, jol védhet§ épiilet.
Elhelyezkedését tekintve a fellegvarban, ezen beliil is a kiils§ varrészben taldlhat6. Az épiilet
fala egyiitt épiilt a fellegvar falaval. Kor alakd, hadibastydra emlékeztet§ épiilet, ahol a
tandcstermek taldlhatéak.

Da Drimdull erndhCz

A vérost és a Ranil Sororitas rendhézat is irdnyitd, Hilom legnagyobb és legbefolydsosabb
csaladjanak otthona. Négyszog alapd erdditmény-palota, a kozepén egy 10x10 14b teriiletd kis
kerttel. Ot emeletes, eggyel tobb, mint a da Dromkon erédhaz. Allitélag akkor épitettek hozza
egy plusz szintet, amikor a da Dromkon csalddtdl atvették a varos vezetését.

Gy - gyf¢ves h8z (da Dromkon erRdh8z)

Egyhdzi megrendelésre éllitanak el§ gyogyhatdsu készitményeket, a hely sajatossiaga miatt
féként hagymabdl. A készitményeket nem itt, hanem a kézmives negyedben késziilnek. A
helyiek is vdsarolhatnak készitményeikbdl, a hatalmas hizukban megtaldlhaté kozponti
udvarban és a {6 falak mentén értékesitenek.

TemetR

A varosfalon kivil talalhaté. A temetét nem a hétkdznapi értelemben kell elképzelni. A
dwoon szokas szerint az elhunytakat maglyan égetik el, ezért a maradvanyokat egy lab
sugaru kor méretd, a féldbe sullyesztett rézlistbe helyezik, amiknek a tetejét fehér
marvannyal fedik le. Ide csak a tehetés emberek hamvait helyezik, az dwoonok tébbsége
sajat hazaban, kis urnakban tartja a hamvakat.

C®hnegyed

Itt taldlhat6 tobb, a varosban jelenlévd céh. Az épiiletei a varos bemutatdsdndl mar ismertetett
stilusban épiiltek. A varosban megtaldlhaté céhek: vargdk, molnérok, pékek, acsok, kovacsok,
asztalosok, fazekasok, szabok, takacsok, gyertyadntdk.
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Ezek koziil a fafeldolgozédssal foglalkozé céhek a legnagyobbak, a védrosi dontésekbe is
nagyobb belesz6ldsuk van.

Naptorony

A viérosban egy naptorony is talalhatd, keleti oldalon, egy Ujonnan épitett bastya tetején all,
amit allandéan 5 nehézgyalogos Griz. Egy, a falak f6lé nyil6 ké épitmény, aminek a tetejében
szent tdiz ég, amit olajjal tdpldlnak. Erdekessége, hogy ezt a tornyot hasznaljak
kommunikécidra a véarosok kozott, ezért a tdz fényét egy lencsében fogjak Ossze, ami
iranyithat6 és egy fém lappal letakarhat6.

A torony tetejében a JK-k mozgést lathatnak, ha megdobjak az érzékelés probat, viszont az
asztralra és magiara érzékeny karakterek (papok/paplovagok) furcsa, meleg, szinte
napsugarzasra hasonlatos €érzést éreznek a belsejiikben, ha a torony mellett vannak/torony felé
tekintenek. Az érzés kivancsiva teheti 6ket, mar-mar vonzza a tekintetét az embernek.

Ha tudnak mesélni az érzésrdl az 6roknek (akik dwoont beszélnek, ervet pedig éppen hogy
megértik), akkor egyikiik elkiséri Sket 2 emelettel feljebb egy arannyal boritott szobdba ahol
egy Ranil angyallal taldlkozhatnak. Az angyal segitheti a JK-kat céljuk elérésében.

Fogad- k

A vdérosban és varoson kiviil tobb fogad6 és kocsma is megtaldlhatd, azonban kevés az olyan,
ahol a kiilhoniakat is szivesen latjdk. Hirom olyan fogad6 van, ahol a JK-k megpihenhetnek a
varoson beliil:

e Arany kakas fogadd: Egyszert, visszafogott fogadd. A hatso kertben tyukok vannak,
nevét is innen kapta, a reggeli kakas kukorékoldsrél. Egy 6ridsi tdbla 16g a haz elején,
ami egy kakast dbrazol.

o Fényes pancél fogadé: A Hilomi fegyver és pancélkovics céhmesterek kozos
vallalkozasa. A messze fOldrél ide érkezd torpe mestereket, akik 1d6rdl-idore
idelatogatnak, hogy tanitsanak valami djat, itt szallasoljdk el.

e Ranil Angyala fogad4: Egyhdzi fogadd. Kapui bérkinek nyitva dllnak. Kolostorként
kell elképzelni, ahol papok/papnovendékek adnak szélldst a rdaszoruloknak és
utazoknak. Robosztus, nagy épitmény.
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A varos fobb nemesi hazai, céhei és a rendhaz

Ranil Sororitas Rendhaz

A vérost vezet§ lovagrend. Jellegzetessége, hogy azon
kevés rendhazak egyike, melyet ndi paplovag /Esethee da
Drimdull/ vezet jelenleg. Cimeriik: egy fekete kapun
kiléps, vords ruhds nénemd angyal, feje koriil nap
gléridval, kezében szent pengével.

A legendak szerint Hilom elsé ostromakor majdnem
levagtak az Osszes véddt a toroni seregek, mdr a fellegvarat
ostromoltdk, amikor a végsd litkozet kozben megjelentek a
legels6 napsugarak. Ekkor imédba kezdett az akkor még 15
éves Ferheln da Dromkon, elétte pedig megjelent egy Ranil
angyal és atadott neki egy szent pengét, ezzel gydzelemre

segitve a dwoonokat. A kard magatdl kettétort abban a pillanatban, amikor az utolsé toronit

levagtik a varosban. A penge darabjaibdl aztin a Ranil sertuseat, azaz Ranil csékjat

kovacsoltak. Ennek a csoddnak az emlékére alapitottdk ezt a rendhazat, és erre utal a

cimeriik. A kard pengéjének anyaga az elsédleges anyagi sikon ismeretlen fémbdl késziilt,

csak a papok dltal teremtett ldngold pillantdssal tudtdk az djrakovicsoldshoz felheviteni.

Ennek a mond4jét az egész varos ismeri.

Drimdull

Da Drimdull nemesi hCz

Otrena, a forré csoki leszarmazottainak tartjdk magukat.
Egy nagyon 6si, de médra mar kissé elszegényedett nemesi
haz.

Cimeriik: egy voros dombon alvé oroszlian, amire a nap
siit. Jelmondatuk: a forré csok eljon érted. A dwoonokra
amugy is jellemz$ akaratossig és egyenesség ebben a
csaladban szamottevGen jelentGsebb. Szamukra az adott sz6
tobbet ér mindennél. A Toron ellen vivott habortkban a
székhelyiik (Hilom) rendszeresen a hulldmtor§ szerepét

tolti be, éppen ezért rengeteg martirjuk van. Jelenlegi csalddf6jiik: Esethee da Drimdull Grnd,

aki sziiletése szerint Drimdull, férje Elvertoree aki a da Rakbert csaldd, Ghaddir a langol6

leszdrmazottja volt. Az utolsd zaszlohaboruban tért vissza Ranilhoz, a nap mogotti

birodalomba. Gyermekeik: Riganna (1any) és Doir (fit) a csalad utolsé leszdrmazottai.
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Esethee da Drimdull

A 40 es évei végén jard, csodaszép (17-es szépségi!) asszony. Mézszike hajat hatrafogva
hordja. Izmos, formds testére simuld, elfek altal tervezett és torpok dltal acélbol és mithrilbdl
kovécsolt pancélban jelenik meg mindenhol, csak az alvdshoz veszi le. Kardjit, Ranil
csokjat, rendjének szent fegyverét mindig maganal tartja.

Megjelenése erdt és magabiztossagot sugaroz, messzirdl lehet érezni az parfiimok édes illatat,
ami koriillengi. Rendkiviil nagyra tartja az elfeket és gnomokat a remekmivd és értékes
munkdik miatt. Testorségének a mésodik tagja egy Erigowbol az udvarba menekiilt, kivagott
nyelv( elf harcos, aki a rossz nyelvek szerint a szeret§jévé Iépett el§ a férje haldla és a gyész
lejarta utan.

Két gyermeke van, akik a hagymafesztivdl utolsé estéjén a véaros legnagyobb Ranil
templomaban fognak virrasztani a lovagrendbe felvételiik elGestéjén.

Allandé jelleggel 2 paplovag, 1 elf harcos, 5 ranil nehézgyalogos és egy napasszony kiséri.
Kivéve éjszaka, alvds kozben csak az elf van mellette és az ajtaja elStt 2 paplovag strazsal.

Az idegenekkel bizalmatlan és titkol6zo, bar egyenes és nem besz€l félre (soha nem hazudik
és nem is terel!), ha kérdeznek t6le valamit arra vélaszolni fog. (Kivéve az elfel folytatott
viszonyéara, azért kardot ranthat)

A véros koriil egy ideje megnovekedett a rablotdmadédsok szama, valamint egy sarkanygyik is
felbukkant a hegyekben. Esethee az, akit6l bévebb informacidkat kaphatnak a jatékosok
ezekkel kapcsolatban, és ha segitenek neki, § sem lesz halatlan.

Amire valaszt kaphatnak tdle, ha a jatékosok segitenek neki:
- Kié
- A varos torténete
- A hagymafesztival
- Hétkoznapi dolgok /idGjarés, helyi kiilonlegességek, politika/
- A sarkanygyik holléte
- Rablébandak
- Goblin hordak
- A szent fémbdl késziilt napdra torténete
- A szent kard tOrténete
- A templom torténete
- Dwoon mitolégia
- A da Dromkon csaldd torténete

Ha valamelyik tarsukat bortonbe vetik, egyezkedhetek az urndvel a szabadon engedéséért,
amiért cserébe feladatot fog adni nekik. (Sarkanygyik megolése, rablobanda elkapasa, goblin
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horda megtdmaddsa egy ranil nehézgyalogos osztaggal) !

Tdzellenallas: csak elemi tliz sebzi.
Asztral-mental: 85

Kaszt: 8. szintd Paplovag
Jellem: Rend

BeszElt nyelvek: dwoon (mf), 6-dwoon (af), k6zos (5),
erv (5), pyar (5), elf (3)
KE: 40

TE: 120

VE: 170

Fp:100

Ep:18

Pszi: 25

Asztal:17

Eré: 16

Inteligencia:18

Sebzés: 2 k6 +4+6
Meéregellenallas: 4
Magiaellenallas: 6

Fegyver: Ranil Csokja lovagi kard + nagy pajzs

Péancél: Teljes mithril + acél vért

Az Osszes ranil paplovag magiat ismeri. Kedvelt magiak: Ranil fényessége, 1angold

pillantés, ikerfény, fényalak

Esetthee testdrsége: 5 nehézgyalogos, 2 paplovag, 1 elf harcos, 1 napasszony -> értékeket

Isd: NJK-k, mezei NJK-k

Riganna da Drimdull (1any) és Doir da Drimdull (fixi)

A da Drimdull csaldd utolsé sarjai, anyjuk és a rend nagy részének szdmadra a legféltettebb

kincsek, egy ikerpar. Remek harcosok, rengeteg toroni hullt el a keziik altal. Egyméas mellett

tanultak meg kiizdeni, ezért a parosharc mesterei. A nap legnagyobb részében abbitacél teljes

vértet hordanak, fegyveriiknek a lovagi kardot vélasztottak.

A JK-k a templomban taldlkozhatnak veliik, amikor virrasztanak a felkenésiik eldtt.
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Doir da Drimdull
Szint: -

Jellem: Rend
Kaszt: (paplovag novendék)
KE: 23

TE: 30

VE: 75

Fp: 35

Ep: 16

mana:-

pszi: 13
méregellendllds: 4
Tuzellendllas: 3

Parosharc MF!

Riganna da Drimdull
Szint: -

Jellem: Rend

Kaszt: (paplovag névendék)
KE: 25

TE: 45

VE: 90

Fp: 40

Ep: 15

mana:-

pszi:15
méregellenéllds: 3
Ttzellenallas: 3

Parosharc MF!

NEM képesek a Ranil paplovag magiakat hasznélni!
Sebzésiik: k6+2, a harcértékeik fegyverrel egyiitt
értenddk.
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da Dromkon csalad

Ghaddir, a langol6é leszdrmazottainak tartjak
magukat. Egy nagyon @&si, mdra mér
kegyvesztetté vilt csaldd. Ok alapitottik
Hilomot, de a da Drimdull csalad 2610
Mocsarak évében (Psz. 2896) atvette tSliik a
rendhdz és igy a véros, valamint a kdrnyezd
falvaik vezetését. Kideriilt ugyanis, hogy
Erventor da Dromkon (2570 Tavak
évétdl-2610 Mocsarak éve) egy Hilomhoz
kozeli barlangban Erlenornak aldozott, hogy
segitse a megye vezet§jének, Ravon da Kreon
(2567 Volgyek éve-2624 Folydk éve)
levaltasat, lelkének megsemmisitését. Ehhez

Dromkon

pedig erv keresked6ket és kalandorokat
aldozott. Miutdn kideriilt ez a rettenet (egy
Drimdullhoz hd ember jelentette) maglyahaldlt halt, hiszen elvesztette Ranil kegyét és
megégette a tliz, gyermekei és Osszes leszdrmazottja pedig kegyvesztetté valtak.

A csaldd ma kereskedelemmel és allattenyésztéssel foglalkozik, mellyel Hilom kornyékén
taldlkozhat az ember hatalmas marhacsordak formdjdban.

Cimeriik: Nap és Bika

Jelmondatuk: Miénk a megtiszteltetés

Jelenlegi csaladfdjiik: Erten da Dromkon

Erten da Dromkon: Oszes, idSs, nagydarab ember. Mindig is tisztelettudé és remek

diplomata volt. A csalddja felemelkedése mindennél fontosabb szdmadra, azonban eszkozeit
eléggé megvalogatja és nem vallal tdl sok kockédzatot. Csalddjaban tobben is igy gondoljék,
hogy sziikség van a kimért és eldre tervezd emberre, de kissé halvérd, és nem is vérjak tdle,
hogy a csaladot ujra felemeli majd.

Morthen da Dromkon: A csaldd reménysége. Tanult, emellett
remekiil banik a karddal. Erés, vezetd egyéniség, aki semmitdl
nem riadna vissza, hogy csalddja djra elfoglalja az ket megillet§
helyet, Hilom csarnokdban. Megfontoltnak szamit dwoon
mércével, €s inkdbb a hattérbdl rangatja a szalakat, mint egy jo
babos.
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A da Dromkon csaldd célja az, hogy minden eszkozzel ald dssdk a da Drimdull csalad
tekintélyét. Ehhez mérten bizzdk meg a JK-kat is.

A csaldd szallassal, pénzzel és akdar kijarasi engedéllyel is elldthatja a JK-kat, ha azok
hajlandéak segiteni ennek a régi hdznak a felemelkedésében. Ez a segitség lehet néhiny
ellopott ereklye, amit nekik adnak (igy a csaldd tagjai lehetnek a hds megtaldldk), a
csempészek lebuktatdsa, a goblinok legy6zése a Dromkon hdz nevében, vagy a Drimdull
gyermekek lemészarldsa, igy a masik csalad kiirtasa.

A megszerezhetd “‘ereklyEk”

A jaték soran 5 ereklye szerezhetd meg. JK csak akkor ismerheti fel, ha visszaviszik a
tdborba a megbiz6jukhoz. Maga a folyamat minden esetben erds fénnyel jar. A nem valddi
ereklyéket vissza is kéne helyezni a helyiikre, hogy ne tlinjon fel senkinek!

Az potencialisan megszerezhetd targyak és a hozzdjuk kapcsolddo leiras/pletykak az
alabb olvashatéak. A pletykdk felsorolva lesznek a tdrgyak alatt. Lesznek igaz és hamis
torténetek, amelyek mogé nem irjuk oda, hogy hamisak, azokat igaznak kell tekinteni.

O Fétéren 1évo napoéra f6 disze: Egy nagyjabol 1 1ab atmérdjd, de elég vékony
napora disz, mely napot forméz.
o Egy égbdl hullott meteor darabjdbol kovacsoltak
o Mindig fényes, sohasem kell tisztitani
o FEjszaka oridsi fényforrdsként funkci6nal, amely az egész fGteret
bevildgitja (hamis, a tér van kivilagitva)
o A legenda szerint a viros azért épiilt ide, mert a “csillag” ide hullott, és
ezt Ranil datmutatéasa volt
o A habort alatt egyes eseményeket is megjosoltak abbdl, hogyan esik ra
a nap fénye.
o Ha egyszer eljon az id6 és nem fogja az id6t mutatni, jon el a vilagvége

O A napbuzoginy: Az itéletek végrehajtisakor hasznalt buzogdny. Teljesen
aranybdl ontott, kétkezes buzoginy, amennyiben nem Ranil hitd érinti meg,
ugy izzani kezd és megégeti aki hozzaér.

o A pap az itéletek végrehajtasakor egy kézzel forgatja (hamis, paplovag
forgatja, két kézzel)
Davalonbdl kiildte a klérus, ott kovacsoltak
Allitélag teljesen aranybél késziilt

o Azt mondjédk, hogy gydgyithatatlan, 6rok idére maradandé sériiléseket
okoznak vele, hogy a bilinds mindig emlékezzen a biintetésre (értsd:
barmekkora is legyen a sériilés, az soha nem fog teljesen begydgyulni)

o Amikor hasznaljak, érezhetd az isteni hatalom a levegiben

o Nem marad meg rajta a vér, nem kell tisztitani
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