Legenda

Kalandmodul a Localheroes Szerepjaték Kor talalkozdjara



Bevezeto

A modul egy hdromrészes sorozat eleje, amiben a karakterek egy, a Zauderek sikjara nyild
kapuval kerlilnek majd kapcsolatba.

A modul hattere roviden

Anno, a kyr id6kben Quiphann-nal a kyrek megakadalyoztdk a zauderek tervét, hogy
megnyissak a kaput (ez irodalomban is megjelent), de 6k késziltek B tervvel. A Dawa
birodalom az 6 kaosz- és irrealmagiajukra épiilt, és a zauderek is azt hasznaltak. Egy hatalmas
ritudlé keretében egy olyan vardzst engedtek Utjara, ami biztositja, hogy mikor legk&zelebb
meglesz az egyuttallas, megnyilik a kapu a sajat sikjukra, és visszadllithatjak régi birodalmukat.
Ez a varazs abbdl allt, hogy alkottak egy joslatot, ami 6menekbdl allt. Ezek beteljesilése adta
az energiat a kapunak, ugyanakkor maga a magia tett réla, hogy igy vagy ugy, de
beteljesedjenek. Az igazi hatalma azonban abban rejlett, hogy ha a joslat eltorzult, akkor a
magia tovabb élt, igy a joslatra épulé legendak, és azok valtozatai szintén a kapu nyitdséat
erdsitették. Mara tobb verzidja |étezik, ezek tartalmaznak kdzos elemeket, de kuldonféléket is.
Fontos, hogy barmilyen legenda, ami ebbdl fejlédétt ki, ha az emberek elhiszik, akkor minden
omenje magiaval atszétt lesz, és be fog teljesulni. Egyedili limitacié a helyszin: a legendaknak
csak Watus kérnyékén van hatalma, mivel itt lesz leger6sebb az egyuttallas.

Amikor ezt a magiat utjara inditottak, egy kyr anyr kifirkészte a terveiket, de beleérilt. Az
6 kovet6ibdl alakult egy rend, ami a kapu megnyitdsara készilt, hogy idével megint
bezarhassdk. A kyr utolsé cselekedete volt, hogy krealt egy verziot a legendabdl, ami
megjoésolja, hogy a titok tudoi vagy minden erejiikkel a kapu, és a zauderek ellen harcolnak,
vagy beledriinek a semmittevésbe. Ennek a rendnek a maradéka a varos melletti Latok rendje,
akik azonban nem emlékeznek mar a multjukra, Iévén, hogy Ujraalakultak 800 éve, és a tudas,
a rendhazzal egyutt odaveszett egy tlizvészben. A rendet az egyetlentulél6, egy renegat elf
szervezte Ujra, azonban Erenben nehéz dolga volt, és a joslat hatasara elkezdett megbomlani
az elméje (elf lévén tul kométosan dolgozott). Bar a rend Gjraalakult, a tudas elveszett, és
immaron csak egy kaoszlények és asztralszornyek elleni védelmezd lett belble. A tagjai
azonban a régi hagyomanyoknak megfeleléen eskudtek fel, igy furcsa mddon rajuk is kihatott a
joslat, és szépen fokozatosan kezdtek megérilni, amit idével a szérnyek, és a nyugati siksag
kihatdsénak titulaltak.



Helyszin

A modul helyszine Watus, Eren nyugati hatarvarosa, a Tumhor foly6é partjdn, a Nyugati-
Traidlan hegység labanal helyezkedik el. Mint minden ereni szabad varos, Watus bellgyeit is
sajat maga valasztott tanacsa intézi, ami a kis- és nagytanacsbdl all. Lakossaga 20 000 f6.

Foldrajzi helyzet

A varost kettészeli a délkeletrdl északnyugatra tart6 Tumhor folyd, melyen egyetlen hid
vezet at, amelynek két oldala a varos kozponti terei. A varostol délkeletre a Klamoris bércei
magasodnak, melynek laba délrél és keletrdl korlldleli a telepulést. A varos legforgalmasabb
Utja kétségkivil a Nyugati Ut, ami Erent és Haonwellt koti 6ssze Kahréval és a Riegoy
varosallamokkal.

Gazdasag

A varos lakéi féként allattartasbdl (juh, marha, a gazdagabbak és a nemesek esetén
ehhez jon a 10), és az észak-keleti részeken arpa, rozs és burgonyatermesztésbél élnek. A
varosban jelent6s iparos polgarsag talalhatd, 6k céhekbe tomorilnek, és a Klamorisban
banyaszott fémeket, illetve az alacsonyabb terileteken elterild bikkerdék fajat munkaljak,
amibél a felesleget a keresked6k szallitiak az orszag belsejébe. A kereskeddk masik, még
fontosabb bevételi forrasa a Nyugati Uton valé aruforgalom lebonyolitasa, ami soran kahrei
mérnoki remekeket, vagy éppen a Riegoy allamokbdl valé &rut viszik be a Szovetségbe. Ez az
utazas azonban egyaltaldn nem biztonsagos, igy a varosban szamos zsoldos csapat talalhaté,
akik jo pénzért felbérelhetbk a karavanok biztositasara. A varos épp tucatnyi nemesi haza
nagyobb részt a hozzajuk tartozd foéldekbdl tartja el magat, de meglatszik, hogy a banyak
birtokosai jelentésen tobb keresettel rendelkeznek.

Torténelem

A vérost 2976-ban alapitottak, hogy a Tumhor atkeléjénél utolsé allomasa legyen a
nyugat felé tarté karavanoknak. Ekkor mar allt a Latok rendje, a varostodl két érara fekvd lovagi
rendhdz, akik a pusztédk veszélyei ellen védték az egyébként veszélyes terlletet. Aztan a
szornyek betdrései megritkultak, és a kereskedelem még jobban felviragzott. A varos szépen
novekedett, a kdrnyéken elkezdtek foldmivesek letelepedni, a kdrnyék fa- és ércleléhelyei miatt
pedig szépszamu iparos réteg telepedett le. Hamarosan Eren egyik legnagyobb bankhaza is itt
nyitotta meg kapuit: a kahrei gnémok altal tzemeltetett Kék Kincstar bankhaz. A varos 3613-
ban kapta meg a szabadvérosi rangot.



Lakossaga

A varos lakossaga kb. 20 000 6, ezzel Eren 6todik legnagyobb varosa. Féleg emberek
élnek itt, de szamos térpe és gnom is letelepedett a kbrnyéken. Bar meglehetbsen iparosodott
telepilés, a lakossag nagy része (mintegy 15 000 f6) még igy is féldmivelésbdl és allattartasbol
él6 paraszt. A masodik legnépesebb réteg az iparosok, kézmilvesek (3 000 f6), akik céhekbe
tomorulve alkotjdk a varos kozéposztalyat. Hatarvidéki szabad varosrél lévén szd, sajat
katonasaggal, varos6rséggel rendelkezik, ennek létszama 200 f6. Itt kildn megemlitendé az
Ork Garda, a varosérség elitosztaga, ami a Csatléskddex alapjan mikodd udvari ork egység.

A varosban szadmos nemes talalhatd, akik azonban nem rendelkeznek igazi hatalommal,
csak ranggal. Ez a réteg kb. 300 f6, tagjaik féleg katonaskodasbdl, kereskedelembdl tartjak el
csaladjukat, mivel foldjeik nincsenek. A véaros tényleges uralkodo rétege, az arisztokracia ennél
sokkal kisebb, mintegy 100 f6s tarsasag, a varost vezet6 tizenkét csalad.

Természetesen taldlhatéak egyéb foglalkozdsuak is a varosban, papok, zsoldosok,
kocsmarosok, de 6ket nem lehet egységes osztalyként kezelni.

Vallas

Féleg Kyelt, Kradot, Dreinat és Gilront tisztelik errefelé, de természetesen nem hianyozhat
Ellena szentélye sem, illetve egy zarkozott Della-hivé csoport mellett egy, a térpe isteneknek
szentelt templom, és egy dzsad szentély is megtaldlhaté a varos falain belll. A varos melletti
lovagrend, a Latok rendje érdekes modon nem kotédik egyik egyhazhoz sem szorosabban.

Varos kinézete

A véroson délkelet-északnyugat irAnybdl atfolyik a Tumhor folyd. Ezen két hid van, egyik
az Ohid, ami a varos féterén, mig a masik az Ujhid, ami a belsévarosban talalhatd. A fétértél
folyasiranyon felfelé talalhaté a belsévaros, amit szintén kettészel a Tumhor. A jobboldalon az
arisztokracia varosi kuriai, mig a baloldalon a varos vezetésének kozépliletei talalhatok. Ide a
nemesi rezidenciakkal ellentétben nappal be lehet jonni barkinek.

A Belsbvaros vastag, 5 lab magas fallal van koérllvéve, amin, a kilsé oldalon 6rtornyok
taldlhatéak, és a folyd is raccsal lezarhatdé — kahrei remek szerkezettel. A Belsévarostol
északnyugatra van a Kozépvaros, amit két kapuval (egy-egy a folyd két oldalan) lehet
megkodzeliteni, ahol manapsag a moédosabb polgarok, kereskedbk, és a dzsadok laknak.
Szintén ebben a negyedben talalhatéak a Kyel, Krad, Ellena, Darton, Dreina, Gilron és a dzsad
templom, és a céhek vezetdi is. Ez a negyed szintén fallal van koérllvéve, magassaga valtozik, 5
és 3 lab kozott.

Ezt Oleli északrdl és nyugatrél a Kilsévaros, ahol a foldmlvesek, torpék, és a
szegényebbek laknak. Szintén itt talalhat6 a térpe templom, a Fuves haz, és az Alkimistak céhe
is. Ezt a Kbzépvarossal a féut, és harom kisebb utca koti 6ssze. Még ez is fallal van koérllvéve,
ami a varos gazdagsagat mutatja, bar ez inkdbb csak magamutogatas, hiszen a harom lab
magas fal inkabb csak a moralra van j6 hatassal.



A varosfalon kivil, északnyugatra talalhaté a kikété, ahol kisebb-nagyobb folyami hajok
és halaszbéarkék allomasoznak, illetve északra a foldek, délre a banyak. Természetesen az utak
mentén szamos lakohaz is épilt mar, amik nem fértek el a biztonsagot ado falak magott.

A varosbdl szamos ut vezet ki. A legfontosabb a Nyugati ut, ami az Kllsévarosbdl megy
nyugat felé, mig masik oldalt a Kozépvarosbdl keletre. A Kbzépvarosbol még egy Ut megy délre,
a Holtak atja, ami a Temetédombhoz, és a Latdk rendjéhez vezet. A kilsévarosbol még harom
kisebb ut vezet ki észak felé, ezek a foldekre vezetnek. A banyakat a f6 kereskedelmi utrél lehet
elérni, a varostdl kelet felé indulva, majd lefordulva dél felé.

Fogaddk beosztasa a varosban

o Fogado a két buzaszalhoz, belsévaros, nemesi fogadd

¢ Vadkan szarva, Kiils6 varosban, Zsoldosok fogadoja

o Kék Hold, Véros Hold, Kulsé, és Kbzépvarosban, bordélyhdzak, szerencsebarlangok is, a
drogosok fogadoi

e Véres pancél, Kdézépnegyed, Vargus csalad tulajdona (kisnemesi csalad)

e Rozsdas Fejsze, a térpék negyedében, Vargus csalad tulajdona

e Torott Nyil, Gérbe Kard, Zhaun csaladé, varosfalon kiviliek

A fenti fogaddk kdzepes vagy j6 min6segl ételt és szallast biztositnak, az arak az ET-vel
megegyezbek (a komoly kereskedelem miatt és a sajat megtermelt aruk miatt is).

A kereskedd6k nem szivesen beszélnek az uzletpolitikardl, vagy az épp folyamatban lévé
Uzletekrél, legendakbdl alapvetéen a népmesét ismerik.

A kdzemberek

A kdézemberek alapvetden biztonsagban érzik magukat, nem jellemzé rajuk a faji el6itélet, ez
aldl kivételt képeznek az elfek és a félelfek akiket vadasznak, mint mashol a veszett rokat. A
kils6 negyedben hajlamosak kétekedni, de alapvetden barki biztonsagban érezheti magat.

A parasztok elég jol megélnek az allattenyésztésbdl és a foldmivelésbél, altaldban gazdag a
termés és Ol tartottak az allatok.

A banyaszok elég jo felszereléssel dolgoznak, bar ott el6fordulnak problémak, melyek idérél
id6re el6kerllnek, de ezeket az adott csalad Ugyintézéi altalaban egyszerliien megoldjak.

A favagok nagyjabdl a parasztokéval megegyez6é morallal birnak, bar koztlik tobb a kdtekedd
alak, ha isznak, akarcsak a banyaszok.

A Latékat nagy tisztelettel és félelemmel emlegetik, mindenféle fura magikus tulajdonsagokat
tudnak rajuk aggatni, meg mendemondak jarnak az ,Osi Nagy Mesterrdl” aki a varos
alapitdsakor egymaga darabolta fel és szérta szét a szélr6zsa minden iranydba a Gonosz
Sarkanyt aki itt 6ldokolte az utazokat, stb., stb.. Ennek okan errél sok érdemlegest nem lehet
réluk megtudni, a varosoéroket tisztelik, a varos urat szintén tisztelettel vegyes félelemmel
emlegetik, de itt a kdzépkori embernek a féldesuréatdl valo félelem okozza ezt, nem a vélt vagy
valés magikus dolgok. A nagy-nemeseket ugyancsak a nekik kijaro tisztelettel kezelik, ellenben
a kisebb nemesi hazaknak sokszor komoly gondot okoz, hogy nincs igazi hatalmuk, vagy ha
van is valés hatalom az is elég csekély, de itt akadnak kivételek.



Az Ork Garda szamukra komoly félelem forrasa, emiatt nem mernek beléjik kotni, valamint
sokszor inkabb elsomfordalnak, ha arra jarnak.

Frakciok

Latok rendje

Leiras

A latok rendje egy lovagrend Eren nyugati hataranal, kozpontja, és egyetlen rendhaza
Watus mellett fekszik. Hlibéresi viszonyban vannak a varos uraval, a rendhazért, és a kérulotte
lévé foldterlletért cserébe a rend a nyugat felé talalhatdé szornyektdl, kaoszlényektdl,
démonoktdl, asztralis entitasoktol védik a varost, és a hatér egy jelents szakaszat.

Tagjai felerészt lovagok, de barkit, aki elkdtelezett tgyilk irant szivesen fogadnak — igy
is folyamatos létszamhianyban szenvednek. Tovabb érdekesség, hogy a munkajuk révén
tagjaik kulonféle orileteket szednek 6ssze, ami neheziti a kilvilaggal vald kapcsolattartast,
viszont érdekes, és megmagyarazhatatlan maédon valamilyen mértékben megvédi 6ket az
ellenfeleik asztralis befolyasatol.

Torténelem

Kevés konkrétum maradt fenn a rend toérténetérdl, és az is csak utélagosan van
Osszegyljtve. Még az alapitd okirat is elveszett. Minden valdszinliség szerint, a rendet 800
évvel ezel6tt alapitottak azzal a céllal, hogy a Dawa birodalom utan maradt szornyiségektdl
megovja a nyugati hatért.

Eleinte lovagokbol, papokbdl és paplovagokbdl allt a rend, és komoly elismerésnek
szamitott, ha valaki a jozan eszét aldozva a Rend és az orszag védelmébe allt. Késébbiekben
egyre kevésbé lett divat a rend szolgalatdba allni, inkabb a Zaszléhaboruak keriltek a figyelem
k6zéppontjaba, és a szornyek betorése is kissé megapadt.

Az utébbi esztendében azonban ismét gyakoribbak lettek a tdmadasok, és a rend
maradékanak, ami mara mar csak féleg lovagokbdl, megtért papokbdl, paplovagokbdl, és
néhany furcsa szerzetbdl all, egyre nehezebb ellatni a feladatat.

Szinfalak mogott

A rendet valéjaban a kyr id6kben alapitottak, a Quiphan-i tUtkdzet utan, hogy a zauderek
tervét megakadalyozzak. Az irrealmagia rejtelmeit kiflirkész6 egykori kyr anyr azonban beledrtilt
a felfedezésbe, igy a koévetdi lettek a rend oszlopos tagjai. A rendhaz 800 évvel ezelbtt
elpusztult, de Ujjaépitették, ugyanoda, igy az anyr sirja még mindig a nagyterem alatt van. A kyr
utolsé cselekedete volt, hogy krealt egy verziét a legendabdl, ami megjésolja, hogy a titok tudéi
vagy minden erejiukkel a kapu, és a zauderek ellen harcolnak, vagy beledriilnek a
semmittevésbe. Ennek a rendnek a maradéka a varos melletti Latok rendje, akik azonban nem
emlékeznek mar a multjukra, lévén, hogy Gjraalakultak 800 éve, és a tudas, a rendhazzal egyutt
odaveszett egy tlizvészben. A rendet az egyetlentuléls, eqy renegat elf szervezte tjra, azonban



Erenben nehéz dolga volt, és a joslat hatdsara elkezdett megbomlani az elméje (elf Iévén tal
komotosan dolgozott). Bar a rend Ujraalakult, a tudds elveszett, és immaron csak egy
kaoszlények és asztralszornyek elleni védelmezb lett belble. A tagjai azonban a régi
hagyomanyoknak megfeleléen eskiidtek fel, igy furcsa mdodon rajuk is kihatott a joslat, és
szépen fokozatosan kezdtek megdriilni, amit idével a szérnyek, és a nyugati siksag kihatasanak
titulaltak.

Miikodése

A rendtagok hatarvédelmi funkcidkat latnak el, és rendszerese jarjdk a vidéket, hogy a
varoshoz, illetve a kereskedéuthoz tul kézel merészkedé szdrnyeket levadasszak. Kapcsolatban
allnak az Alkimistakkal, bar azok befogni és tanulmanyozni akarjak a Iényeket, nem elpusztitani,
de ez még a rendnek belefér, hiszen addig sem terrorizéljak az embereket.

Tagjai

Rayor de’Rann

47 éves veteran lovag, a rend nagymestere, egykor az Erigowi Krad lovagrend tagja
volt. Kettés személyisége van, egyik énje kedves, megbocsatd, mig a masik kegyetlen,
célratord. Ezen kivul gydldli a kék szint, igy csak este hajland6 kimozdulni a rendhazbdl, ahol
természetesen be van tiltva a kék barminem( hasznalata.

Adsen Garn

A rend 58 éves intéz6je. Egykor hires festé volt, Della felszentelt papja, de mara
megvakult, igy 6nszantabdl zarandokolt ide, hogy a rendet szolgélja. Erdekes médon, még
mindig festeget, szakérték szerint nem is rosszul, az Ujabb munkait tébbre értékelik, mint
azokat, miket nem vakon csinalt. Allitdlag képes az asztralsikon érzékelni.

Seshyria

A rend févadasza és legjobb felderitéje. Az egykor Sirenarban él6 elf né senkivel sem
beszél, csak magaban motyog, amit rajta kivil egy lélek sem ért meg. Az allatok viszont mintha
a tenyerébdl ennének, gyakran idézik kozottik. Allitdlag, mar vagy 500 éves is elmdlt, valéjaban
15aa-nal is tobb, 6 intézte a rendhaz Ujraalakulasat. Bar Erenben uldézik a fajtajat, 6 a rend
telies jogu tagjaként hivatalosan védett az ilyesmiktél, de azért nehéz dolga van, és ezen
zarkOzottsaga sem segit sokat.

Morsel Rayvoro magiszter

Dorani asztralmagus, valasztott iskolaformajat komolytalannak tartottak, igy 6 inkabb
elvonult, és itt, a nyugati végeken kezdett kutatdsokba. Probal rajonni, mitél érilnek meg a
rendtagok, és az asztralszérnyeket is tanulmanyozza. Mar 7 éve itt van, és még nem kezdte ki
az elméjét a kornyezet, amit 6 a kiemelked6en erds védmiveknek tulajdonit. Valdjaban azért,
mert 6 nem eskudott fel a rendre.

Rannath con Llael



Fiatal ereni lovag, egészen épelméjlinek tlinik, amikor éppen nem régen halott
testvérével beszélget. kozvetlen, baratsagos, ha az ember elfogadja furcsasagat, még
szimpatikusnak is nevezheté. O a rend dsszekétéje a varosban, mivel kdnnyedén szét ért a
,hormalis” emberekkel. J6 baratja a térpének, 6 szokta kisérgetni a varosban, nehogy baja
essen.

Brogin Darmek

Torpe dalnok. Korabban a banyaban dolgozott banyamesteri pozicioban, és csak
hobbibdl zenélgetett és dalolgatott, azonban az elméje megbomlott, igy elveszitette az allasat.
Ezutdn kerult a rendhez, akik befogadtak, és most 6 a Laték kovacsa. Rendszeresen jar a
varosba dalolni is, ilyenkor Rannath szokta elkisérni, akivel szoros baratsagban vannak. Az
Oruletének oka valdjaban az volt, hogy a banyaban kinyult feléje az anyr szelleme. Ennek
hatasaként gyakran lat almokat, jovendotléseket, ami miatt a varosban figyelnek ra, annak
ellenére, hogy néha teljesen zagyvasagokat beszél. Idénként teljesen bezarkdzik, olyankor nem
lehet vele sz6t érteni.

Egyéb tagok

A rendhez tartozik még kéttucatnyi teljesértéki tag: lovagok, harcosok, paplovagok, nagyjabol
Rannath-hoz hasonlé tapasztalati szinttel rendelkeznek. Tovabba a rendnek dolgozik még vagy
100 ember, 6k mindenfajta kiszolgalé személyzetet jelentenek, illetve a rendhaz alatti lejtékén
dolgoznak a kevéske foldon, ami a birtokhoz tartozik.

Alkimistak

Rovid hattértorténet

Eredetileg egy kalandozé-csapat volt, akik kicsit sem mondhaté veszélytelen és szlrke
utazdsaik utdn érkeztek ide, kamatoztatva utazasaik alatt megszerzett tudasukat. Az “alapit6”
tagok nagy része északi szarmazasu, de késébb dzsad, sét, gorviki tagjuk is akadt olykor. A ma
€l6 tagok alapitottak ezt a Watusban mikodé féként alkimiaval és “érzékeny” megbizatasokkal
foglalkoznak, mely igen fény(iz6 életet enged meg nekik.

A céhet alapité tagok, név szerint Jaszib Al Musiff, Aarien Rolmar, Arlat la Cayrun,
Xorath D’or és Vierro.

Az a sz6beszéd jarja, hogy a ma is él6 alapitok kozul tobben egyutt harcoltak az el6z6
Zaszl6haboruban, bar ezt a kilvilagnak, tekintve, hogy az északiak fennhatésaga tartozik a
varos, nem hangoztatjak, sét sokan kétlik is ennek hihetéségét. Az viszont biztos, hogy a céh
egyes tagjai rendelkeznek megfelel6 harci tudassal, illetve akar egy ostrom alatt is rendkivul
hasznos lehetne tudasuk.

A céh maga mar tobb éve mikodik a varosban, eleinte csak kis jelentéséggel, de ahogy
raébredtek a varosban él6 nagyobb hatalmu csoportok, hogy milyen hasznosak, befolyasuk és
vagyonuk egyre né. Manapsag mar az alvilagban is egészen jelentds szerepet jatszanak,



megvetve labukat a varos tobb tarsadalmi és hatalmi csoportosuldsaban. A nyilvanossag felé
tobbféle arcot tartanak, ezzel is kdodositve a céh valédi természetét, hatalmat, ebbdl
kévetkezbleg nagyon kevesen ismerik a teljes kiterjedését a céhnek.

Szervezeti egység

Hiearchikus, élén 3 vezetdvel. 1-1 ember vezeti az alkimistakat, a harcosokat valamint a
tolvajok és bérgyilkosok csoportjat (3 ag), feljebbjutds az egyéni teljesitmény alapjan (kutatas,
megbizdi elégedettség, harci tudas) amikrdl az egyes vezetéknek kell beszamolni

Szolgéltatasaik

o Egzotikus targyak, komponensek megszerzése,

e magas kockazatu kuldetések, meghizasok teljesitése
e adott esetben orgyilkossag, vagy testdri feladatok

e kutatas, keresés és fejlesztés

e alkimidhoz sziikséges felszerelések bérlése, eladasa
e  kulénbdz6 anyagok, italok porok stb el6allitasa

Igényeik

e haszon, pénz szerzése, minden ami értékes a piacon (elsésorban luxuscikkek)

o alkimia ismeretek bévitése

o kUléndsen a helyi flora és fauna lehetéségeinek kiaknazasa (alkimia, méreg keverés stb)
e olcso, j6 mindségl felszerelés ellatasanak biztositasa a labornak, harcosoknak

e politikat a maguk javéra alakitani

e puskapor titkhnak megszerzése

Mentalitas

e “JO pénzért barmit”

e erkolcsi normék - vegyes

e acéh ondllésdganak védelme

e kodositeni a nagykozonség el6tt minél jobban

A céh javai

e aVvéros kodzpontjatdl tavol, nyomor-negyedben céhhaz

e akodrnyék legjobban felszerelt alkimista laborja - fold alatt

o  konyvtar, féleg alkimia, térténelem témaban, valamint par térkép és valtozo témaju egyéb
iratok, legendak

e kisebb raktar, melyet olykor gytlésekre is hasznalnak

o mihely, mely a céh miikddését tamogatja (patkolas, fegyver/vért javitds, mechanikus
szerkezetek épitése, aprobb cseprébb dolgok eléallitasa) - kovacsmihelynek latszik



e ezek az ingatlanok kozvetlenul kotédnek hozzajuk, emellett a varosban tdbb mesterember,
kovacsmiihely, fogadd-kocsma stb Iétesitmény mikodésébe szdlnak bele
e  parvarazstargy

Fobb személyek

e Arlat la Cayrun, asziszi ember harcos, a harcosok vezetdje

e Aarien Rolmar, félelf tolvaj, szintén asziszi, a Kobrak egykori tigyndke
e Xorath D’or, alkimista, boszorkanymester ember, gatlastalan tudor

e Vierro, ember fejvadasz

o Jaszib Al Musiff, dzsad mérnok és alkimista/méregkeverd

A személyek rovid leirasa

Aarien Rolmar

Abasziszban szlletett ember tolvaj. Apja matréz, anyja pedig boszorkany volt. Mar
gyermekkoraban szembesiilt a vilag cudar valésagaval, mivel nemhogy apja, anyja is elhagyta.
Sokaig hanykolédott varosrél varosra, tdbb nevelbje is akadt, de nem birtak a nyughatatlan
vaddccal, aki gyakran szokott ki a varosba kalandokat keresve. Velesziiletett adottsdgaira a
helyi tolvajklanban gyorsan felfigyeltek, igy gyorsan fejl6détt Aarien a tolvaj szakmaban. Elsé
komoly megbizatadsa majdnem életébe kerdilt, mikor tudtan kivil a Kobradk védelme alatt allé
keresked6t kellett volna kirabolnia. A klan végul megkegyelmezett neki, de innentdl kezdve mar
a Kobrék zsebében volt.

Sokaig csak rablasbdl és zsebmetszésbél élt, aztan karrierje éles kanyart vett:
hamisitasba fogott. El6sz6r csak kisebb targyak, “varazsitalok” hamisitasaval, aztan okiratok,
s6t pénzhamisitassal is probalkozott. igy talalkozott Juszuffal is: értéktelen kdvekkel kirakott
nyaklanccal, és hamis okiratokkal prébalt meg kereskedni a dorzsolt kalmarral. Mivel ekkorra
mar mondhatni a “szakma” mesterévé valt és Juszuf is csak szemflilességének kdszodnhette,
hogy nem verte at az addigra tobb varosban korozott csalot, inkdbb sajat szolgélataba allitotta.

Jelenleg a céhben a legnagyobb tapasztalattal biré tolvaj és hamisité. Juszuf tgyel arra,
hogy csak a legsziikségesebb esetekben készitsen hamis dolgokat, mivel a céh mikodését
veszélyeztetné az utcakon kering6é sok hamisitvany. Ezen kivil a varosban mikodé tolvajai és
egyéb emberei iranyitdsaval foglalatoskodik. A varosban tapasztalt tolvajaibél egy tucat
munkalkodik, de tébb “zoldfull” is tarkitja soraikat. A koldusok és az utcagyerekek kozott is van
jépar, aki csak nekik jelentenek, sét sajat orgazdajuk is van.

Jelleme csapongd, duhaj és gyakran kiszamithatatlan, de az életet tiszteli: kaosz élet. JO
baratsagot apol Vierroval, akit gyakran ugrat szeszélyessége miatt. Arlatot tulsagosan
karotnyeltnek tekinti, de nem vitatja harci tudoményat, ami tobbszor is megmentette életét.
Xorathal nem igazan érintkezik, mivel egyrészt tart hatalmatél, masrészt undorodva tekint
munkassagara.

Arlat la Cayrun



Asziszi nemesi csaldd harmadik fidja, akit annak rendje és mddja szerint katonanak
neveltek. Szolgalata alatt egész magas, tiszti pozicidig vitte, de a nagyobb 6sszecsapésokat
sosem kedvelte. Szemléletmddja szerint egy férfit csak a harc hevében lehet igazan
megismerni. Feletteseit csak akkor fogadta el, ha azok képességeiben tulltettek raja, emiatt
késbbb sok gondja akadt a hadseregben, tébbek kdzott ezért is szerelt le, bar nem dnként.
Katona évei alatt ismerkedett 6ssze Xorathal, a boszorkanymesterrel. A “magus tudor”
elképzelései a tokéletes testrdl sajat testének tokéletesitésére tett eréfeszitéseit vélte felfedezni,
€s gy gondolta, segithet benne a még oly erkdlcstelen és titokban undoriténak tartott “kutatd”.
Ezutan egy ideig gladiatorként kereste kenyerét el6szor Abasziszban majd dzsad foldon is.
Arénaban szerzett gy6zelmei kilhoniként meglehetésen nagy megbecsulést szereztek neki, de
tbbbre vagyott, igy hat nekivagott a nagyvilagnak, mikor egyik patrénusa egy kilondésen nehéz
viadal utdn meghivta vacsorara és egy ajanlattal allt el6: 6 volt Juszuf.

Folyamatosan keresi a kihivast, hogy minél tokéletesebb harcos valjék belble, emiatt
sosem fordit hatat a nehézségeknek. Hadseregben szerzett tapasztalatait a céh harcosainak
képzésére forditja, mig gladiatori tapasztalatait a kérnyék kaoszlényei ellen teszi folyamatosan
prébara. Céltudatos, képességeiben magabiztos, de sosem becsili le ellenfeleit, ahhoz
tllsdgosan is tapasztalt és bolcs. A gyilkolas nem kenyere, de olykor kénytelen kioltani masok
életét. Emiatt jelleme a rend, bar lassan atbillen rend halalba.

Aariennel mint haszontalan és csinytevé 6ccsével banik, de kedveli a gazfickét.
Kilénleges “képességei” tdbbszor is a csapat hasznara valt.

Szabadideje emiatt nincs sok, de ami csak van azt fegyverek, vértek készitésére
hasznalja fel, mind praktikus, mind mivészi indittatasbol. Egzotikus fegyvergyljteménye parjat
ritkitd, és rdadasul sokat hasznalni is tud...

A céhben 21 komolyabb névendéke van, kézlllik 10 mondhato igéretesnek. Az 6 dolguk
a céh biztonsaganak fenntartasa, illetve a komolyabb csetepaték lerendezése.

Xorath D’or

Abasziszi boszorkanymester rendben nétt fel, a Vérmérgezdk kozott. A Vérmérgezdk
er6s toroni kapcsolatokkal rendelkeznek mas boszorkanymester és tolvajklannal is. A klan
dogmaja szerint az erkdlcsdsség, empatia és emberség mind csak gyengeség, mely
megakadalyozza 6ket tudomanyuk tokélyre fejlesztésében és Tharr szolgalataban. Kyria
Ujraegyesitéséhez nem valogathatnak eszkdzokben, a tudatlan sokasag pedig térden allva fogja
majd megkdszénni munkassagukat, mikor raébrednek az igazi nagysagra.

Ezeket az elveket Xorath gyorsan magaéva tette, bar Kyria ujraegyesitésérdl alkotott
remények késbbb realista és praktikus nézépontja lecsillapitotta. Testi adottsagai legjobb
szivvel is csak atlagosnak tekinthetdk, viszont borotvaéles elméje felkeltette a klan figyelmét.
Tanulmanyai soran alkimiat, tetovalas-mlvészetet és mérgek keverésének tudomanyat
sajatitotta el. Tarsai kdzll akkor kezdett kitiinni, mikor a tanulmanyainak 6tvozésével ujabbnal
Ujabb vallatdsi médszereken kezdett dolgozni. Munkéassagat leginkabb a kivancsisag vezette,
de kés6bbi szadizmusa, s6t mazochizmusa is ekkor vert csirat. Ezek a metdédusok olyan
értékes informaciokhoz juttattak klanjat, mely jelentésen névelte befolyasukat, ezaltal lehetéség
nyilt tovabbi terjeszkedésre, amely a klan életét megvaltoztatta.

Kisérletei az emberi és mas humanoid testeken egyre nagyobb méreteket Oltétt.
Szemlélete szerint a legjobban él6 egyedeken lehet megfigyelni egy-egy Ujabb szer hatasait, az



emberi test, a szervek képességeit pedig csak a kivilallok szamara “erkoélcstelen” modszerek
segitségével lehet kiaknazni. Nagy vagya egy olyan tokéletes test létrehozdsa, mely elméjéhez
mélto lesz.

Arlattal az el6z8 Zaszlohaboruban ismerkedett 6ssze, mivel egy hadtestben harcoltak. A
harcos testi és harci tudomanyok tokéletesitésére valo torekvéseiben sajat vagyainak kiforditott
visszhangjat vélte felfedezni ezért Xorath szerint egészen j6l dsszebaratkoztak. Persze Arlat
masként vélekedik errél, de ez mar mas kérdés...

Régi klanja elpuszult mig 6 az asziszi harcossal kalandozott dzsad foldon, az ottani
alkimistdk tudomanyéat kutatva, ezért tovabbra is a harcossal maradt. Kalandozésaik soran
rajuk elfogadhatonak, ezért ker(li a feltlinést.

Aarient  piti  tolvajnak tekinti, akinek Iéhasagat csak nagyszajusaga és
hasznavehetetlensége mulja felll. Juszufra mint mecénasként és tanult emberre tekint, bar
tobbszor is 0sszelitkdzott vele munkassaga miatt.

Vierro

Pyarron teriletén sziletett, de vér szerint gorviki fejvadasz, mivel egy halaszfalunak
alcazott corgadban nevelkedett. Sokaig Gorvikot, illetve klanjat szolgalta, mint fejvadasz, aztan
az 6 életében is tragédia tortént. Egyik fejvadaszuk északra keveredett, és olyan megbizast
kapott, amelynek eredménye a toroni vezetésnek igencsak szlrta a szemét, ezért addig
nyomoztak, mig rataldltak a corgara. A mészarlaskor kiulhonban jart, tdbb tarsahoz hasonléan,
igy “megmenekdlt”. A tulélék miutdan kapcsolatba Iéptek egymassal és talalkoztak
szul6falujukban tervet eszeltek ki: utolsé csepp vérukkel is azon lesznek, hogy megtoroljak ezt a
tettet. igy hat északra mentek felkutatni a felelésoket. A szalak érdekes médon a dzsad
emirségekbe, méghozz4a El-Sobirdba vezettek, ahol kiderillt, a corga elpusztulasa egy sokkal
nagyobb konfliktus aldozata volt csupan. Pyarron, kran, sét toroni elmék tologatjak maig azokat
a sakkbabukat, melyek szazak életébe kerll évrdl-évre, és szazezrek életét befolyasolja.
Hidbavalé kuldetésik soran sok j6 baratot veszitett, de szerzett is példaul Jaszib Al Musiff
személyében.

A dzsad, sok ember szerint dzsenn, vagy vmi félvér, szinte teljesen az ellentéte
Vierronak, de mint a viz és tlz, fold és ég kiegészitik egymast és kapcsolatuk az 0Orék
ellentéteikre épil. Jaszib akkoriban a pyarr titkosszolgalatnak dolgozott és elsd talalkozasuk
meglehetésen nagy port kavart. Vierro tarsaival rajta akart Gtni azon a toroni Ugyndkon, akit
Jaszib épp figyeltetett, mivel alapos gyanu merilt fel, hogy Toronhoz kozeli elemek is
beszéllnanak az Al-bahra kahrem Uzeletébe. A taldlkozas szerencsére egymas mellé allitotta
O6ket, és a kialakulé bonyodalmak szoros koteléket széttek a két egyén kézé, azoéta Vierro
személyes testére, fejvadasza Jaszibnak, aki cserébe hideg, logikus bdlcsességgel vigyaz
Vierro testi, lelki és pénziigyi épségére. Uj célt is 6 adott addigi életének, kikeriilve érzelmei és
bosszuvagya béklyoi aldl.

Tipikus tulélé tipus, aki érzelmeit nyiltan kimutatja. Tulélési 0sztdneit érzelmei miatt
folyamatosan “tOkéletesitette”, mivel gyakran keveredett emiatt bajba. Erés szalak flizik
Jaszibhoz, akire amolyan masodik apa tipusra tekint, habar a két férfi k6zott nincs tébb 15
évnél. Lobbanékony, duhaj természetét Jaszib tartja kordadban. Erkdlcsi normdi tipikusan a



“szemet-szemért” vonalat kovetik, amit sajat kezlileg teljesit. Rendkivll intelligens, vilag latott
férfi, aki akar egy szempillantés alatt képes felmérni egy embert.

Aariennel felebarati kapcsolatot tart, mig Arlattal hlvos tisztelettel banik. Xorathot
szilkséges rossznak tekinti a céh életében, de nem kérdéjelezi meg Juszuf ddntéseit ilyen
tgyekben.

Jaszib Al Musiff

Al Abadana-i kereskedd, aki tobbek kozott az alkimiaban is jartas. Apja az emir
testérségébe tartozé megbecsllt tiszt, anyja egy kalmar leanya. Gyermekkora mondhatni
felh6tlen volt par csinytdl eltekintve, amibél csak apja tekintélye miatt keveredhettek ki kdnnyen,
cserébe apjuk keményen megnevelte 6ket. Anyjatdl o6rokolte intelligencigjat és logikajat,
amelyek késdébb, a pénz vildgaban hihetetlen segitséget nyujtottak neki.

Két id6sebb testvérével egyltt remek harci kiképzésben részesiltek, melyet az
elkdvetkezd években legidésebb testvére az emir testérségében, mig & és testvére karavanok
kiséreteiben kamatoztatott. Id6sebb batyja, Juszuf, inkabb apja vérmérsekletét 6rokdlte, ezért
inkabb 6 viselkedett atyaskodd batyusként, mint Juszuf. Utazasaik soran rengeteget lattak és
tanultak a vilagrél, a kilénb6zé kultarakrél, vallasok és nyelvekrdl, sét a karavanokhoz csap6do
vandor-papok, tudorok és mas szerzetek a legkulonbdzébb féle hireket osztottak meg veluk.

Jaszib fojton szomjazd elméje a kildonbdzé nyelveket, tudast és megannyi informaciot

Batyjait a Manifesztacios haboruban vesztette el, mikor egy amund szentélyt tamadtak
meg krani és pyarroni katonakkal egyitt. Az Utkdzetben batyja felaldozta magat, hogy 6
télélhesse egy amund pap kulondsen alattomos csapasat. Ezek utan kerilt a pyarroni
titkosszolgalat sorai k6zé, mint ékszerésznek és kalmarnak latsz6 tgynok. Legidésebb batyja
ekkorra az emir testérkapitanya lett, apja nyomdokain jarva, 6 pedig eleget tanult a
kereskedelemrél, hogy sajat kereskedelmi vallalkozasba kezdjen. igy megvoltak a kapcsolatai,
a pénze és tudasa a nagyvilagrol, amit bevethetett.

Leginkdbb csak megfigyeléssel, targyalassal foglalkozott, valamint a tdbbi tgyndk
tamogatasaval. Annal azért okosabb volt, hogy feltiin6en ténykedjen Pyarron ellenségei ellen,
viszont gyimolcs6z6 és meglehetdsen biztonsagos hatteret adott szamara.

A gnom kolonia és a Kek Kincstar

Watusban minden jelent8sebb pénzmozgast a Kék Kincstar nevli, gnomok altal
Uzemeltetett bankhaz intéz. A gndm kolénia szinte O6sszes tagja a Kincstarnak dolgozik. A
szokasos szolgdlati személyzet mellett a bankhdz magikus és mechanikus védelmét is gném
mesterek tervezik és fejlesztik.

A fels6 szinteken a megbeszéléseknek és Ugyintézéseknek helyet add szobak és
csarnokok vannak, a széfek mind a fold alatt foglalnak helyet. Az elsé két pince-szinten hosszu
folyosékon sorakoznak a kisebb-nagyobb, falba agyazott széfeket, a harmdaik szinten mar
szoba nagysagu, sajat magikus és mechanikus védelemmel rendelkezé acél-termeket bérelhet
a gazdag.

Ezen kivul még létezik két, kulon bejarattal és folyoso-rendszerrel védett "szint". Ebbél az
egyik az Argonis csalad kulon kincses-tereméhez vezet.



A masik a fold mélyébe tart, ahol egy kisebb alagut rendszer huzédik meg: a gnomok két
nagyobb és egy kisebb mihelytermet, valamint egy tucat gndm elszallasolasara elég lakorészt
alakitottak ki. Itt folyik az ifju mérndkok oktatasa, valamint itt prébdljak ki és tokéletesitgetik
terveiket a mesterek is.

A gnom koldnia legnagyobb része a kézép negyedben, &ltalaban kuldn blokkokat alkotva
élnek. Allitdlag egy-kettébdl még a titkos alagutrendszerhez is visz jarat.

A kolonia jelentés befolyast szerzett azzal is, hogy egyeduliként foglalkoznak
maganéplletek védelmének kiépitésével. A nemes hézak kulon megbeszélésen kérik fel a
gnémokat; a kdéznép szamara pedig nyitva all egy kis bolt a keresked6-negyedben, ahol
egyszerlibb mechanikus zarakat és egyéb szerkezeteket lehet venni.

Noir-renegatok

A varosban a szorakoztatéiparnak mind a legalis, mind az illegalis része valamilyen Gton
mabdon a balvanytagadd noir-papok altal vezetett szervezet kezébe kerdil.

Leghirhedtebb tevékenységik a tudatmddositd ndvények és kendcsdk elballitasa és
arulasa. A hegyekben eldugott kertekben és Uveghdzakban gondozzak a kilénlegesen
kitenyésztett novényeket, amiket még ott ehlyben feldolgoznak; a varosba pedig a Zhaunokkal
(és kulbndsen a vdmhéazaikkal) fenntartott szoros kapcsolat biztositja az utat. A varoson belil a
megfeleld embert ismerve szinte barhol be lehet szerezni a termékeiket - természetesen a
legaktivabban a sajat terlletikén mikoédnek: az altaluk uzemeltetett két fogaddban, a Vords és
Kék Holdban, valamint el Khamed pipazéjaban mindig lehet talalni segitékész embereket.

Voros Hold: szérakozohely a kilsé negyed szivében; kevésbé fogado, inkabb kocsma és
bordélyhaz. Az alsé szintjen hatalmas ivohelység helyezkedik el, az emeleteken pedig
félhomalyos, puha &gyakkal és parnakkal hivogaté szobak sorakoznak, csak ritkadn kibérelve
egy éjszakanal tovabb. A kornyékére csak ritkan vetédnek a jarércsapatok, igy a boditd- és
ajzo-szerek széles valasztékahoz juthat az ember.

Kék Hold: név-testvéréhez hasonléan hirhedt fogadd a kézép-negyedben. A féldszinten
gondosan kialakitott, elegans étterem foglal helyet, az emeleten pedig a varos legnagyobb
kaszindja talalhato: a legnépszeriibb jatékok széles valasztékaval szolgal a jaték élvezbinek és
rabjainak, s6t néha sikerul igazi inyencséggel is lenyligézni a miértéket.

El Khamed pipéazoéja: fiveshaz a kézép-negyed szélén. A foldszinten egy kilon pult,
valamint egy hatalmas terem van, tele parnakkal és kis asztalokon vizipipakkal. A terem
kozepén kisebb emelvény talalhato, &ltaldban dzsad zenészek és/vagy hastancos nék
szorakoztatjak el6adasaikkal a kdzonséget. Az emeleten kulon kis elkeritett boxok vannak,
valamint itt foglal helyet a pipazé tulajdonosanak irodaja.

A boditd szerek arulasan kivil masik allandd lzletdguk az illegalis verekedések
szervezése: Altalaban raktarhazakba, elhagyatott épuletekbe szervezik, a bejaratott
k6zonségnek meghirdetve az eseményt. A bunyok legjobbjait és veteranjait a szervezet kiemeli,
és ver6emberként foglalkoztatja.



Zhaun csalad

(A torténetben nem igazan kapnak szerepet, csak a teljesség kedvéért lettek kidolgozva)

A Zhaun mondhatni t6sgyokeres watusi csalad, a varos alapitasa utan nem sokkal kaptak
itt foldterlleteket. Akkoriban a foldtertletek elégséges terméssel szolgéltak, a csalad pedig kicsi
volt, igy nem is vallalkoztak masra. A fordulat a varos alapitasa utdn 200 évvel kovetkezett. Az
eredeti foldek kezdtek kimertlni, az Ujonnan, csatlésok és fels6bb hatalom altal szerzett
foldterlletek termése mar kevés volt, igy az akkori csaladfé, aki maga is sokat jart a vilagban,
miel6tt a csalad vezetése ra esett volna, Uj modszereken kezdett gondolkozni, hogy hogyan is
lehetne a csaladot ismét naggya, gazdagga tenni.

Az els6 probalkozasok majdnem kimeritették a csalad tartalékait, de vegul bevaltak. A
helyi iparosok, fogadosok tamogatasaval és a kereskedelem fellenditésével komoly hatalmi és
politikai poziciét vivtak ki maguknak a varosban. Tulajdonképp, ami atmegy a véaroson,
valamilyen sapot kapnak bel6le kapcsolataik révén. Kivalé diplomatikus képességeiket a csalad
ekkor kezdte “kifejleszteni”, és ebbél az idészakbdl szarmazik mai tevékenységuk is:

Fogaddok Uzemeltetése, iparosok illetve tébb fogadds befolyasolasa, ami ket teszi elényds
poziciéba a varosban, tébb szempontbdl is (lefizetés, sapolas, fenyegetés aran akadalyozhatjak
a tobbi csaladot ezeken keresztil) (lasd fogaddk/nép)

Ezen kivul f6 profijuk a keresked6kkel és kereskedd karavanokkal vald szoros
kapcsolat: ha valamit nem akarnak behozatni a varosba (pl. konkurens csaladnak Uj
eszkozoket, stb), akkor egy szivességgel konnyen elintézhetik. Mindezek mellett persze a
mezbgazdasaggal kapcsolatos tevékenységik sem elhanyagolandé (palinkafézde, boraszat,
halaszat, szikes foldjeiken sokitermelés folyik)

Jarvan Zhaun: (44 éves)

csaladfé

tébbnyire kyr vérl, leginkabb fizikuman latszik (haja barna, szeme jadezdéld), és
magatartdsaban

valGjdban felesége babja

viselkedésében az oszd meg és uralkod] elvét kdveti, emellett nemesi szarmazdasa szerint (rend
jellemi, de felesége befolyasa miatt ezt meghazudtolja olykor)

j6 diplomata, és kereskedelmi vénaval van megéldva

hite szerint dreina hiv6, bar felesége miatt ez is ki van forditva (Orwella)

nagyon j6 kulsé kapcsolatokkal rendelkezik, illetve, a helyi szolgaltaték (kocsma/fogado, egyeéb)
és kereskeddk kizol is sok a zsebében van

Lady Lyssa Zhaun: (36 éves)

Jarvan felesége

orwella papné (az Arc Nélkili Hatalom képvisl6je), aki fiatal épphogy beavatott koraban kuildték
ide féltestvérével

prébal a szinfalak mégul manipulalni, féleg férjén keresztl

a helyi orwella hivék fépapnéje, akik még elég szerény szamban vannak, ezért rejtézkodnek



meggy6z6dése, hogy a legenda Orwella egyik kildottének eljdveteléhez kothetd, ehhez
kiilénb6z6 szertartasok kellenek majd (kdztlk az dsszes ikrek felaldozasa)

nagykdézonségnek alapvetéen egy visszahuzdodd, prid asszony, akit latszolag csak
gyermeknevelésnek és “escortnak” tartanak, bar gyermekeit erés kézzel neveli

Thyrion Zhaun:

legidésebb fil a csaladban (17 éves)

anyja befolyasa er8sen kihatott ra, ezért manipulativ és rosszakaré természete van, emiatt
anyjaval folyamatosan “kiizdenek” egymas ellen

elészerettel hasznalja ki nemesi szarmazasat

titokban Orwellita lovagrendben szeretne tanulni/szolgalni stb...(6 tud az anyjardl), bar anyja
testvére tul forrofejinek tartja

az elfeket kuléondsen utalja

6 maga nem sokat 6rokolt anyja szépségébdl, illetve semmilyen szépérzéke, mivészi érzéke
nincs, viszont kivalé harcos, taktikus

Almyra Zhaun:

egyetlen lany gyermek és masodszulott (15 éves)

béatyja folyamatosan ott szurkalta, tett neki rosszat, ahol csak lehetett, ezért utalja

anyja szeretné, ha hasonléan orwella papné lenne majd, de ellenal, ezért vele sem apol jo
kapcsolatot (nem tudja, hogy anyja owellita)

apjahoz all a legkdzelebb, de mivel anyja iranyitja 6t ezért nehéz az élete

leghébb vagya, hogy egy “fehér lovas herceg”, vagy bard majd elmenekil vele Watushal,
lehet6leg Erionba, vagy Erenbe, csak érne véget szenvedése

nagykdzonség el6tt szomorkas, egykedvi, amde anyja szépségét orokolt lany, aki szeretne
kikerulni csaladja arnyékabdl, de szocialis képességei még fejletlenek ehhez

Haldor és Haldiss Zhaun:

6 éves ikerpar, akik k6zo6tt kilonos kapcsolat van

tobbnyire egyutt jarnak mindenhova, és szeretik, ha dsszetévesztik 6ket
sokszor szoknek el csaladjuk hazabdl, csavargas, vagy csinytevés érdekében
becenevik az “6rdogfiokak”, mivel sokszor raknak rossz fat a tlzre

anyjuk “orwella atkaként” tekint rajuk, bar szereti a kis kdoszfibkakat

jO baratsagban vannak a tébbi ikrekkel a varosban

Bossteth Zhaun: (42 éves)

Lyssa féltestvére és orwellita cinkosa

a csalad napi Ugyeit intézi nagyrészt, illetve Lyssa testére

vasfegyelmd, higgadt ember, aki nem tiri a hibakat

Kard lovagrendi paplovag, aki sima lovagnak alcazza magat

nevét testvére segitségével vivta ki, ezzel is elkendbzve igazi “szarmazasat”

féleg 6 dolgozza ki Lyssa terveinek részletit, illetve 6 foglalkozik az emberek megbizasaval stb



tanitgatja Thyriont, de mivel anyja tllsagosan elkényeztette, nem tartja valdsziniinek, hogy igazi
Kard testvér lesz egyszer bel6le

Egyéb

Ezeken a személyeken kivul szamos hlbéresik, intézdjik akad, s6t behazasitott mas
nemesi csaladok szulottei is, akiket céljaik érdekében felhasznalnak, manipulalnak. Oldalagi
leszarmazottak, mivel sok az utéd, nem reménykednek abban, hogy a kdzeljévében atveszik a
Zhaun csalad vezetését, emellett nem is akarjak: tevékenységik tébb mint kielégité szamukra.

Tyr-Tyralla csalad

Egy 6si tisztan kyr vérrel rendelkezd csalad, a kornyez6 féldek nagy része az 6
tulajdonukban van, emiatt gyakorlatilag csak mezdgazdasaggal foglalkoznak. Jé viszonyt
apolnak a Latékkal és a helyi papsaggal. Komoly prébalkozasokat tesznek az Argonis csalad
banyéinak és foldjeinek felvasarlasara, vagy legaldbb a banyak szabotéldsara. Ez azzal
kezdddott, hogy a csalad megprdbalta felvasarolni a banyaikat, de az Argonis csaladfé ezt nem
éppen kedvesen elutasitotta. A Tyr-Tyralldk ezen feldihoddve felgyujtottdk az Argonisék
méhkaptérait. Természetesen az Argonis csalad ezt nem hagyja sz6 nélkil, a napokban fog
visszavagni majd.

Fontos, hogy a csalad hiibéresei (a kisnemesek, akik hiibéreskiit tettek és ezen keresztl
a parasztok is) nagyon hiiségesek, a helyi hiibérlancok kdzll ez a legstabilabb.

A csalad feje Ryen Tyr-Tyralla, egy id6sdd6, erésebb testfelépitési blszke kyr nemes.
Kemény kézzel fogja a csaladot, az arisztokrata csalddok, akik rivalizalni akarnak vellk
kegyetlennek tartjak, de a hlibéresei tisztességesnek tartjak, mondhatni szeretik. A felesége
szintén tiszta kyr vér(, négy gyermekik van, két fiu és két lany gyermek.

A csalad komolyan odafigyel, hogy ne keriljenek kapcsolatba a fliveshaz tagjaival, a
zsoldosokat ritkan, és a legvégsd esetben bérlik fel. Hatalmas pénzdsszegeket nem tartanak,
az anyagi hatterik java része a foldekben van, illetve a varosban a csalad hazaban van egy
gnémok altal épitett kincstar, ahol a pénzuk tartjak.

Ryen Tyr-Tyralla

A csalad jelenlegi feje, buszke, er6sebb testfelépitési férfi. Komoly miveltséggel
rendelkezik, emiatt lenézi a miveletleneket. Nem igazan elérhetd barki szamara, altalaban az
id6sebb fia intézi a talalkozokat.

Ideje nagy részében a politikai csatérozassal foglalkozik, vagy a konyvtardban van a
hazaban. A komoly nemesi Unnepeken mindig megjelenik, egy régi kyr idékbél szarmazé
vértezetben.

Amrad Tyr-Tyralla

A csalad id6ésebbik fia, apja utan 6 veszi at a csalad iranyitasat. Hideg, kimért figura,
hasonlit apjara, mind arcban, mind megjelenésben. Biszke kyr vérére, s szarmazasara. Apjatol
megtanulta, hogy Uzletben nincs konyorulet, ha valaki a csaladnal audenciat kér, alapvetéen
vele talalkozhat.



Dael Tyr-Tyralla

A csaléd fiatalabb fia, kis kora 6ta katonanak szantak. Szikarabb apjahoz és batyjahoz
képest, nagyon fegyelmezett, kitin6 vivd és harcos. Jelenleg 6 a csaladi seregek katonai
vezetSje (természetesen a csaladfé mellett). O is biliszke kyr vérére és szarmazasara, féleg a
csalad katonai barakkjaban tolti idejét gyakorlatozdssal, kiképzéssel valamint stratégiat tanul.

Rialee Tyr-Tyralla

A csalad idésebb lanya, a masodszulott, egy nemességet sugarzo, szép igazi holgy.
Akarcsak a tobbiek & is biszke a szarmazasara, de a miveltségére is. Valamelyest
tavolsagtartd, ha nem nemessel beszél, akkor enyhén leereszked hangnemben kommunikal.

Talissa Tyr-Tyralla

A csalad ledfiatalabb tagja, kicsit miivészlélek. Egy vékony, légies leany, az
atlagemberek szamara, 6 a klasszikus kiralylany mintaképe. Szivesen jar-kel a varosban, szeret
a csalad hlibéres kisnemeseivel beszélgetni. Gyakran a piacon jarkal, vagy a kozeli foldeken
sétal, de ha kilép a csalad hazabdl, akkor egy testér mindig elkiséri.

Argonis csalad

Eredetileg is itt élt a csalad Watusban, de a kapott foldteriletek, lévén féleg magasabban
vannak, nem voltak tul jévedelmezéek a csalad szamara, mindaddig, mig a csalad dssze nem
“baratkozott” egy kis tarini térpeklannal. A historia mar tobb évtizedes, és a kivilalldk nem sokat
tudnak rola. A pletykdk szerint a torpéket eltldozték otthonrdl, valami vallasi nézeteltérés miatt,
és itt akartak letelepedni, az Argonis csalad birtokainak hatardban, Watushoz koézeli hegyek
labandl. A vége az egésznek az lett, hogy a csaldd engedte, hogy letelepedjenek, cserébe a
torpék egyrészt segitettek feltarni az itteni érceket, masrészt kovacsmesterségukkel segitették a
csaladot. Az argonisok ellattdk élelemmel, fa és emberanyaggal a torpéket, igy a kolénia
egészen gyorsan péar évtized alatt berendezkedett. A csalad meglepetésére a térpék gazdag
érctelléreket talaltak a hegyekben, igy megkezdédott a banyak kiépitése és az onnan kikertilt
ércek felhasznalasa (legf6képpen vas, 6lom, és kevés ezUstot taldltak). A csalad emiatt az
utols6 harom-négy emberdltd alatt rendkivil meggazdagodott és sok hibéres foldjével
csatlakozott hozza, valamint a varos f6tanacsaba is bejutott.

A Tyr-Tyralla hazzal felkapaszkodasuk o6ta ellentétek feszilnek kdzottik, mivel egyrészt
kyr vér nem igazan talalhatd bennik, masrészt pedig rossz szemmel nézik az “Ojnemesség”
feltorekvesét, akik ujszerli gondolkozasukkal felboritjak a rendet.

A Zhaun csalad, mivel 6k szeretnek a harmadik nevetd fél maradni, nem igazan szl bele
a masik ketté csatarozasaba, inkabb a hattérbdl hol itt hol ott szdl bele, hogy gyengitse mindkét
oldalt.

Legnagyobb és legloyalisabb hiibéresiik a Vargus csalad, akik egyszerli kovacsokbdl
lettek nemessé.



Volus Argonis

A csalad feje, kozépkorban jar6 szabadgondolkoddsi nemes. Apja kemény nevelésének
kdszOnhetéen megtanulta mi a kemény kétkezi munka, és hogy értékelje azt. Tobb évig
kovacsinasként, majd banyaban is dolgozott, persze konnyitett munkaterheléssel. Emellett
persze nemesi nevelést kapott, de apja ugy érezte, ha elkényeztetné fidt, nem becsulné
Orokségét és munkasait. Jelenleg leginkdbb a Tyr-Tyralla csalad Ugykodései foglaljak le
mindennapijait, mivel megprébaljak megszerezni az Argonis banyajogokat. Rendkivil védelmezi
csalddja érdekeit, jolétét, és mindent megtenne értik, hisz kordn megtanulta: a csalad
kételesség, szeretet és biztonsag.

Janna Argonis

Volus felesége, igazi finom nemesi holgy, ha eltekintlink testének méreteitdl, amit a
terhességei és megnovekedett étvdgya okozott. Par éve Ugy érezte férje megcsalja, ezért
kezdett el “zabalni”. Sajnos emiatt ugy érzi, férje még kevésbé kivanja 6t, és igy egy elég
szdrny( spiralba hajszolta bele magat. Ujabban férje tudta nélkiil keres kiilénbdzd aljzé illetve
fogyasztd szereket, rossz nyelvek szerint fliveshazba jar, bar a valésagban hozzgjarnak, mikor
férje nincs otthon. Emiatt néha kicsit elkalandozik figyelme, mast valaszol, mint ami a kérdés
volt. Néha kilénds almokat Iat, de nem tulajdonit neki jelentéséget, ezért csak a Zhaun csalad
urnéje tud réla, aki “legjobb baratndje” (valdjaban persze irigyli szépségét és kifinomultsagat és
szeretné valahogy elorozni téle azt).

Garrus Argonis

Elsdszllott fiu és 6rokos, hasonld értékekkel nevelték, mint az apjat, emellett lovagnak
tanul Eszakon (oroszlansziv), emiatt keveset van otthon, de a mostani linnepségre hazatér. A
nék nagy balvanya kivalé modora, megjelenése és csodas bariton hangja miatt, amit
elészeretettel hasznal éneklésre. Hugat védelmez6, dalias férfi, raadasul szeretik a ndk is,
mindezzel egyetlen probléma van csupan: a lovagrendben a férfiakkal egyutt toltott id6 utan,
valamint apja keménykez( nevelése miatt a masik nemhez vonzodik. Statusza miatt titokban
tartja, és prébalna megszabadulni a “blinés atkatél”, eddig sikertelendil...

Valimar Argonis
Legkisebb fi, még csak 3 éves. Nem nagyon mozdul ki a csaladi kariabal, ritkan latni.

Lydia Argonis

Masodszulott lassan eladdsorba kerulé leany. J6 baratn6k a kisebbik Tyr-Tyralla leannyal
csaladjuk ellenszene ellenére. Ois amolyan mivészlélek, bar 6 inkabb élvezni szereti azt, nem
pedig késziteni. Kozvetlen, csevegésre mindig kaphato, kicsit kérked6 lany, aki teljesen
kihasznalja csaladja statuszat és vagyonat, elészeretettel gyljtene miidarabokat.



Modul vaza

El6zmények

Fontos, hogy a party miképpen kerll a varosba, erre elére fel kell készllni a csapat
ismeretében, de 6tletadok talalhatok a bemesélés részben.

1. nap

A kalandozék megérkeznek Watus varosaba, ahol haromnapos fesztival kezdédik éppen,
nagy a surgés-forgas.

Mar itt feltlinik, hogy sok gyermek rohangal az utcakon, és észveszejtéen sok az ikrek
szama. mind 6-7 éves korili (Lasd Holdfogyatkozas).

Este utcabal kezdédik, amikor nagy mulatsag van, ahol zenészek, dalnokok, mese- és
torténetmondok mind nagy szamban fellépnek, mindannyian azt hangoztatva, hogy egy joslatot
mondanak el. Ha tdbbet is meghallgatnak, ezek mind kildnbdznek egy kicsit, de mindegyikik
bizonyos a dolgdban (Lasd Legendék), hiszen eddig az ikrek és a napfogyatkozds mar
bekdvetkezett, amit minden jéslat tartalmaz. A legfurabb azonban egy térpe, aki furcsa dolgokat
magyaraz, kevés értelemmel, de a lakdkat érdekli a dolog, mondvan, 6 mar tobbszor is
megjosolta a j6vét. Erdekes médon & nem errdl a legendardl mesél.

Az elbadasa végeztével Osszefut a kalandozokkal, és beszélgetésbe kezd velik,
megjosol apro dolgokat, majd egy tlizes6t, ami azonban nagy meglepetésére nem kovetkezik
be, majd utana még hozzateszi kikerekedett szemmel: Ti azonban egy nagy titkot fogtok
megfejteni, ami azonban egy életbe kerill a diszes tarsasaghodl (Lasd Talalkozas a Torpével).

Ezutan 6 elmegy, majd a buli folytatédik, viszont éppen éjkézépkor furcsa jelenség lesz
lathat6: csillaghullas, ami majd az egész nyugati égboltot elfedi vorosen izz6 fényekkel.

Szintén ezen az estén lezajlik egy nemesi parbaj két nagy haz kozott, de ezt elég
mellékesen emliteni, ha felkelti az érdeklédéslket, akkor kell csak belemenni (Lasd Nemesi
parbaj)

Alapvetéen a lényeg az els6 nap, hogy a karakterek érdeklédését felkeltsiik, behozzuk
Oket a torténetbe, esetleg, hogy valamelyik frakcidohoz csatlakozzanak.

2. hap

Tobb szabadidejuk lesz, ha akarnak, mehetnek nyomozgatni is, de alapvetben azért
vannak események, amik ekkor térténnek.

Reggel Békavonulas van a varosban, ami furcsa, mivel északrdl dél felé tomegesen
érkeznek, raadasul ez is egy 6men (Lasd Békaeso).

Este folytatddik a mulatsdg. Ekkor egy nagyobb Nemesi mulatsag is lesz a nemesi
negyedben, ahova meghivast kaphatnak, ha olyan a kompéania (Lasd Nemesi bél). Ez annyiban



kilénbdzik az eddigiektél, hogy a belsévarosban van, és csak a gazdagok és befolyasosak
vesznek részt rajta. Itt is az utcan van az Unnepség, 6krok sulnek nyarson, és neves dalnokok
szoOrakoztatjak a népet — de azért a legendakkal itt is lehet talalkozni.

Egyszer csak az Osszes iker gyermek kivonul az utcdra, és végigbhamulja a
holdfogyatkozast, majd visszamennek, ahol voltak, és folytatjdk dolgukat, mintha mi sem tortént
volna (Lasd Holdfogyatkozas).

Ezen a napon alapvet6en a Iényeg, hogy kicsit beleassak magukat a dolog hatterébe,
beszélijenek emberekkel, de ha a csapat nem olyan aktiv, nyugodtan meg lehet pdrgetni az
esemeényeket. El kell kezdeni a jatékosok becsempészését az 6menek beteljesitésébe. ezekre
Otleteket az egyes joslatok leirasanal lehet talaini.

3. nap

Reggel egy tucatnyi dartonita érkezik, akik kulénféle emberekkel beszélnek a varosban
(Lasd Varjak érkezése), akik egy Vorlaxot Gldéznek.

Ekkor a nemesi viszaly kovetkezé lépéseként felgyuljtiak az egyik magtarat a varos
szélén, azonban hatalmas vihar lesz, és a varosra is atterjed, amit csak nagy nehézségek aran
tudnak megfékezni (Lasd Tlzvész, illetve Varjak érkezése). A vihar a Vorlax m{ive, a nyomaban
elvandorolnak a lovagok is. a tiiz ellenére, esete folytatddik a mulatsag, bar joval kisebb hévvel,
egyrészt mert ez az utolsé nap, masrészt meg, mert sok kar keletkezett.

Ez a nap ujabb 6meneket hordoz, még egy lehet6ség a nyomozasra, illetve a karakterek
bevonasara. opcionalisan a vihar és a tlizvész lehetett a masodik napon is, ha esetleg a
jatékosok mar akkor kezikbe vennék az iranyitast, err6l b6vebben a leirasuknal lesz szé.

4. nap

A modul utolsé napja. Egy megfelel§ id6ben banyarobbanas razza meg a kérnyéket, ami
utat nyit a rendhaz alatti alagutrendszerbe, ahol a torpén keresztil hozzajuk szél az anyr (Lasd
Béanyarobbanas, illetve Befejezés).

Folyamatos események

Nem id6hoz kotott események az almok, jelek észrevétele, ami akkor kdvetkezik be, ha
valamelyik karakter id6legesen asztralt veszit, azaz kicsit megéril. Ezt legaldbb egy karakter
esetében el kellene érni, erre otleteket az Almok fejezetben talalni.



Esemeények leirasa

Bemeseélés

Ez a fejezet arra tartalmaz otleteket, hogyan lehet kllénféle partit behozni a térténetbe,
esetlegesen 6sszekapcsolni 6ket valamelyik watusi frakcioval. Ez nem kotelezd, hiszen a térpe
jéslata utan j6 eséllyel maguktdl is elindulnak, de ha van ra lehet6ség tovabb szinesitheti a
modult.

Lovag, paplovag (de akar pyarronita nemes vagy varazslo esetén is hasznélhato)

Nemesi meghivas: meghivja 6ket az Unnepségre az egyik csalad (leginkdbb a Tyr
Tyralla). Extrém esetben akar a lanyat is megprobalhatja hozzdadni, de ehhez komoly anyagi
hattér és befolyas sziikséges).

Pap

Helyi templom fépapja kérheti a segitségét kilonféle okokbdl: példaul Krad esetén, hogy
segitsen kinyomozni a joslatok eredetét/végét, Dreina esetében szintén, bar itt azért, hogy a
rendet fenn tudjak tartani, stb.

Bard
Nemesi balra, illetve a fesztivalra meghivhatjak 6t és kiséretét, illetve furcsa érzése
tamad a torténetek hallatan: valahogy érzi, hogy ezek nem sima mesék.

Zsoldos, alvilagi szellemiségtiek

A nemesekkel vald kapcsolat nélkil is felbérelhetik 6ket, hogy égessék le a magtarat.
Ekkor ez els6 este torténjen, még miel6tt nagyon elindulnanak a modulban, és a megbiz6 az
Argonis csalad egyik megbizhat6 kilhoni beszallitdja, hogy ne maradjon sok nyom.

Talalkozas a Torpével

Els6 este az Unnepségen a sok el6adé egyike a térpe. Azért érdekes, mert a helyiek
elcsipett beszélgetéseibél kitlinik, hogy latnoknak gondoljak. Erdekes médon & nem a
legendakrél énekel, hanem valami egészen masroél, és elég hamar befejezi, mondvan nincs
kedve ehhez.

Utana egyszer csak odalép hozzajuk, és bemutatkozik, de a beszédén is latszik, hogy
valami nincs rendben vele. Gyakran motyog magéban, jobbra-balra forgatja a fejét, és nem
teremt szemkontaktust senkivel. Aprobb trikk-szer( joslatokat tesz beszélgetés kdzben, majd
felnéz az égre, és aggodo tekintettel megjegyzi: ,Nem volt kedvem a dalolashoz. Ma leszakad
az ég, és mindenki csak Unnepel. Miért van ez?” majd csendben bamul egy percig, és folytatja:
,Lehet most tévedek. De jo lenne! De ti! Ti... Ti hatalmas titokra fogtok bukkanni! Osire, és
hatalmasra, és... De...” és itt riadtan végigméri a csapatot ,De ez valakinek az életébe kertil
majd!”



Motyog még valamit, de aztan lelép, és a kdzben tavolrdl figyeld lovag 1ép oda hozzajuk,
bemutatkozik, és bocsanatot kér, ha a baratja megijesztette 6ket, de 6 mar csak ilyen. A rendjik
minden tagja ilyen a kiils6 szemléléknek. Vele lehet beszélgetni, szivesen segit, kozben fél
szemét mindig a térpén tartja, aki az este hatralévé részében nem beszél, csak magaban
motyog, és sorozik. Beszél a torpérdl, a Latokrol, elmondja, hogy mit csinalnak, és hogy ezért
cserébe mindannyian a jézan esziikkel fizetnek. O maga is tisztdban van vele, hogy kezd
megbomlani az elméje, hiszen a halott béatyjaval szokott beszélgetni, de még mindig
szerencsésnek tartja magat.

Ejfélkor azonban fényarba borul a nyugati égbolt, és hulldcsillagok tucatjai véroslenek fel
az égbolton, mire a torpe hisztérikus kacagésban tor ki. A Lovag hazaviszi, de ha akarnak, még
kicsit beszélhetnek vele, de a tbérpe tovabbra sem hajlandé megszélaini — a lovag szerint
esetleg holnap.

Lehetséges aprobb joslatok a tdrpétél, amiket beszéd kdzben, teljesen mellékesen jegyez
meg:

e \Vigyazz a fejedre, te magasra nétt szépszal ember! — majd egy perc mulva egy
lampionallité létraval fordulas kdzben fejbe veri (gyorsasagprobaval elkerilhetd)

o Nézz a ldbad elé! Mindenkinek jobb lesz! — masnap kutyaltirtilékbe Iép a karakter, és mar
csak a szagat érzi, de ugye mar késo...

e A beszélgetés alatt tobbszor is ilyeneket mond: foghijas, voréske, vagy flstés. Ha
korilnéznek, észrevehetik, hogy nem messze harman kockaznak, és minden egyes
megszolalas utdn a nevezett ember nyer (egyikik oreg, és alig van foga, egyiknek
gondor, voroés haja van, mig a harmadik olcs6 dohanyt sziv pipajabol). Ha ki akarnak
hasznalni, mar nem mondja tovabb.

Tetsz6leges mas aprd joslatok is kitalalhatok, de ezeket semmiképpen sem lehet
kihasznalni és lehetéleg nem okoznak semmiféle komolyabb karokat.

Nemesi parbaj

Nem feltétlentl kell kiemelni a torténéseket, csak ha a csapatot erre kaphatonak
gondoljuk.

Elsé este mikor a hangulat mar eléggé a teté6fokara hagott, akkor az utcan a Vargus
csaladd egyik tagja ,raméaszik” a Tyr-Tyralla fiatalabbik lanyara (fenekére ver vagy csokot akar
lopni vagy ilyesmi). Erre a lany testére, aki mindig vele van, megragadja a nemest lerantja a
lanyrél és a foldre 16ki.

A lany felkiélt; ,Hat nincs itt egy lovag, aki megvédi egy nemes holgy becsuletét?!”

Ha van a csapatban lovag vagy paplovag, akkor ez kulondsképpen érdekes lehet. Ha nincs
ilyen karakter a csapatban, akkor a lany fiatalabbik batyja Iép el6:

.Megsértetted a hagom, s csaladom becsuletét! Ez vért kivan! Azonnal allj ki ellenem,
vagy szeégyenben maradsz!”

Erre a nemes a foldrél felallva kiabalja, hogy: ,Részeg vagyok és faradt az ilyesmihez!
Ot aranyat adok annak, aki kiall ellene a parbajra!” Ha nincs senki akkor, elészér nyolc, majd tiz



aranyat ajanl. Tiz aranyért egy katona kiall parbajozni, ha a JK-k nem mennek. Ezutan az utcan
lezajlik a parbaj, mely elsd vérig vagy foldre vitelig tart.

A parbajozé testvér elég komoly ellenfél, de természetesen legyézhetik, ha tudjak. igy
vagy ugy, 6 becslletesen viv, és ha kikap, azt elismeri, de hozzatesz: ,lgazi férfi modjara
kizdottél Vargus! Csodalom, hogy még nem halt ki a magotok...” majd elvezeti a hugét, de az
ellenfelére nem nagyon neheztel (kivéve, ha trikkel gy6zték le).

Ennek kovetkezménye lehet, hogy amelyik csalad oldalara all a csapat az a csalad
elhivja 6ket a masodik estére a nemesi balba, ha nem nemesi meghivasra érkeznek.

Békaeso

A masodik nap reggelén hangzavarra ébrednek. A varosban az emberek elképedve nézik,
ahogy észak felél tdmegesen érkeznek békak és az utcakon, kertekben menekilnek dél felé.
Ha érdeklédnek, megtudhatjak, hogy a varostél északra néhany mérfoldnyire talalhaté egy
mocsarasabb része a folyopartnak, amit nem meglep6 modon Békaslapnak hivnak, és otthont
ad egy igen izletes békafajnak, ami kedvelt eledele a helyi nemeseknek.

Persze hamarosan 6sszekombinaljak a helyiek a békavonulast a békaesé dmennel, amit
mindenhonnan vissza lehet hallani. Nagy a készil6dés az alkimistaknal és a Latok rendjénél is,
ha a csapat valamelyikiikkel komolyabb kapcsolatot apol, akar segitségiiket is kérhetik. Ok
tudjak ugyanis, hogy az ilyenfajta eseményeket — legalabbis errefelé - altalaban valamiféle
asztral-lény valtja ki az allatokbol, és abban is egyetértenek, hogy érdemes lenne megvizsgalni
az eredetét.

A mocsar konnyedén megkdzelithetd, minddssze 4 mérféldre van, ami gyalog is
konnylszerrel megteheté egy ora alatt. A 1dp maga inkabb kellemetlen, mint veszélyes,
figyelmes utazoék elkerllhetik az ingatag talajt, kivéve, ha so6tétben érkeznek, olyankor
ligyesség-prébakat lehet veliik dobatni.

A mocsarban viszonylag kdnnyedén kévethetd, honnan menekiltek az allatok, mivel nem
csak a békak, de az egész fauna elvandorolt. Ahogy kozelednek a kézépponthoz kisebb fajta
asztrallényekkel talalkoznak, akik megtamadjak a csapatot. Egyszerre el6sz6r 2 majd harom
ilyen lény érkezik, de ezek legy6zése nem jelenthet kihivast, ha képesek magikus tdmadasra. A
harcok folyaman figyelniiik kell, hogy ne lépjenek rossz helyre (-5 minden harcértékhez), amit
ha nem mondanak, akkor minden koérben lgyességprobat kell dobjanak, aminek elvétése
esetén labuk beszorul az iszapba (harc helyhez koétve, er6proba a szabadulasig, de csak
kovetkezd korben). Akarki pszi- vagy magiaérzékeny meg tudja mondani, ezek nem elég
erések, hogy igy megrémisszék az élévilagot. A két talalkozas utan eljutnak egyhatalmas, tiz
lab atmér6ji kuat kavajahoz, amit rdanamagia AF-kal, vagy legendaismeret MF-kal
felismerhetnek: egy lélekkut.

Ha korulnéznek, latjak, hogy a kuat kordl harom kisebb korgylri is talalhatd, ezek egyikére
radélt egy fa, és elmozditott egy koévet a peremrél. A kérnyékén égésnyomok lathatéak,
magiahasznald6 megmondhatja, hogy valdszinileg kisult a varazsjel. Itt minden eltdltott fél ora
utan k3+1 Iény érkezik a nagy katbdl, ami latvanyos, mivel a sérllt rina feléli oldalon halovany
derengés kiséri a tavozast. A csapat ezt bezarni nem tudja, ide segitség kell.

A Latok rendjének varazsléja viszont mindenképpen ki akarja vizsgalni a helyzetet, de
hozza csak kés6bb érkezik a hir. Akar a parti is megkeresheti 6t, de ha nem, akkor 6 fogja



felkeresni a csapatot a szallashelylikén, mivel hallotta, hogy 6k mar korilnéztek arrafelé (ha
nem, akkor akar zsoldjukba is fogadhatja 6ket), és ha megtudja, hogy mit lattak, javasolja, hogy
keressék meg egyutt a kutat. Ha vele érkeznek, a harcokat nem kell lejatszani, mivel kbnnyedén
elpusztitia 6ket, és a kutnal a k& visszahelyezése utan megallapitja, hogy Ujra kell tolteni a
ranat, kilonben kitérhet az a valami, aki miatt a kutat épitették. Elmondhatja, hogy a kuat
méretébdl kdvetkeztetve valami igen hatalmas, esetleg nem is egy, hanem tdbb lény van ide
bezarva, akiket még egyel6re fogva tart a magia, de ez igy folyamatosan gyengul. Meg tudja
csinalni, de ehhez id6ére van szliksége, és addig nem tudja a csapatot megvédeni. El is kezdi,
és a ritualé 10 percig tart, elétte felrak magara egy elemi er6 aurat (10E). Nagyjabadl a felénél,
egy, az eddigieknél er6sebb fényjelenség kiséretében el6jon egy nagyobb asztrallény és 5
kisebb, ami megtamadja a csapatot. Fontos, hogy a harc idejére a lény 5 méteres kdzelében
mindenkit -2 asztrdl modositd sulyt. Aki elpusztitia a Iényt, azt hatalmas érzelmi csapés éri, a
lény halélaval atfut rajta minden érzelme, igy neki az aurdban elveszitett asztral csak napi 1-es
sebességgel tér vissza, és a karakter érzékeny lesz az anyr szellemére (lasd Almok). A ritualé
befejeztével a kut ismét teljes erejével mikodik.

Holdfogyatkozas

Hat évvel ezel6tt tortént, hogy a varosban egy fél éven keresztil kis hijan csak ikrek
szilettek. Valojaban csak a varosban fogant gyermekekre volt ez igaz, de ezt nem fejtették
meg. Akkor ez egy nagy aldasnak szamitott, és senki sem gondolt rosszra, mivel az els6
ikerpar, a Zhaun csalad sarjai éppen Ellena egyik Ginnepén szilettek. A varosban igy a 6 éves
korosztaly elég furcsan fest, egyrészt mert sokan vannak, masrészt meg gyakoriak a sziami
ikrek is. Csak kés8bb kertltek a figyelem kézéppontjaba, mikor a legendakat felkapta a nép.

A mésodik nap estéjén, egyszer csak minden iker gyermek abba hagyja amit csinal, és
kimegy a szabadba, majd negyed 6ran at nézik az eget, a kék hold holdfogyatkozasat. Ezutan
visszamennek, ahol voltak, és mint ha semmi sem tortént volna, folytatjak dolgukat. Semmire
sem emlékeznek.

Varjak erkezése

Harmadik nap reggel egy 15-20 f&s dartonita lovag kulonitmény érkezik a varosba.
Elkezdenek kérdez6skodni, hogy torténtek-e furcsa dolgok és ha széba elegyednek vellk
megtudhatjak, hogy egy worlax-ot keresnek. Ez valamiféle magikus lény, aki a
manaaramlatokon utazgat, és amerre jar hajlamos furcsa jelenségeket okozni. Ugy gondoljak,
hogy valami idecsalhatta, ami nem meglep6, hiszen a nyugatra fekvé vidéknek jelent6s
kisugarzasa van. Dél korul meggyullad egy Tyr-Tyralla magtar (Lasd Tlzvész), majd par perccel
késdbb egy hatalmas szarazvihar (rengeteg villam, viharos szél, esé nincs) csap le, a hazakba
(zve a lakosokat. A lakosok egy 6ran at nem mernek kimenni ki a viharba. Utdana mindenképp
elindulnak oltani, mert komollya valt a tiiz, és tdbb magtar és épllet is langokban all a kikétd
kornyéken.

A vihar maga 3 6ran at tart, alatta varazsolni csak masfélszeres manakdltéggel lehet, de
ezt nem érzik a varazshasznalok. Az elsd elsitott varazslat utan, tudhatjak csak meg, ami nem



jon létre, ha nincs megfeleld mennyiségli manajuk (a mana mindenképpen elvész). A tlzet a
varos lakoi estefelé fékezik meg. A torténtek utdn a dartoniték elindulnak arrafelé amerre a vihar
elvonult, mivel a worlaxnak tulajdonitjak az eseményeket.

Ha a jatékosok mar felgyujtottak a magtarakat korabban (elsé vagy masodik nap), akkor a
vihar is aznap kdvetkezik be, igy kialakul a tlizvész. A dartonitak ez esetben reggel jonnek,
kérdez6skddnek, majd par éra utan tovabbmennek.

Tlzvész

Az Argonis csalad visszavagasként Tyl Tyrallaknak fel akarja gyujtani azok legnagyobb
raktarat a kikété mellett. Ez, ha a csapat nem érdekelt a dologban magatél megtorténik, a
munkét egy fuggetlen zsoldoscsapat végzi el, akik azonnal tovabb allnak egy karavan
testéreiként a varosbdl. A Iényegesebb dolog, ha a Parti valamilyen médon elvallalja a munkat.

A célpont a kikdté mellett, de a falon belll Iév6, két szintes tdmbépulet. Alapja kébél
rakott, de a felsd szint fabol épllt, igy égheté. Egy nagy, kétszarnyu kapu van az elején,
valamint még két kisebb ajté, az egyik az els6, a masik a hatsd falon nyilik.
Bent minden ajtonal 2-2 6r all (alabardos és szamszerijasz), valamint még 4 alabardos allandé
6rhelyen, egy 3 f6s csapat pedig jarérozve fellgyeli az arut (két alabardos és egy tiszt). A
korilményekre vald tekintettel egy Dreina pap is itt tartézkodik, mivel szamitanak a tamadésra.
A Megbizé még azt is elmondja, hogy az épllet pincéjében talalhaté a magikus védmui fokusza,
azt megtorve lehet csak az éplletet felgyujtani (minden 3E-nél nagyobb tlizet elfolyt kéronként
2E-vel, magikus tlizeket pedig 5E-ig megakadalyozza).

Par perccel a tlz kitdrése utan belt a szarazvihar is, igy nem tudnak oltani és a tiz
elharap6zik, és atterjed a szomszédos épliletekre is.

Banyarobbanas

A nemesek ellentéte tovabb fokozodik a tlizesettel, igy most a Tyl Tyrallakon a sor, hogy
lecsapjanak. Duhikben elhatarozzék, hogy berobbantjdk az Argonisék egyik banyéjat. Jelenleg
a mulatsag miatt nincs sok ember a kornyéken, igy civil aldozatoktdl nem kell tartani. A
Gyujtogatashoz hasonléan ez is mindenképpen megtorténik, de elképzelhetd, hogy a csapat is
érintett lesz a témaban. Ez tébbféleképpen lehetséges, egyrészt lehetnek 6k a robbantok, de
akar az Argonis csalad is megkérheti 6ket, hogy fulest kaptak, hogy a banyajuk a célpont, de
nincs elég emberik, féleg varazshasznalok, igy megkérik 8ket, hogy segitsenek (akar még
féltucatnyi 6rt is adhatnak melléjik). Ha az Argonisok oldalan érkeznek, akkor mindenképpen
késve érnek célba: fél mérfolddel a bejarat elétt hatalmas morajlas, és foldindulas razza meg a
kornyéket, és a mogottik lévd szirtfal leomlik. Ha nem egyedil érkeznek, akkora katonak
mindenképpen elmennek a banyéba segiteni a tarsaiknak. Az omlas azonban megnyitott egy
hasadékot, ami a fold ala vezet, és kisértetiesen hasonlit az almukban latottakhoz.

Ha Ok robbantanak, a sziklaomlas akkor is elzarja a haza vezet6 utat, és szintén
megtalaljak a hasadékot, de akar a banyan keresztil is tovAbbmehetnek: azt a bejaratot is
hasonlonak vélik az almukban latottakhoz.



Ha 6k akarjak berobbantani a banyat, akkor a kévetkezékkel kell szamolniuk:

A banya koril vadasz-csapatok jarkalnak (kutydk és 2-3 szamszerijas jar6r). A banya
bejaratat egy nagyobb, 8 f8s csapat 6rzi (2 tiszt, 4 alabardos, 2 szdmszerijasz), valamint még a
banyaban is 6ssze lehet futni 2-2 f6s jarércsapatokkal (alabardos). Ha feltinéen ténykednek és
sokakat megoltek mar, akkor a banyaban Iév6 csapatok bevarjak egymast, és megprobalnak
rajtuk Gtni. Ez, az eddigi veszteségektdl fiiggéen 10-15 katona lehet kutyakkal kiegészitve.
Kapnak egy kis ladikat, amit magikus pecsét 6riz, azt kell megfelel6 helyre rakniuk. Megegyezés
alapjan, ha a hely megfelel6, akkor elébb fényesen fog derengeni a lada, majd 5 percen belll
berobbantja a banyat.

A megfelel6 elhelyezést illetéen tobb lehetéséglk van: rogton a bejarathoz rakjak, de ezt
a megbiz6 nem nagyon tamogatja, mivel bentebb komolyabb karokat lehet okozni (itt csak
akkor robbant fel a ladika, ha nagyon nem tudnak mit csinalni mar). A jaratokban megfelel6
helyre rakva (épitészet Af, vagy torpe, vagy szakma — banyasz AF) tobb jarat is beomolhat.

igy vagy ugy, de a karok atterjednek a régi kazamatakra, ami az anyr sirjat 6rzi, és
megtornek egy-két régi véddérunat, és ez okozza a vartnal sokkal nagyobb féldmozgast.

Befejezés

Hatalmas féldrengés-szeri morajlas razza meg a rendhazat, és még a varosbdl is érzédik.
Innen asszocidlhatnak a banyara, illetve el6z6 este is egy ezzel kapcsolatos almot lat az, akinek
még van asztral csokkenése. Elmehetnek egyedil, de vihetik a torpét is, aki egyrészt ott
dolgozott régen, masrészt mindenképpen menni akar (ha nem viszik a rendhaz kiszéradt
katjaba méaszik le).

A banyarobbanas utat nyit az anyr sirjahoz, ami egy kisebb kazamatarendszer egyik
termében talalhat6. Az almot 1at6é karakter szinte céliranyosan tud navigalni a folyosokon, illetve,
ha veliik van a torpe, akkor akar 6 is. Menet kdzben talalnak mas elagazasokat, peldaul egy
vezet a banyaba (vagy a sziklaomlashoz, ha a banyabdl jonnek), illetve nem sokkal a cél elétt
egy halovany derengést latnak felfelé, de nem latjak a végét (itt érkezett a térpe, ha nem hozték
magukkal).

Eljutnak egy terembe, ami hétszdg alaku, és a kbzepén egy fej nélkili mellszobor, rajta egy
jokora sargés-zold dragakéves (krizoberil, 40 karat) nyakék. A szobaban van még harom poros
teljesvért, szép diszes mintazattal. Ha leveszik a nyakéket, a harom pancél életre kel, és
megtamadjak azt, aki levette. Ezek intelligensek, igy a cselekre megfelel6en reagalnak. Ebbdl a
terembdl egyetlen ut vezet tovabb: van egy szoba, aminek a kdzepén egy kékoporso fekszik.

Ha eljutnak a szomszéd szobaba, megtalaljak az anyr sirjat, akinek a lelke megszall valakit,
és elmondja a teljes legendat. Ha nem nyultak a nyakékhez, akkor a torpét szallja meg, ha
viszont elvették, akkor azt, aki el6szdr hozzanyult. A megszallas elég latvanyos esemény: a
sirbdl fényes energianyalab csap ki, ami mindenkit sebez az utjaban, kivéve azt, akibe a lélek
kertl. A sebzés jatékosokra 2k10 sp (villam). Ha a torpe is sebz6dik (nem & a célpont), akkor 6
nagyon csunya sebet kap, és haldokolni kezd, mig a karakter, aki a célpont Asztral és Mental
ME-re jogosult 40E ellen. Ha mindkett6t elvéti, akkor 6t szallia meg, ha egyiket is megdobja
akkor a torpe kapja a lelket, de a karakter természetesen sebzddik 2k10-et.

Ha a torpét szallja meg, akkor elképzelhet, hogy a csapat nem is sebzddik (a térpe elég
gyorsan megkdzeliti a szobat, igy nincs senki az Gtjaban).



A megszallt karakter szeme kéken elkezd izzani, és hatalom auraja veszi koérbe, majd
gépiesen elmondja a legenda anyr verzi6jat. Ezutan, ha az 6rz6ket még nem pusztitottak el,
akkor azok maguktél 6sszeesnek, és a nyakék kdrnyékén (abban a szobdban, ahol éppen van)
allok egy csoportos latomast latnak.

Almok

Ezeket a jelenéseket akkor lathatjdk a karakterek, ha barmilyen modon asztralt
veszitenek. Erre idedlis alkalom az asztrdllény a mocsarban, de egyéb esetekben is
bekovetkezhet:

o emlékolvaséas, auraelemzés, asztralszem a térpe bardon (vagy Latok tagjain)
e magiakifurkészés a rendhazon (illetve a rendhaz tagjain)

e jbslas

e antissjaras/sima alom (csak ha nagyon elakadnanak)

Latomasokban lathatnak

e akésdbbi dmenekre vald utalasokat
e az anyr sirkamrajat, barlangokat, fold alatti, s6tét helyeket (célszerl ezzel kezdeni, ez a
legfontosabb)

Latoméasokra példak

Szarazvihar/tlzes6 megjelenése vords haborgd, kavargd égként, amelybél fura nagy
szemi zOld jéges6 esik.

Egy ilyeszt6, diszes kut furcsa fényekkel villédzik, majd hangot hall almaban a hata
maogul, mire megfordul vége az alomnak.

lieszté alom a sok ikrekkel, akik Uldozik az utazét egy hazban. A karakter kimenekdl
el6luk a hazbdl, majd amikor hatranéz, latja, hogy a gyerekek megalltak a haz el6tt és az esti
égen bamuljak a holdat (csak a masodik este el6tt).

Egy hideg, félhomalyos, kékes arnyalatban jatszé teremben ébred: kébél faragott
sirkamra, korben falfaragvanyok a kyrek csatajarél; kbzépen egy olvasoallvany mogott egy
fényesen vilagitd, héhaju kyr all, és az egyik Legendat olvassa fel (amelyiket a JK-k mar
ismerik) - a haja és a lapok usznak a levegében. A hangja csak tavolrdl szivarog az almodoéhoz,
mintha egy masik szobabdl hallana. A végén lapoz, majd belekezd egy masik térténetbe (izlés
szerinti infét mond el még), majd egyre er6sd6dé hullammorajlas hangjanal elsététedik az alom.

Egy alkonyati rét, nyugodt, természetes zajokkal. Az anyr sétélgat és virdgokat szagol,
egyszer csak eltnik. Feltinik a horizonton egy kékes-fehéren vilagit6 Nyudl: menekuil. Kis
késéssel varjak serege jelenik meg, 6t Gldozik. A Nyul egy-egy nagy ugrasanal megvaltozik az



almoddé nézépontja és az ég szine is. Mar a lathataron tul lecsapnak a varjak a foldre
"valamire".

Az almodé sotétben ébred, korlldtte vorosesen izzd runak sorakoznak korben (a
lélekkut runai). Az elsé mozdulatara villanva kislilnek a runak, és a villanasban megjelené béka-
sereg menekil minden iranyba.

Esti sotétségben flrd6 horizont: egyszer csak narancssargara szinezddik az ég alja,
majd egyre jobban kivehetden tlizvihar kezdi betdlteni a teret. Amikor mar szinte elvakitja a
szemlél6dét a forgeteg, az egész mélyén a kyr anyrt latjak allni.

Az 4lmodo a szlk folyosdkon fut, egy torpe gyereket tld6z; egyszer csak eltiinik jobbra.
Mik6zben koveti, egyre hangosabb mormolas (érthetetlen beszédhang) hallatszik; a gyerek egy
kéfalhoz ér, majd nevetve racsap - ekkor a fal leomlik, és lathatéva vélik egy sotét kamra,
aminek a kdzepén egyedil egy vilagitéan fehér haju alakot lehet kivenni, és kivehetévé valik a
(kyr) ének.

Legendak

A joslatot hordozo legenddknak szamos verzidja terjedt el mind az erv, mind a kyr-toroni
legendakdrben. Ezeket akar a karakter is ismerheti (Legendaismeret AF-kal egy verziot, MF-kal
akér 3-4-et, ha viszont masik kultdrakra van neki a szakértelem, akkor eggyel kisebbnek
szamit). Igyekezzink minél hamarabb megismertetni 6ket ezekkel, had gondolkozzanak a
jelentésiikdn és a bennik taldlhaté 6meneken.



Kalamoéna és az ikrek

Egyszer régen, még a Szdvetség el6tt élt Femur vardban egy lovasz, kinek egy
holdfogyatkozaskor sziletett gyermeke, pontosabban egy ikerpéar, egy fil, s egy lany. A fiat
Ashvar-nak keresztelték el, a lany a Rosalia nevet kapta. A gyermekek miutdn megtanultak
jarni, apjuk korul sindoérogtek, eleinte inkabb csak labatlankodtak, majd ahogy néttek egyre
tébbet tudtak segiteni apjuknak, s elég jol kitanultdk a lovaszkodas csinjat-binjat, valamint
megtanultak hasznalni a kardot, ijat is. Virgil atya megtanitotta Oket irni, olvasni és gyakran
mesélt nekik tanulas alatt, utan egy sarkanyroél, Kalaménarol, aki megkototte a Szelet.

A tanulas alatt, Virgil atyat6l hallottak, hogy létezik egy joslat, miszerint Kalamoéna a Szél
hatalméval foglyul tudja ejteni a Napkiralyt, s sotétség borul a foldre, mig a Napkiralyt ki nem
szabaditjak.

Ahogy teltek az évek, Ashvar szép szal legénnyé cseperedett, testvére Rosalia pedig egy
takaros, am heves lannya érett. Ebben az id6ben egyre t6bb hiresztelés, pletyka kapott
szarnyra, hogy egy voros sarkany j6tt a vidékre.

Abban a kolostorban 6érizték azt a kdnyvet, melyet a legenda szerint a Napkiraly adott az
embereknek, ahol Virgil atya tanitotta az ifjakat. igy, mikor hirét vették a sarkanynak, Virgil atya
a kdnyvhoz fordul utmutatasért, s ralelt a valaszra benne.

A kdnyvben le volt irva, hogy a vords sarkany, Kalaména, aki foglyul akarja ejteni a Napkiralyt,
igy boritva sotétségbe a féldet, s nyomorba dontve a fold lakoéit. Ezért Virgil atya elszalajtott egy
gyermeket az ikrekért.

Mikor az ikrek odaértek, Virgil atya elmondta nekik, hogy mit tudott meg a kényvbdl, s hogy
rajuk harul a feladat, hogy megovjak a Napkiralyt és legy6zzék a sarkanyt, mivel csak egy
ikerpar gy6zheti le Kalamonat.

Ezért az ikrek elindultak megkeresni a sarkanyt. Mikor réleltek a sarkany tanydjara, Rosalia
emlékezett Virgil atya tanitdsaira, hogy Kalaména, csak egy Napfogyatkozas soran képes
foglyul ejteni a Napkiralyt, de ezek mellett nagy hédoldja a szebbik nemnek. igy Rosanna
elmondta batyjanak, hogy csapdat kell allitani Kalaménénak, hogy 6rékre bezarjak a barlangba.
gy Rosanna besétalt Kalamonahoz, mint helyi parasztlany, ki hallotta, hogy egy sarkany jar
erre, s beszélgetni kezdtek. Késébb ebédet f6z6tt neki és annyira elvonta a figyelmét, hogy
Kalaména egyaltalan nem vette észre, hogy Asvhar elkészitette a csapdat és sajnalatosan latta,
hogy elkezd6détt a napfogyatkozas. Mikor Rosalia el akart kdszénni, Kalaména ugy dontott,
hogy nem engedi szabadon a lanyt. Ezért Ashvar léra pattant, odavagtatott kantaron vezetve
Rosalia lovat, megvagta a sarkany mancsat és menekilni kezdtek. Kalaména utanuk vetette
magat, de nem tudott szarnyra kapni, mert tulsagosan sziik volt a barlang hozza. Mikor kiértek
az ikrek a barlangbdl kétfelé vagtattak és a 16r6l nyillal hergelték Kalamoénat, aki kitarta a
szarnyait a barlang szajaban, kioldva a csapdat, igy magara zuditva a felhalmozott sziklakat.
Eleinte el6refele akart haladni Kalamoéna, kialtdsa megremegtette a Napot, a Napkiraly is
felkapta ra a fejét. De utdna annyi szikla hullott Kalaménéara, hogy az egyetlen lehetéséget
valasztotta, hogy megmentse életét, visszahatralt a barlangba, fejét elhiizva a lehullé hatalmas
sziklak elél. Ezutan Kalaména 6sszegdmbdlyddoétt a barlangja végében és aludni tért.

Az ikrek gy6zedelmesen lovagoltak haza, fejuk felett a véget éré Napfogyatkozassal...



Alomtukor

Minden ember megbabonazva tekint tikdrképe szemébe: a lelke mélyébe akar latni. Mert 6, aki
odaét van, mentes minden zavard gondolattdl, csak a lelke legmélyebb megnyilvanulasainak,
az érzelmeinek engedelmeskedik. Es 6t jatssza almaban is: képzelete kodoés hegycsucsokat,
végtelen tengereket és Ude-zold mezéket ro; legtitkosabb vagyai teljestilnek be dicsfényben
uszoé termekben és hercegndék olén.
Es mert az ember gyarlo, irigyli ezt a szerencsés teremtményt: aki minden almat megéli, aki
minden vagyanak utat enged. Es titkon reméli, hogy egy lehet vele, hogy vagyainak nem szab

hatart semmi, €s a végtelen boldogsag var rea.
igy vannak az ikrek is: két test sziiletik, akik kiilon életet élnek, de sziintelen érzik a masik lélek
hianyat, hogy csak egyutt lehetnek teljesek.

Akkor lehet minden lélek boldog, ha egyesiil vagyai arnyékaval: mikor minden gyermek
megérintheti masik valdjat; mikor a két hold egymasba olvad az égen; mikor lehunyja szemét a
perzsel6 itélet, s egybe olvad a valésag a gyonyor honaval.
Eddig kell hat a kivalasztottnak terjeszteni a magvakat: mig megfoganva az elmében minden
ember el6tt felfedi tikorképét, s az 6sszefonddd akaratok attorik a valosag tvegét.



Legenda a Lordral

Ugy mondjak, hogy lészen majd egy Lord, a kivalasztott népbdl, ki dicsé, s nagy harcossa lesz,
s akkor szuletik, mikor az egyik hold arca eltakarja a masikat. Ez a harcos egy kicsiny varosban
sziiletik, melynek léte jelentéktelen az Osok varosaihoz képest. Ez a harcos felnévén, hazara
dics6séget hoz, s majdan &6 lészen ki Ujra elegendd hatalmat gyijt ahhoz, hogy felépitse az
Osok Dics6 Birodalmat.

Azt mondjak, hogy a Lordnak van egy tukdrképe, ki utdna sziletett. Ez a tukorkép a Lordot
szuletése ota akadalyozza, hogy a Lord beteljesithesse dicsé végzetét.

Azt mondjak, hogy a Lord és a tlikdrképe tizes ég alatt vivjdk csatajuk, s a Lord legyézi a
tukorképét.

Azt mondjak, viszalyuk utézengése tlizbe boritja a helyet, hol parharcukat vivtak, s a varjak
tavolrél szemlélik a langokat.

Ugy tartjak, hogy a Lord hatalméra lel, mikor a holdak eltakarjak a nap arcéat, s visszaall altala
az Osi Birodalom régi tiindoklé dicsfénye. ..



Lathatatlan vég

Eljon majd a nap, mikor az Istenek egy pillanatra lesuljtjiak szemuket, és egyetlen ropke
szekundumra leveszik mindent 1at6 tekintetiket Ynevrol. Jegyezzétek szavaim, mert ez lesz az
a nap, mikor a Gonosz elj6, és a Kaosz hatalmas seregei romba dontik az emberek, és mas
népek birodalmat!

Figyeljetek jol, mert aki nyitott szemmel jar, és nem csak néz, de latja is azokat a dolgokat,
miket masok még csak nem is sejtenek - hiszen j6zan ésszel fel sem foghatndk - megérezheti a
Vég kozeledtét. Nektek meg, kiknek erre érzékik nincs, hallgassatok a bdlcsebbekre, és
kovessétek nyomon az évezredes jéslatokat!

Az egész akkor kezd6dik, midén az Istenek raébrednek tévedésikre, és féktelen haragra
gerjednek. Hatalmas vihar lesz ez, miben semmi j6 sem akad majd, hiszen ez az Egiek diihébdl
lett, és nem életadd konnyukbél.

Azonban a Gonosz kiszamithatatlan, és csalfa, kbnnyedén megtéveszti az embert! Mert az
ezutan kovetkez6 idében boldogsagot ad! Hamis 6rom ez, mert rossz forrasbdl ered, am
azoknak akik nem latjak a nagy képet valésnak fog tlinni! Hiszen mi lehet nagyobb 6rém egy
gyermeknél, ha nem kett6?

Ezutan jonnek a varjak. Ellepik a varost, majd tovabballnak, mintha mi sem tértént volna. Még
nekik sincs maradasuk ilyen idékben.

Mikor pedig fényes nappal is az égen latszik a két hold, mar bizonyos, hogy nincs hova
menned! Mast sem tehetsz, mint rettegve nézed, ahogy a nap fénye elhal, és a legmélyebb
sotétbe burkolézik a vilag - és egy pillanatra magad is bdlccsé valsz, hogy lasd, amit eddig nem
lathattal, értsd, amit eddig fel nem foghattal. De ekkor mar mindegy lesz...



Figyelmeztetés

Eljon majd a nap, melyet a véletlenek,
A gondos tervezés és szamitas el6zott meg!

Jél figyelj, mint roka az odvaban,
Mid6n csahosok Ioholnak utana,
Mert a jelek ott vannak és csak rad varnak.

A sok darab kulccsa all majd 6ssze
Mellyel kinyithatod, és bezérhatod lelked
Es tudatod félelmét, mely mélyen fészkel.

A jelek szamosak, rajtad all, felismered Oket
Legyenek 6romteli, vagy banatot hozo tettek
Abban bizton lehetsz, j6 nem sziletik
beldle.

Sziiletik, mert az anyat nem, csak testvérét,
Batyjat vagtak le az ékori nagy népek vére,
Mely utat nyit a kdosz és haladl nagy
terének.

Lasd elsé jelem, melyben gyermekek
Es a nép 6rome jelenik majd meg
Midén a gyermek-aldas parosaval jon meg.

A préféta szavai szerint az égi testek,
Melyek 6rokkon jelennek és halnak meg,
Egi parharcot vivnak majd egymas ellen.

El6szor a sotétben, arnyak kozt dul a harc,
Majd alattuk folytatodik, mint haborg6é ég
alatt

A tenger is felzadul és 6rvényleni kezd.

Az arnyakat feledteté fényben 6si fa]
Fogja majd elhagyni szll6helyét, hazat
Mert a kdzelgd vészt lelik hatukban.

A vihar utani csendben a halal hirnéke
Hirtelen érkezik és megy nagy seregben
Uruk, s parancsoldjuk szavat kovetve.

Ne bankodj még, hisz a java még hatravan,
A gazdag termés életet és halalt hoz majd,
Mint gyermekét legyilkolé édesanya.

Nappali éjszakaban szuli meg a vilagra
Melyet tobben megvaltasnak latnak,
De csalddas lesz csak hitik vilaga.

Sajat maguk altal koholt jdvenddlésik
Fogjaiva valnak, mert oly mindegy hitik
Miben all, csak legyen erésen felépilt.

Nagysaga és szornylisége ebben rejtez,
Hisz mily csodéalatos az olyan szerkezet,
Mely Iétéhez nem kdvetel tovabbi tettet!

Hintsd el a vakok koz6tt, hogy latnak,
Es az igazi latok aldozatta valnak,
Mert a tudas a korok alatt elsorvad.

Ereje és gyengesége ebben rejlik
Csakugy, mint a foly6 esetében is,
Mely a kovet elmossa, de a gétat kikertili.

Ne hagyj hat idét az anyanak, mely
varandos,

Vagd le, vagy éheztesd ki, mert halallal
ados

Az ki segit neki, és taplalja 6t nagy mohon.

Tudd, ha latod és érted e jeleket,
Elméd, vagy vilagod nyogi tetted.
Sok idéd mar nincs, hat cseleked,i!

Lesznek kik e jeleket uagy értik, mint
megvaltas

De te tudd j6l ez mind csak csalas és
amitas!



Anyr legendaja

Eljon majd a nap, mikor az Istenek egy pillanatra lesuljtjiak szemuket, és egyetlen ropke
szekundumra leveszik mindent 1até tekintetlket Ynevrdl. Jegyezzétek szavaim, mert ez lesz az
a nap, mikor a Gonosz elj6, és a Kaosz hatalmas seregei romba dontik az emberek, és mas
népek birodalmat!

Latom jol figyeltetek, nyitott szemmel jartatok, és nem csak néztetek, de lattatok is mindazt,
amire figyelmeztettelek titeket!

Eljott a vihar, az égiek duhe, ezt még itt is éreztem. Porhuvelyemt6l tudom, hogy az ikrek is
megszilettek, és mindenki aldasként tekint rajuk, de mi tudjuk, hogy csak a vég szerencsétlen
hirndkei! Varjak is megjartak a varos, de nem szarnyaltak, kinek lenne kedve ilyen idékben
szarnyra kelni.

Mikor pedig fényes nappal is az égen latszik a két hold, mar bizonyos, hogy nincs hova
mennink! Mast sem tehetlink, mint rettegve nézziik, ahogy a nap fénye elhal, és a legmélyebb
sotétbe burkol6zik a vilag.

De van még remény, hiszen a napfogyatkozas még nem jott el! Mi, akik ismerjik a titkot,
kénytelenek leszliink harcolni, szivinkbél, lelkinkb8l mindent beleadni, hogy megakadalyozzuk!
Persze valaszthatnank a gyavak atjat is, szemuinket elforditva a bajrél menekilhetnénk, de
ezért jozan eszlinkkel fizetnénk!

Mert a joslat bekovetkezik...



NJK-k ertékei

Név Varosérok 1 Leiras egyenruhas, sodronyinges, alabardos

KE 20 varosérok

TE 60

VE 120 Ep 9 AME 2

CE - Fp 30 MME 2

T/IK Y Mp - Méregellen. 4

Sebzés | 2k6+2 Pszi -

SFE 3

Név Varosorok 2 Leiras lancinges egyenruhéas katonak rovidkarddal és
KE 25 konny( nyilpuskaval

TE 55

VE 110 Ep 9 AME 2

CE 30 Fp 30 MME 2

TIK 1 Mp - Méregellen. 4

Sebzés | 1k6+1 Pszi -

SFE 2

Név Varosor tiszt Leiras mellvértes, hosszukardos, pajzsos varosérok,
KE 30 a nemesi negyedben ilyenek vezetik az

TE 70 osztagokat. Epitett pszi pajzsaik vannak.

VE 130 Ep 10 AME 17

CE - Fp 40 MME 18

TIK 1 Mp - Méregellen. 5

Sebzés | 1k10 Pszi -

SFE 4

Név Dreina pap Leiras bdérvértes buzoganyos dreina jelképes pap, a
KE 25 Tyr-Ryrallak bérelték fel. Halal, és élet

TE 60 szféraban varazsol.

VE 120 Ep 9 AME 35

CE - Fp 40 MME 35

T/IK 1 Mp 32 Méregellen. 3

Sebzés | 1k6+2 Pszi 22

SFE 2

Név Dael Tyr-Tyralla Leiras Dalias alkatu, nemesi vonasu fiatal férfi diszes
KE 40 mellvértben, masfélkezes karddal az oldalan.
TE 85




VE 135 Ep 12 AME 40

CE - Fp 55 MME 40

T/IK 2 Mp - Méregellen. 5

Sebzés | 2k6 Pszi 15

SFE 4

Név gyengébb Leiras attetszd, derengd entitasok, alakjuk egészen
asztréllény valtozé, csapszerd nyulvanyaikkal tamadnak,

KE 30 mikdzben a kdzonséges fegyverek atsiklanak

TE 60 rajtuk.

VE 90 Ep 12 AME 50

CE - Fp - MME immunis

T/IK 1 Mp - Méregellen. immunis

Sebzés | 1k6 Pszi -

SFE csak magikus sebzi

Talitéssel nem sebez EP-t, hanem haromszoros FP-t. Csak magikus SFE érvényesiil ellene.
Ha valakinek elfogytak az FP-i, akkor az asztraljabdl sziv, ami O-ra esés utan a karakter halalat
jelenti. Az igy elvesztett pontokbdl naponta egy jon vissza.

Név erésebb asztrallény | Leiras harommeéteres attetsz6 lény, hatarozottabb

KE 40 alakja van, mint gyengébb tarsainak, ami

TE 80 olyan, mintha sok-sok rémalombdl lenne
0sszegyurva. Karmokkal, csdpokkal thmad.

VE 120 Ep 30 AME 70

CE - Fp - MME immnuis

TIK 2 Mp - Méregellen. immunis

Sebzés | 2k6 Pszi -

SFE csak magikus sebzi

Talutéssel nem sebez EP-t, hanem haromszoros FP-t. Csak magikus SFE érvényesiil ellene.
Ha valakinek elfogytak az FP-i, akkor az asztraljabol sziv, ami O-ra esés utén a karakter halalat
jelenti. Az igy elvesztett pontokbdl naponta egy jon vissza. Nyugtalanité aura veszi koril, ami 5
méteres korzetében mindenkinek 2-vel csokkenti az asztréljat. A Iény halalaval ez a hatas
elmulik, de aki elpusztitotta azon furcsa, kevert érzelemvihar fut &t, harommal csokkentve az

asztréljat, ami a méar elirt médon tér vissza.

Név Rannath con Llael | Leiras fiatal, szOke, borostas északi lovag, mellvértjét

KE 25 az Erigowi Krad lovagrend cimere disziti, de

TE 70 csataba teljesvértté egésziti ki szerelését.
Lovagkardot, kbzepes pajzsot hasznal

VE 150 Ep 14 AME 30

CE - Fp 50 MME 20

TIK 1 Mp - Méregellen. 6

Sebzés | 2k6+4 Pszi 15




SFE | 4(6) |

Név Seshyria Leiras magas, inas testalkatu kortalannak kinézé elf
KE 50 nd. Oldalan hosszukard, hatan elf ij, kivalo
TE 90 min&ségl sodronyinge elf mesterek munkaja.
VE 150 Ep 13 AME 80

CE 80 Fp 80 MME 60

TIK 2 Mp - Méregellen. 6

Sebzés | 1k10/2k6 Pszi 40

SFE 4

Szakértelmei tiikrézik hihetetlentl nagy tapasztalatat: 1500 éves. Fegyvereivel mesterien banik,
célzads MF, tovabba szamos mas téméban is igen jaratos, de ezeket nem nagyon hasznalja,
csak ha egyedil van. Ha kell, MF-on képes a kétkezes harcra is, de nem hord maganal masik
fegyvert, mivel az csak zavarna az erdében.

Név Morsel Rayvoro Leiras praktikus ruhakat hord, butjat mindig kéznél
magiszter tartja, amiben tovabbi 80 manét képes tarolni,

KE 20 mintha hatalom amulettje lenne. Altalaban, ha

TE 45 idegenekkel talalkozik, 10E-s elemi erd aurat

tesz magara.

VE 100 Ep 8 AME 80

CE 15 Fp 40 MME 63

T/IK 1 Mp 80 Méregellen. 4

Sebzés | 1k5 Pszi 56

SFE 10 (elemi erd)




Terkep
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