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Udvozlet, Kalandmester!
Kedvenc hobbink elengedhetetlen
kellékei az NJK-k. Lehetnek Kicsik,
nagyok, nemesek és nemtelenek,
azonban egy dolog mindegyikikben

kozos: nélkaluk dres lenne a vilag.
Jomagam  torekszem arra, hogy
jatékaink  sordn  minél  tobbjukkel

megismerkedjenek a jatékosok, ami altal
élettel telik meg Ynev vilaga és maguk a
statisztak, segitok, ellenségek is. Nem
csak  szamok es  formék, de
személyiségek, célok ¢és lehetdségek
tekintetében is. Az alabbi négy karakter
esetében is erre torekedtem, szem elott
tartva azt is, hogy minél sokrétiibb
lehetéségeket tartalmazzon 1étiik, akar
teljes kampéanyt lehessen  koréjik
épiteni. Szamszerti értékeik mellett
probaltam érdekes, egyedi torténetet
kidolgozni szamukra, ami felkeltheti a
jatékosok  figyelmét, legyenek bar
kezdok, vagy tapasztalt kalandozok.
Hasznéljatok  Oket  sikerrel,  ha
érdemesnek itélitek 6ket, jO szorakozast
kivanok Nektek, vellk!

Ydriss Theriann, Krad papja

Ydriss Theriann erigowi nemesi
csalad harmadik gyermekeként sziletett
Psz. 3693-ban Ven-Routenben. Apja
Serthun Theriann volt, a Hercegi
Bankhaz elsé szamaddja, befolydsos ¢€s
kdzismert Uriember. Edesanyja, Idhillara
Seila Theriann, Dreina helyi
sz¢kesegyhazanak  fOpapndje  volt.
Batyjaval, az els6sziilott Atheronnal és
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¢s noévérével, Idhillianaval — vilag

életében  odaaddan  szeretetteljes
testvéri  viszonyt apoltak. Zsenge
ifjtkordt a csalad  Tredriganor-i

birtokan toltotte, jorészt csaladjaval,
valamint messze foldrol toborzott,
szakmaikban igazi  tekintélynek
szdmito tanitdi koreben. Batyja, a
csalad els6 szamt oOrokose nagy
csirkefogd volt, s csinyeibe sokszor
bevonta dcesét i1s. Emiatt rengeteg idot
toltottek szobafogsagban. Ydriss sajat
hasznara forditotta a blntetéseket,
rengeteget  olvasott, mindenféle
témakban, s hamar vilagossa valt
csaladja és tanérai szdmaéra is, hogy
kilonleges érzéke van a torténelemhez
és legendariumokhoz. Kora
kamaszkorba érve szllei aldasukat
adtdk tervére, mely szerint csatlakozik
Krad egyhazahoz. Testvérével egyiitt
indultak Erigow szekvarosaba, ahol
Atheron is megkezdhette aprod-éveit a
Hercegi VOros Lovagrend
szolgalatdban. Ydriss mar érkezése
napjdn  bizonysdgot tett  Krad
fotemplomaban arrol, hogy a tudas
istene nyomon koveti sorsat: az
érkezésekor  szerényen  bemutatott
aldozat sercegve-sisteregve tlint ¢l az
oltarrél a fiu imaja nyomén. Ennél
jobb ajanlolevelet pedig senki sem
adhatott az ifjanak.

Két évet toltott zavartalanul
tanulmanyaival, részben a Sigranomoi
egyetemen, részben a fotemplom
szeminariuman. Erdeklédési korét
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tdmogatandd, eleinte  északfolde évszazados eddig latott. Néhany darabbal bezarkozott
legendaskoteteinek és a torténelmi  valésag konyvtaraba, két napig nem evett, nem ivott, s

viszonyanak feltérképezését szantak neki eldljaroi.
Csaladja és tanarai is igen buszkek voltak a fidra,
akinek kutatdsai nyoman szamos relikviat és még
tobb torténelmi emléket gytijtéttek be az Aranykor
paplovagjai.

Két évvel azutan, hogy tanulmanyait
megkezdte, egy szomoru reggelen futar érkezett
Ydrisshez. Sziilei kérették haza, mert ndévérét
sulyos baleset érte. A kedves es josagos Idhilliana
(aki ekkor mar els6 Orokos volt, miutan fivére
lemondott javara jogairdl lovagi rend-tagsaga
miatt), lovasbalesetet szenvedett egy Ujonnan
vasarolt erdérészben. Hidba siettek a fivérek, nem
¢rhettek haza idében. Idhilliana megtért Oseihez.
Az egész csalad Osszetort, kis hijan maga ala
temette oket a gyasz. A temetés utdn Ydriss, akar
egy  megszallott, belevetette —magat testvére
elmulasanak kivizsgalasaba. Tudta, névére parjat
ritkitéan jo lovas volt, s nem akarta elfogadni a
baleset tenyét.

Jocskan Oszbe fordult mér a tragikus nyar,
amikor a rosszemlékii erdét vette gorcsé ala. A
helyi pérnép mesé€ibol szerezte az elsd
hirmorzsakat. ,,Elatkozott az az erd6, j6 uram!”
,Osi szellemek lakjak a rengeteget!” suttogtak,
mikdzben Gvo jelet rajzoltak sziviik fole. Ydrissnek
ez is elég volt, vérszagot fogott kopoként vetette
magat a nyomozasba. Generaciokra visszamendleg
kutatott az uradalom konyvei kozoétt, s lassanként
Osszeallt a kép. Tiz emberdltd alatt harmincan
vesztek oda a baljoslata erdéségben. Am egyikiik
halala sem volt hétkdznapi. Akadt, aki testvéréhez
hasonléan lovasbaleset aldozata lett, megvadult
hatas vetette le, vagy tiporta haldlra. Akadt, Ki
Onkezével vetett véget életének, mig masok
bomlott elmével tértek vissza a fak kozil, s csak az
uradalom akkori gazdédjanak Orei segedelmével
sikeriilt megféekezni eszeveszett tombolasukat.
Ydriss imméron bizonyos volt, hogy valami nem
evilagi tanyazik a fak kozott, s szent fogadalmat
tett Uwel és Krad oltara eldtt, hogy felderiti és
megtori a gonosz hatalmat, keriiljon barmibe is.
Egy évbe telt, mire megtalalta kildetése kulcsat.
Egy vad nyari vihar utdn felderitéutjat rétta az
ezredéves fak kozott, amikor egy sz¢ltdl kiforditott
Oriastolgy gyokerei koziil kovek bukkantak eld.
Azonnal megvizsgalta Oket, s els¢ latasra
megallapitotta, hogy Oregebbek mindennél, mit

harmadnapra megtalalta a valaszt. A kdveken
kopott, 0Osoreg vésetek tantiskodtak Cranta
nagysagarol. Miutan lerazta magarol
elképedtségét, segitséget kért és kapott helyi
hittarsaitol. Egy honap mulva mér Krad
papjainak érté feliigyelete mellett folytak
asatasok szerte az erdéségben. Ujabb honap
mulva mar tisztaban voltak vele, hogy
Isshquahma erddvarosa az, amit megtaldltak. Az
egyhdz nagyobb erdket kiildott a helyszinre,
Ydriss pedig félig vallasos, félig bosszivagy
szllte, emberfeletti odaadassal munkalkodott
hitsorosai mellett. Ha kellett, katalogizalt, ha
kellett, vizet hordott, s a csakanyt és lapatot sem
restellett hasznélnia. Honapok alatt olyan szinten
sajatitotta el Cranta rég halott nyelvét a
rendelkezésére allo konyvekbdl, foliansokbol,
hogy még az asatas vezetésére kijel6lt Krad pap
is elismerését fejezte ki miatta. Ami meglepd
volt, az az, hogy a romok bolygatasa kdzben
nyoma sem volt gonosz erdnek. Semmi nem
tortént, az erddé a vilag legbékésebb helyének
tlint. Végil, amikor a romok feltarasa
befejez6dott, nem maradt semmiféle titok.
Szamos torténelmi emlék keriilt eld, am semmi,
ami megmagyarazhatta volna ndvére ¢€s a
szdmtalan méas elhunyt végzetét. Az egyhaz
végul visszarendelte embereit, s Ydriss fajo

szivvel beletor6dott a nyomok kihiilésébe.
Banatat munkaval és alkohollal prdbalta
elnyomni.  Jézanon  minden  lehetdséget

megragadott, hogy Crantarol tanuljon, ittasan
pedig sokat kddorgott céltalanul a fold aldl
kiszabaditott romok kozott, s istene segedelmét
kérte Otmutatdsért. Kereken egy évvel az
asatasok befejezese utdn Krad meghallgatta
fohéaszat. Az egyik Osoreg fal tovében konnyitett
magan, amikor észrevett valami szokatlant.
Vizelete  elszivargott a  talajba, szinte
nyomtalanul, akarha ciszternaba hullana. Ydriss
két kezével kezdte kaparni a foldet, majd &so
utdn nézett. A foldet kdnnyedén elhordta, am
alatta kdpadloba 1itkdzott, tan az egykor itt allott
palota padlozataba. Lovakat hozott, s
parasztokat, akiknek segitségével megbontottak
és félrevontak a padldzatot. Megddbbenésiikre a
fal tovében, ott, hol elfolyt, aminek nem lett
volna szabad, a kévek alatt egy embernyi széles
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vasajtot  taldltak.  Vésetei idegendl
tekeregtek, kavarogtak, s amint valaki a
kozelébe ért halovany lila szinben
felderengtek. A parasztokon uarra lett a
félelem, s Ydriss nem hibaztatta Oket.
Onnén maga is borsddzo hattal allt a vas
ajtoészarny folott. Végiil azonban gydzott a
szent tudasvagy, S embereit
hazaszalajtotta. Egyiket a konyveiert,
masikat pedig gyors lovon segitségert a
legkdzelebbi Krad templomba. Amikor
maga maradt, nekilatott kihuvelyezni a
misztikus  feliratot.  Cranta  kései
dialektuséban irodott, ehhez kétség nem
fert, nem sokkal a Kyrekkel szembeni
végsO bukast megelézden. A konyvekért
szalasztott jobbagy tan még a falut sem
érte el, mikor Ydriss mar hangosan olvasta
a véseteket.

,Dicséség a V’tah és az Orvény
isteneinek, s hatalmuk 6rokdsének, Ashar
Lehanit Hari-nak, Mol Gar-hap leanyanak,

Isshquahma  Grnéjének, a  Dardzs
orokosének, ki eggyé lett az Orvénnyel,
onként lett els6é a halalban, els6 a
feltamadasban,  mindorokkon  1étezo.

Oriztessék nem-halala mindaddig, mig
Untanat jovolatdo szeme sorsforduldt lat
majd, mig Kinongube kettds wangharaja
vissza nem szolitja a nem-eletbe, s
Mobaddu lehelete megtélti hatalommal,
hogy az Orvény akaratabol Ujra a foldet
jarja. A Votah korforgasa valjon teljessé
altala, a Felhobirodalom tornyai torjenek
az ég felé, a hamis istenek vesszenek
orokre, az igazak pedig valjanak eggyé az
Orvénnyel az idok végezetéig. ,,

Ydriss immar tisztan érezte a
magiat, mely a kovekbdl sugérzott. A
szOveg melletti sors-szimbdlumok egyre

fényesebben ragyogtak, vorhenyes lila
fényuk beteritette a papot. Szédiilt,
tamolygott, végul foldre rogyott. A

vésetek hatalma ugy soporte el elméje
védmiiveit, mint szélvihar a szalmaszalat.
Besotétedett, mire magahoz tert. A
vasajtd tarva nyitva allt, vésetei élettelen
sotétségben  feketéllettek az  ¢éjjeli
arnyakban.  Nyoma sem volt a
ragyogasnak. A lila fény immaron az ajté
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alatt feltarulo 1épcsé mentén a falakbol aradt. A
pap érezte, hogy valami ellenallhatatlan erd hivja.
Tudta, testvére sorsanak feleldse, legyen az barki
vagy barmi, odalent varja 6t. Kiizdeni prébalt az
idegen hivéssal, azonban nem jart sikerrel. Labai
szinte maguktdl vitték le, egyre melyebbre a fold
ala. Széraz, poros falak, lelogd gyokerek kozott
vezetett Utja, egyre mélyebbre és melyebbre.
Imadkozni probalt, am nem érezte Krad jelenléetét.
Szavai halk visszhangot vertek a folyoso repedezett
téglai kozott. Szive vadul vert, minden dobbanas
mennyddrgésnek hallatszott fllében, mikdzben
egyre lejjebb vonzotta az a meghatarozhatatlan erd.
Fel oranal tovabb szallt ala a mélységbe, alagutak
tucatjait maga mogott hagyva érintetlendl,
felderitetlenal, csakis egy, a falon végigfuto
fénycsikot kovetve, mely iranyt mutatott s egyuttal
kisérteties gloriat vetett az ezredévek Ota érintetlen
jaratokra. VVégul egy széles barlangteremben talalta
magat. Aporodott, biizos levegdt szippantott be,
kdhogés tort rd. Konnyes szemei elé embermagas
cseppkovek latvanya tarult, s a barlang kbézepén
meglatta a lila fények forrasat. Két lab magas,
csiszolt kristalyoszlop allt ott szalfaegyenesen,
abbol éaradt a derengés, mi megvilagitotta a
csarnokot. Talapzatara a plafonbdl lelogo
gyokérnyulvanyok tekeredtek, részben eltakarva' a
vasajtd véseteihez kisértetiesen hasonlo jeleket.
Ugyanolyan vésetek boritottak a falakat is, egészen
a barlang mennyezetéig. A szoritas, a késztetes,
mely idaig kényszeritette a papot, hirtelen
felengedett. Mintha glzsbdl szabadult volna teste
¢és lelke. Tudta mar, hova keriilt, s mi az, ami elGtte
all. Alomkristaly, ahogy a tudés f6k nevezik.
L élekcsapda, ahogyan a méagiaforgatok.

»-Menedék, ahogy én gondolom” -szolalt
meg egy testetlen hang. A kristaly rezgett, s zigasa
asszony-hangga formalddott a lila fényben. —,Ne
felj, Ydriss Theriann. Ne rettegd jelenlétem, nem
kivanlak béantani, nem akarom a halalodat. ,, —
zengte a kristaly-leny.

-Miért hoztal ide engem? Hamarosan
hittarsaim tomkelege érkezik majd, s nem lesz
biztonsagod tobbe... —értetlenkedett a pap.

»,Csak te tudsz rolam-rolunk, Ydriss
Theriann. Szolgaloidat felemésztette az erdd. Az
Orvény hatalma nem engedi, hogy veszélybe
keveredjen az Utolso Szentély. ,,

Képek tolultak Ydriss elméjebe. Kéretlenil,
durvan, mintha karmok hasitottak volna tarkojaba.
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Hirtelen az erdében volt, mintha fak 4gain iilne,
onnan latta két hii jobbagyat a fak kozott rohanni-
vagtatni. Egyikik lovanak laba alattomosan
megmozdulé gyokerek koze szorult, azonnal
felbukott. A lovas feje nagyot koppant egy vaskos
tolgy fold folé puposodd gyodkerében, hatasa laba
pedig bantdan roppant. Egyik sem kelt fel tobbé. A
masik parasztot mintha démonok tzték volna,
amint tarsa végzetét meglatta. Szélvészként suhant
keresztiil az erdén, tajtékosra hajszolt lova pedig
majdnem elérte az utols6 fékat. Majdnem. A
lehulld fadg késziletlenil érte. Vihar tépazta
emberderéknyi &g volt, s a szazadéves torzs épp
most engedte el tépett tagjat. Tan ezt gondoljak
majd, akik megtalaljdk a fickd tetemét. A nehéz
faag jatszi konnyedséggel zlzta be koponyajat és
szegte gerincét hatasanak.

Ydriss ismét a barlangban volt, zihalt a
fajdalomtol.

»,Megbocsass durvasagomeért, Ydriss
Theriann. Korok o6ta nem talalkoztam élovel. Nem
fogok neked tébbé fajdalmat okozni.”- zugta az
Alomkristaly, s a fajdalom el is illant azonnal. A
pap tovabbra is zihalva meredt a kristalyra. ,,Un-
tanat tudatta velem, hogy -elérkezett az 1dd.
Kinongube hangszereinek hangja visszarantott az
elmalas mezsgyéjér6l, hova az utolson-tali
szallasomat épitettem. Megmutatott nekem téged,
s Mob-addu akaratabdl hatalmam is visszatért,
hogy ki tudjak nydlni érted, s ide vezetni.
Menedékem, az Utolsd Szentély a Votah és az
Orvény akaratabdl 6sszekovacsolja sorsunkat, akar
ért6 kéz a lunirt. A te istened és a sorsod is a VVotah
része, tan épp azért hagyta, hogy idehozzalak.
Elfogadja, hogy a sors akarata a mi talalkozasunk.

-Oriilt vagy talan? —kérdezte Ydriss. —
Hallottam a fajtadrdl, s tudom, hogy mindegyikiik
elméjét felérolte a kor, mit a kristalytestben
toltottek. Te sem vagy mas, 6sidok istenkaromloja!
Az én uram nem segiti elfeledett korok arnyait,
legfeljebb tudasukra szomjazik!- Hanga indulattol
zengve vert visszhangot a cseppkovek kozott.

» Tévedsz, ifju. Nem karomolom az isteneket.
Ok velem vannak. Mind, aki érdemes kozilik a
tiszteletre. S oOriilt sem vagyok. Meglehet, azt
hiszed, hogy ismered a sorsom, am biztosithatlak,
tévedsz. Hadd mutassam meg, mennyire!”

Mintha szaz korsé sort ivott volna, oly
szediilés vett erét Ydrissen. Foldre rogyott, szeme

fennakadt. Most nem volt éles fajdalom, csak
szédulés és porges. Zuhant, mintha 6rvenybe
hullott volna. Forgott vele minden, még maga az
id6 is. Es az orvény képeket mutatott neki.
Erzeteket, emlékeket. Nem 6nmaga volt mar.
Fényes varos urnéje volt, Ashar Lehanit

Hari, maguskiralynd, bolcs uralkodo,
konyortelen  papnd, elkotelezett hive, a
Felhdbirodalom nemese. Latta Isshquahma

varosanak viragzasat, a zikkuratok megépultét.
Latta, ahogy urndjik palcdja alatt népe
dicsOségben ¢l. Aztan latta a Kyrek érkezését.
Harcolt ¢és gy0zott, majd ismét harcolt és
veszitett. Menekdlt. Tarsakat, csaladot veszitett,
baratot, szovetségest nyert. Az istenek segitették,
maskor gatoltak céljai elérésében. O maga, mikor
népe megtagadta isteneit, elszakadt toliik.
Vesztett haborGjuk végnapjaiban jos-alomba
meriilt, aldbukott az Orvényben, hogy végsé
igazsagot keressen annak mélyén. Mert az
Orvény mélye szamolatlan titkot, kincset rejt, am
emberfeletti erd sziikségeltetik, ha élve ki akarsz
jutni szoritdsabol. Soha még senki fel nem
emelkedett onnan, ahonnan 6 végiil visszatért.
Megerdsodve lélekben és testben, akaratban s
elszantsagban.  Rokonai-szovetségesei  mind
elhamvadtak Kyria ellenében, istenei
meggyengultek. Neki pedig meg kellett mentenie
vallasat, emlékeit, isteneit. Népe emlékét,
egykori nagysagat, hogy a Votah szellemében
egyszer  Ujra  felemelkedhessenek  Cranta
gyermekei, kicselezve az elmulas torvényét. O
volt ‘maga a menedék, s otthona az Utolsd
Szentély. Feladta testet, hogy sérthetetlen
formaja o6rokké dacoljon a pusztulassal.
Felaldozta sajat lelkét, hogy 6rzdje legyen istenei
megfakult erejének. Egymast vigyaztak, Orizték.
A hivo az isteneket, s cserébe azok az utolsod
hivét. Kyria elpusztitotta varosat, a feledés
elfedte s megovta 6t. Oket. Sem vilagi, sem
isteni hatalom nyomukra nem bukkanhatott, hisz
nem voltak mar élék. Az Orvény legmélyén, 1ét
¢és nemlét hataran tanyaztak, mig a jovolato isten-
arny nem jelezte nekik, hogy eljott az id6. Ydriss
érezte a hiany fajdalméat, mellyel elmalt vilagat
siratta a papnd, s a reményt, a bizakodast, hogy
most,  korok  forduléjan  visszakaphatja,
Ujjéépitheti azt, ami elveszett oly régen. Latta,
ahogy az 6si hatalom megfoghatatlan csapjai be
meg beszOovik az erddt, hogy alkalmas alanyt
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keresnek az Ujjasziletéshez. Hogy az
alkalmatlanokat konyortelenal
eltavolitjdk, s kdzben titkukat féltékenyen
Orzik. Latta 6nnon magat, amint részegen
jérja az erddt, s a mult hatalma &t is
gorcsé ald veszi. Erezte, amint lelkét
vizslatva sosem latott jegyet észlelt a
kutakodo hatalom, s azonnal kivalasztotta.
Aztan felébredt.

»Nincs kétség, Ydriss Theriann. Te
leszel testlink és vérlink, hangunk és
karunk a vilagban. Az Orvény istenei
meglattak rajtad a korforgas jelét. Te is az
Orvény gyermeke vagy, 6seid hiiek voltak
isteneinkhez. Most a vér hiisége nevében
kérik: segits minket, hogy a Votah
torvényei  szerint  Ujjaszilethessink.
Terjesszik  egyutt  igénket,  hogy
visszatérjen a vildg abba a jOléthbe és
békébe, melyet dicséségiink ezredévei
alatt élvezhetett. Bosszuljuk meg idilli
életiink bukéasat, gyenge isteneink arulasat,
s emeljuk ki népunket, az ember-nemet
letezése mélypontjardl, hogy ismét egy
hatalomkeént uralja az egész vilagot.,,

Ydriss feltapaszkodott. Tekintetét
felszegte, szemében vad fények tancoltak.
Dacosan emelte fejét a kristaly felé.

-Pyarron istenei nevében! Krad
hatalma nevében! Minden szentségek
nevében megtagadom gonosz igédet! —
szajabol nyal freccsent az alomkristaly
felé. — Nem szovetkezem a mult
ismeretlen sotétségével, kaprazatod nem
fog rajtam, tisztatalan lidérc! Krad szent
nevében megparancsolom, hogy eressz
utamra, s hagyd el rontasoddal ezt a foldet
és lakoit! Neked e vildgban helyed nincs
maér, tavozz a sotétségbe, ahova tartozol!-
szent jelképét magasra emelte, az
aranykor hirtelen vakitoan felszikrazott, s
fénye birokra kelt a lila derengéssel.

»Tehat eképpen lészen a sorsod.
Legyen hat. Tisztelem az elszantsagod,
tisztelem az erdd. Taldn id6vel majd
elfogadsz minket, Serthun fia Ydriss! ,, —a
néi hangban nem volt harag vagy
fenyegetés. A kristaly fénye erdsodni
kezdett, majd egy hirtelen fényrobbanas
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toltotte ki a barlangot. Mindent elnyelt a lila fény.

Ydrisst hatarozott pofon ébresztette. Mikor
felnézett, sajgott a feje, mindenbdl hatot latott.
Lassan tért magahoz. Apja hajolt folé, mellette
katonai, s a falu papja. Eszmélése utan az ifju pap
beszamolt a latottakrol, torténtekrél. Apja furcsa
tekintete elbizonytalanitotta. Az erddben fekiidt,
romok kozott, &m nyoma sem volt sehol a crantai
vésetekkel ékes ajtonak. Hidba gydzkdodte atyjat,
végul az egészet csak részegségének tudtak be, s a
két falusi szerencsétlen haldldt is annak
kovetkezmenyeként konyvelték el. No meg a
babonék...

Kiizdott igazaért, idovel még engedélyt is
kapott az asatasok sajat koltségen folytatasahoz,
am hénapok komoly munkdja utan sem talalt
semmilyen bizonyitékot a torténtekre. Mintha az
ajtd ott sem lett volna soha. Sem jaratok, sem
barlang. Végil feladta. Banatat ismét alkoholba
fojtotta, egyre mélyebben. Bar a féldon nem talalt
bizonyitékot, feltett szandéka volt, hogy mindent
megtud Ashur Lehanit Hari-rél, az Orvényrél,
Cranta isteneirdl s mindenrél, mi igazat
alatamaszthatja. ~ Visszatért a  Sigranomoi
egyetemre, s bar mar nem tartjak olyan fényesnek
csillagat a tuddésok tarsadalmanak egén, a mai
napig fanatikus elszantsaggal tanulményozza a
Crantai Birodalom emlékeit, szempillantas alatt
indul felderitéutra vagy éppen expediciora egy
informaciémorzsa nyoman, ha kell egyedil, ha
kell, kalandozokkal, vagy a rend lovagjai altal
kisérve.

Néhanapjan, amikor bizonyos egyuttallasok
megfigyelhetéek az égen, vagy épp a jo Krad pap a
szokasosnal is mélyebben néz a pohér fenekére,
Ydriss kilonds valtozasokon megy keresztul.
Hangja ellagyul, vonasai kisimulnak, tekintete
mintha lilds arnyalatban villanna... Ilyenkor
altaldban utra kél, hogy titokzatos tetteket hajtson
végre, s makonyos tudatlansagban ébredjen akar
napok-hetek mélva. Alma pedig nyugtalan és lazas,
mert a lila kristalyfény kiizd benne Krad arany
izzdsaval, és sosem biztos a tudas istenének
gyOzelme...

Ydriss alapvetden az Eszaki szovetség
teriiletén, illetve az Eszak-keleti senkifoldjén
tevékenykedik, tekintve, hogy Cranta nagy resze
azon a teruleten helyezkedett el. A toroni foldek
szamara épp olyan veszélyesek, mint barmely pyar
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papnak. Persze, amennyiben a tudas keresése erre a
foldre keényszeriti, nem fog sokat gondolkodni,
hogy é&lruhat oltve, inkognitdban nekiinduljon.
Ezek  fényében foként északi kalandozok
torténeteiben  jelenhet meg. Mivel kettds
személyisége sok lehetdséget ad, jellem és célok
terén is, ezért bOvebb leirds nem is sziikséges
hozza, a KM-ek kalandjuk/életdtjuk kivanalmainak
megfelelden pontosithatjak a részleteket.

Személyleirasa

Magassag: 172 cm

Sualy: 85 font

Alkat: Alapvetéen vékony, de kis pocakot
ereszt a kudarcba fult asatds utani tivornyak
kdzben

Szemszin: Z6ld, &m amikor Ashdr atveszi a
test iranyitasat, akkor ibolyaszin arnyalat dereng a
pupilla kérvonalaiban.

Hajszin, frizura: rovidre vagott,
szOkésbarna haj

Hangja: Enyhén karcos, férfias bariton, ami
csak akkor lagyul el, veszti el karistos élét, ha
Ashur iranyitja, illetve ha valamely Crantaval
kapcsolatos diskurzusba keveredik és nagyon
beleéli magat a vitaba-beszélgetésbe. llyenkor néha
egészen hebrencs stilussa valik, minél hamarabb
minél tobbet akar mondani.

Arcvonasai: Alapvetden csinos férfiember,
am a kudarcba fulladt nyomozast koévetden az
alkohol erdsen ranyomja bélyegét kinézetére is.
Néha borostas, orra egy arnyalatnyival duzzadtabb,
borviragos, a kevés alvas pedig fiatal kora ellenére
is rancokat vésett szeme ala.

Viselkedese: Legtobbszor Kimért,
Osszeszedett, latszatra Kkifejezetten lasstu, am
kedvére valé téma esetén képes hamar felpdrgetni
magat, lendiiletessé valik. Amikor Ashar atveszi az

— ——

iranyitast, az energikussdg ¢l6 megtestesitdje
valik beldle. A crantai papné lelke O6rémmel
élvezi ki az () test hasznalatinak minden
lehetdségét.

Ydriss Theriann, Krad papja (5.szinti
Kutatd)

Ero: 14
All6képesség: 16
Gyorsasag: 14
Ugyesség: 16
Egészség: 16
Szépség: 14
Intelligencia: 17
Akaratero: 16
Asztal: 15
Erzékelés: 16

KE: 25

TE: 46

VE: 97

CE: 6

Ep: 12

Fp: 58

Mp: 45
Szférai: élet, lélek
Pszi: 28

AME: 33
MME: 34
Sebzés: (t6r) K6
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Ashur Lehanit Hari, crantai

Fizikai értékei

Ydrissével.

megegyeznek

Szellemi képességei

Intelligencia: 17
Akaratero: 19
Asztral: 18
Erzékelés: 18

AME: Az
immunis
MME: Az istenarnyak védelme miatt
immunis

Mp: 99

Pszi: Pszi-t nem hasznal, azonban a
telepatia diszciplina hatasaval megegyez6
képességgel rendelkezik latotavon belil.
A Kkapcsolat minden esetben kétiranyu,
Ashur részérdl koronként 2 MP-ba kerll a
fenntartdsa. Ellene Mentélis ME-nek van
helye 30E ellen.

Szférai:  Elet,  halal,  természet,
boszorkanymesterek természeti magiaja és
nekromancija, varazsloi magia
nekromancidja és természetes anyagok
maégidja.

Speciélis  képességek:  Manapontjai
passzivan, percenként 1 pont sebességgel
térnek vissza. Isten-arnyai segitségével a
Kyr pszi kisajtolas diszciplingjdhoz
hasonl6 hatast tud eléidézni, ahol sajat FP-
it hasznélhatja pszi-pontként. Azonban
annyit szem el6tt kell tartani, hogy a
kisajtolas a ra forditott fajdalomtiirés
pontokon feliil 6t magat is sebzi, a
diszciplinanal leirt sebzés szerint.

istendrnyak védelme miatt
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A fentieken felil képzett a vérmagia
fortélyaiban is, melyet még papndként sajatitott el.
Ennek értelmében sajat, vagy masok életerejét
hasznalhatja varazslatai megidézéséhez 4fp=1MP
1EP=3MP aranyokkal. Azonban mivel ez ritualis
varazslasnak minésiil, természetesen harc kdzben
nem hasznalhatd. Egy 30 kords szertartas utan kell
egyben ,eléallitania” a vért, vagyis a megfeleld
mértékii sebet okoznia az alanyon, hogy azutan
hasznalhassa a felszabaduldé nyers varazserét. Az
alanynak nem feltétlentl kell értelmes lénynek
lennie, allatok is felhasznalhatéak a szertartashoz,
illetve a ritualét egyszerre tobb lényen is el lehet
végezni.

Pszi: -

Kalandotletek

Ydriss egyszeri és hosszabb tdérténetek soran
is bevethetd NJK. Rengeteg lehetdséget tartogat a
jatekosoknak ¢és meséloknek egyarant. Lehet
megbizo, tars, ellenseég, vagy akar mindegyik is
egyszerre. Elete kiilonboz6 fazisaiban mas és maés
jelleggel épitheté be a mesékbe. Lassunk par
alapvetd lehetOséget:

1

Az ifju legenda-kutatd novicius egyik els6
jegyzetét, melyet a torténelem és legendak
kapcsolatarol irt, visszautasitja az egyetemi

katedra, mondvan, hogy tdbb benne a legenda és a
mese, semmint a konkrét informaci6. Ezen tdl
pedig kovetkeztetéseit sem taldljak elég pontosnak
ahhoz, hogy paplovagokat inditsanak utba az
ugyben. Felhaborodasaban Ydriss atyjatol kér
segitséget, pénzben vagy emberi erdben, hogy
tanulménya tartalmanak (mely egy elveszett
konyvtarra vonatkozik), informécidinak
val6sagalapjat kihivelyezhessék. A kalandozok
feladata egyrészt a pénz eljuttatasa lehet, majd
maga a kutatas és feltalalas. Ebben akadalyozhatja
Oket egy tolvajklan, akiknek egy a Theriann haznal
lévé  besugoja - jelent — a  nagyobbacska
pénzszallitmanyrol.  Maésik akadaly a dzsungel,
mint kornyezet, a maga minden veszélyével.
Merthogy a konyvtarat a keleti vadon
dzsungelében kell keresni, egy igen agressziv és
népes goblin torzs szallashelyén.
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2 szervezett meg, és amely profétaként tiszteli, s a
megmaradt Crantai isten-arnyakat imadjak.(50-

Ydriss az Asharral valé balszerencsés 100 6 fanatikus az Eszaki

talalkozéas utan meg van gyézodve roéla, hogy nem
hallucindlt, s igazat gorcsosen igyekszik
bizonyitani is. Erre j6 lehetdség, amikor hirét veszi,
hogy Shulurban egy neves kyr historikus tart
eléadast Crantarol, illetve annak elveszejtésérol, s
allitlag autentikus kéziratokat is kiallit majd,
akkori relikviakkal egyetemben. A szobeszéd
szerint itt talan még Asharrél is szerezhet
informaciot. Krad papjanak ez a lehetdség tobb,
mint csébitd, mindent hatrahagyva egymaga indul
utnak, amelyrél csak batyjat értesiti levélben. A
testvér kétségbeesve felbérli a kalandozokat, hogy
beszéljék le, vagy legalabb kisérjék el és segitsék
vehemens dccsét a szent kuldetésben. Az odajutas
is kihivas, de a végjaték foként, mivel- mint késébb
kiderul- a historikus Sogron egyik nemesi
csaladbdl szarmazo papja, aki csaladja birtokan
tartja a tarlatot Sogron egyik szent napjan. Ashdr
lelke csak néhanyszor bukkan a felszinre, de feltett
szandéka, hogy segiti a papot, mert egyrészt 6 is
tudni akar mindent, ami a kiallitason megtudhat6 a
multrdél  (arr6ol  a  részérél, melyet 6 mar
kristalyformaban kihagyott), masrészt példat akar
statuélni a Sogronita elpusztitasaval. Ehhez csak
kapora jonnek neki a kalandozok, akar segitség,
akar agyutoltelék, akar blinbak szerepére.

3

Ashur  jelenléte nem maradhat 6rokké
titokban. A papnd bosszuhadjarata szamtalan kyr-
vérl halottat ¢s jelentds rombolést hagy maga utén,
csaklgy, mint szandékos jeleket, utalasokat. Ebben
akar a kalandozok is részt vehetnek. Azonban
amikor Shulur végil szagot fog, a pap és az
alomkristaly-papné menekiilni kényszeriilnek a
nyomukba eresztett Ikrek eldl. Konkrétumot nem
irnék, a lehetdségek tarhaza meglehetésen széles.
A kalandozok  testorként, vagy  véletlen
segitoként/régi baratként, esetleg vadaszként is
belekeveredhetnek az uld6zésbe, hogy aztan
maguk is szembestlljenek a valosaggal és sajat
hozzéaallasuk alapjan jarjanak el. Ehhez a
szcenariohoz érdemes bevetni egy olyan szalat is,
amelyben Ashur célja egy titokban létrehozott
szekta rejtekhelyenek elérése egy foldalatti
romvarosban, melyet az ¢évek sordn 6 maga

vadonban/varosallamokban.)

Ecrehal Wildi’ess, a
boszorkanyvadasz

A Wildi’ess csalad egykori szégyenfoltja, a
félcédulds, ahogy a rossz nyelvek nevezték,
Pyarron szerint 3700-ban szuletett Erionban. A
fogadonegyed nagyhiri bardjadnak elsdsziilott
fiaként latta meg a napvilagot, anyja elete aran.

Ecrehal szlletésének sotét dmenje egész
gyermekkorara ravetult. Ahogy cseperedett,
egyre biztosabb volt, hogy 6 maga sem Uszta
meg a nehéz szilést maradandd sérulés nelkdl.
Elméje  tompa volt, mondhatni latvanyosan
egyiigyli. Epp ezért nem is sikeriilt semmilyen
nemeshez ill6 tudast magéaba szivnia. Ellenben
fizikai képességei kiemelkedd voltabol legalabb
azt megtanulta, hogy ahol az eszét nem tudja
hasznalni, ott ereje altal érvényesiiljon. JO6 nevii
vivomesterek képezték, de csaladja hathatos

segedelmével sem vitte tobbre tiznagynal.
Szegeny  Ecrehal nem  tehetett elméje
tompasagarol, szamtalanszol probalta

elmagyarazni csalodott atyjanak is, hogy mazsas
suly nyomja halantékat, valahanyszor tanulasra
veszi magat. A megkeseredett baré persze nem
torédott  a kifogasokkal, de a vér iranti
kotelességb6l el sem taszitotta fidt magéatol.
Tavolrol szemlélte csupan haza o6rokosét, és
segitette ott, ahol épp kellett. Sulyos terhe okan
kesertli, durva ember valt a fiabol, akit még sajat
emberei is kinevettek butasaga miatt, de persze
szigoraan csak a hata mogott. Keserliségét és
tehetetlen duhét pedig munkajan keresztil
vezette le. Az  Orjarat  legvérmesebb,
legkotekeddbb ¢és legrosszindulatibb tagja valt
beldle.

Azonban ez egyszer s mindenkorra véget
ért, amikor talalkozott Lemian Shradussal, a
shadoni boszorkanyvadasszal. Harmincadik évét
is betoltétte mar, amikor egy fogadobéli
gyilkossaghoz szoélitottak ki Orjaratat. Az aldozat
egy gorviki nemesensziiletett €s testorei voltak.
A gyilkos nem ellenkezett, hagyta magét elfogni.
Shadoni utazo volt, s fennen hangoztatta, hogy a
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né, akit megolt, egy elvetemilt
boszorkany, artd magiadk tudoja, volt.
Domvik és minden jo szandékd ember
ellensége volt a némber, s hazajatdl idaig
iildozte. Amint celldjaba kisérte az Orség,
Shradus figyelmét nem kerilte el a
tiznagy allapota. Miel6tt a félkegyelmi
Orids razarta volna az ajtot, a mendraiosz
megszolitotta, eés kozolte vele: olyan
megeérzése van, hogy Ecrehal allapota nem
természetes.  Megkérte, hogy sajat
érdekében jaruljon a Szent Vigerin-nek
ajanlott templomhoz, amelynek
nagytiszteletl gyogyitd papjai
ellenszolgaltatds nélkil segitenek majd
neki. A bugyuta férfi pedig, figyelmen
kivil hagyva, hogy nem is ismeri a
shadonit, hogy a szegénynegyed melyére
kell elvonulnia, és tulajdonképpen egy
szOt sem értett abbol, amit a shadoni az
allapotarél mondott, vegul még aznap
meglatogatta a kicsinyke templomot. A
kivancsisaga és az egyiigyli reménykedés
minden elOvigyazatossagat legylrte. A
papok, mikor nagy nehezen kibokte ki €s
miért kildte, hellyel kinaltdk a katonat,
majd szent szovegeket citalva
zsolozsmaba kezdtek. Ecrehal pedig
elaludt  kozottik.  Amikor  felébredt,
tucatnyi faradt szempar figyelt ra. A
papok, arcukon mosollyal fogadték
eszmélését. ,Hogy érzed magad, jo
vitéz?”- tudakoltak. Es Ecrehal jol volt.
Olyan jol, amilyet még soha nem érzett.
Nem érezte a megszokott tompasagot.
S6t, mi tobb, kifejezetten frissnek talalta
magat minden értelemben. Orémmel
koszont el a papoktol, akik Domvik
aldasaval kildték atjara. Hetek alatt
kidertlt, hogy mennyit javult allapota.
Amire jol megfizetett tanitdk, Kirurgusok
nem voltak alkalmasak ifjukoraban, azt
ime, egy maroknyi csuhéds véghezvitte.
Szinte hihetetlen lendilettel kezdett Uj
dolgokat elsajatitani. Fél év mulva irt és
olvasott, naprol napra lenyligozve
katonatérsait és atyjat is. Keser(i élete egy
csapasra megvaltozott.

Ecrehal a késobbiekben
rendszeresen latogatta az eldugott kis
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templomot. Sokat tanult a szentéletli gyogyitoktol.
Testrol és 1¢élekrdl okitottak, 6 pedig szivacsként
szivott be mindent, mit elé tartak. Domvik tanaival
ismerkedett, a  vallas  fundamentumaival.
Gydgyitast és gydgyndvénytant ismert meg, hala
tanitéinak. Egyedil egy kerdésére nem valaszoltak:
miféle korsag gyotorte ¢lete javaban? Iddvel ezt a
valaszt is megkapod...- volt a felelet. Gyégyulasa
évfordulojan ugy hatarozott, hogy illé ajandékkal,
nagy adomannyal tAmogatja meg a kis templomot.
A frissen kinevezett garda-hadnagy vidaman adta
at a fopapnak a kisebb vagyont, melyet egyre
boldogabb apja jovoltabol tehetett meg. Amit
cserébe kapott, az orokre megvaltoztatta életét. A
templom fépapja egy Kis, eldugott szobaba vezette,
ahol Lemian varta. Rogton felismerte jotevojét.
Kifejezte halajat, melyet a shadoni 6rommel
fogadott. Aztan arca elkomorult, és megosztott egy
torténetet Ecrehallal. Egy befolydsos nemesrdl és
csodalatos asszonyarol, akik felviragoztattak egy
egész varosrészt, s hozzaértésiknek hala, az
egykori veszett hiri korny€kbdl kivalo kertilet valt.
Tolvajokat, latrokat iildoztettek el, biinbandéakat
szamoltak fel, s ezzel magukra vontak a Csalad
rosszallasat. A  Kobrédk szervezete mélyen
gyokerezett egykor azon a tertleten, ahol a grof és
a grofné rendet tett, s ezzel megpecsételték
sorsukat. Amikor a grofné varandos lett, a Kobrak
elintézték, hogy egyik legtapasztaltabb vajakos-
asszonyuk kerlljon a baba helyére, s kimérje a
biintetés elsé strofajat a grofra. A baba-vajakos
végzett az asszonnyal, oly szakértelemmel, hogy
még a legkivaldbb Erioni tudésok sem lettek volna
képesek megallapitani a halal nem természetes
voltat. Am az igazi szOrnyiiség ezutan jott. Vérét
vette az Ujszilottnek, s magan a véren keresztil
atkot olvasott az artatlan csecsemore. Az atok
hatasara az istenek altal aldott gyermek, ime,
egyligyll és tompa lett, ezzel mérve Gjabb csapést
elégedtek meg ennyivel. Feltett szandékuk volt,
hogy visszaszerzik jussukat. Am mivel tirelem
dolgdban igencsak jol alltak, nem siették el.
Kiélvezték, ahogy az uralkodas terhei megtorik a
grofot, s a fin kudarcai is tamogattak késébbi
terveiket. Amikor lattdk, hogy a gyermek
bizonyosan alkalmatlan az 6roklésre, a grof mellé
vezették megbizottjukat, s az egyébként bamulatos
¢€s josagos asszony borében tetszelgd boszorkany
hamar a grof () felesége lett. A grof pedig az
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asszony babja. Am a szolgasag pecsétje megrepedt,
amikor egyetlen fia Domvik akaratabdl
megmenekiilt az 6t sujtd atoktol, s megkezdte azt,
amit- mar két évtizede meg kellett volna. Most,
hogy a né biivolete a grof folott rogyadozni
kezdett, a Kobrak elrendelték mindkettejik halalat.
Csendesen, alattomban, hogy eddig raszant éveik
ne forduljanak véres kdzszinhazza.

Ecrehal dobbenten hallgatta végig a
boszorkanyvadaszt, s amikor az felajanlotta
segitséget, azonnal elfogadta. Tudtdk mindketten,
hogy nincs vesztegetni valé idejuk. A csalad
Apja ellenkezése dacéra elfogatta mostohajat, aki
valtig tagadott. Egeészen addig, amig be nem
mutattak az asszonyt Lemiannak. A vadasz
mendraja egyetlen csapasaval felfedte a nd
hiiségbélyegét, s szavainak hatisara isteni erd
sOpdrte tisztara a megbabonazott grof elméjét is. A
bosszU gyors volt és véres. Lemian szabad kezet
kapott, s kihasznalta. Mindent megtudtak az
ellentik sz6tt 6sszeeskiivésrdl, s mindent megtettek,
hogy felvegyék a harcot. Ecrehal és a baré napok
alatt egy alvilagi haboru kozepén talaltak magukat.
A shadoni vadasz, majd késébb Domvik
egyhazanak segedelmével felvették a kesztylit ¢és
rovidesen nyoma sem volt a Kobrdknak a grof
teriiletein.  Elrettenté példaként szaradtak a
legy6zott kigyok kiszogezett testrészei a negyed
kiilonb6z6 pontjain. Halajuk és elkotelezettségik
jeleként Ecrehal és csaladja felvette Domvik hitét,
s annak szellemében kezdte tovabb viragoztatni
birtokat. Lemian pedig ajanlatot tett Ecrehalnak:
szivesen maga mellé veszi tanitvanynak, s ha vele
tart Shadonba, tdn maga is vadassza valhat. A
mélyen izz6 gyuldlet a  vesztikre tord
boszorkanyok, valamint a hala, melyet Domvik
irant érzett, nem tettek kétseégessé dontését. Ecrehal
Wildi’ess 3740-ben teljesitette a mendraioszok
kvalitheajat, s belépett a boszorkanyvadaszok
rendjébe, csaladja és Domvik dicséségére. A klérus
Erionba kildte, hazai féldre, hogy otthonéat
megtisztitsa a boszorkanysagtol, s a férfi rommel
tett eleget a feladatnak. Jelenleg atyja uradalmabol
irényitja embereit, s kiméletlen precizitassal csap le
minden vajakosra-boszorkanyra, ki igaz hite szerint
raszolgalt a Hétarcu bintetésere.

Ecrehal Erioni kalandok soran Kkerilhet
kapcsolatba a karakterekkel.
Boszorkanyvadaszként foleg szakteriiletén
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segitheti a karaktereket, illetve feladatként is
hasonlo jellegiicket adhat. Mivel atyja uradalma
a tdmaszpontja, esetleg a Fogadonegyed altaluk

irdnyitott  részének alvilaggal kapcsolatos
teenddinek tligyében is lehet forrds vagy
megbizo.

Személyleirasa

Magassag: 205 cm

Suly: 130 font

Alkat: Vallas, robusztus alkat( férfi, nem
elhizott, ink4bb erds csontozatu.

Szemszin: Kék

Hajszin, frizura: rovidre vagott, 0sziilé
szoke

Hangja: Mély, hatarozott.

Arcvonasai: Jovagasu, kyr vonasokkal
bird ferfi. Vaskos szemoldoke van, arcan tobb
sebhely emlékeztet szerencsétlen balesetekre és
szerencsés kardparbajokra.

Viselkedeése: Az atok megsziinte Ota
egyenes tartdsu, egyenes beszédli, tudasszomjas
férfi valt Ecrehalbdl. Kivancsi és fogékony szinte
mindenre, amivel tudasat novelheti. Egyetlen
gyengéi a nok: régebben butasidga, gyogyulasa
utan pedig hatartalan bizalmatlansaga miatt nem
boldogul ndi tarsakkal. Végletekig bizalmatlan
veluk, s ezt boszorkanyvadaszi képzése csak még
inkdbb  elmélyitette.  Munkéajaban  pontos,
beszédében udvarias, higgadt, am hite
védelmében és szent feladata ellatasa kodzben
senki nem allhat meg ellene. Engesztelhetetlenal
gytilol minden boszorkanyt és a Kobrak klanjat.

Ecrehal Wildi’Ess, erioni szarmazasu
boszorkanyvadasz (3.szinti
harcos/3.szinti boszorkanyvadasz)

Ero: 17
Alloképesség: 18
Gyorsasag: 15
Ugyesség: 16
Egészség: 16
Szépség: 13
Intelligencia: 15
Akarateroé: 16
Asztal: 15
Erzékelés: 17
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KE: 33

TE: 80

VE: 120

CE:6

Ep: 12

Fp: 75

Mp: 21

Szférai: élet, lélek
Pszi: 15

AME: 20

MME: 21
Sebzés: (mendra) K6+4

Nemesi volta, Domvik egyhazaban
betdltott szerepe, valamint csaladja
Erionban ellatott tisztsége okan szamtalan
maodon kapcsolatba kerilhet a
karakterekkel, nem annyira egyszeri
szereploként, mint inkdbb hosszi tava
ismeretségkeént.

Kalandotletek
1

A Kobrdk természetesen nem
mondanak le egykdnnyen teriiletekrdl,
azonban a Wildi’Ess-ek elleni
hadmozdulatokhoz  informécidra  van
szlikséguk. Erre ideélis eszkdzok lehetnek
a karakterek, akiket megfeleld6 kamu-
feladattal be is vetnek. Céljuk, hogy minél
kozelebb Kkerlljenek a nemesekhez, s
kompromittalo adatokat, illetve
sebezhetdoséget fedezzenek fel akar a
Hazzal, akar vezetdivel kapcsolatban.

2

Ecrehal a  legkevésbé  sem
mindenhaté. A Kkarakterek segithetnek
neki a keriilet Kobramentesitésében, vagy
valamelyik isteni indittatasu
boszorkanyuldézésében is. Kifejezetten
hasznos kapcsolat, aki strtin kér ¢&s
bokeziien fizet, hogy keriiletiiket tisztan
tartsa.

Nem jatékos karakterek
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Amennyiben a karakterek a Kobrak emberei,
neadjisten boszorkany van a csapatban (aki sotét
celokat kovet), akkor Ecrehal szemelyében igen
kitarto és elhivatott ellenségre tehetnek szert,
amennyiben hatterilk tudomasara jut. Pénzt, id6t
nem sajndlva személyesen is Uldozheti a partit,
mint egyfajta nemezis, aki mindenhol igyekszik
keresztbe tenni nekik, s elpusztitasukra tor.

4

NOi jatékosok szdmara igazi kihivas lehet
Ecrehal ,megpuhitasa”, illetve  bizalmanak
elnyerése. Semmiképp nem egyalkalmas jaték.
Viszont megfelel6 hozzaallassal ¢és szerepjatékkal
még az is elérhetd, hogy boszorkdnyvadasztol
szokatlan mddon Ecrehal kilonbséget tegyen jo és
rossz szandéku boszorkanyok kozott.

5

Ecrehal egy kivalo lehetdség, ha esetleg
valaki mendraioszként szeretne karaktert inditani.
Mentor, hattér, segitség és megbizd lehet egy
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személyben, a helyszin miatt pedig szamtalan
kezdé kaland forrasa lehet, akar a jatékkal
ismerkedok szamara is.

Ventros Rudrig Del Braggon,
shadoni nemes

3672-ben sziletett, Domvik akaratabdl. Apja,
Ventros Del Braggon, cormassai kardnemes volt,
aki Rudrig Ves Gormacor kiséretének tagjaként,
Tristram Ves Tralfador generalis zaszlaja alatt
vonult nyugatra, hogy megsegitse Pyarront a Dulas
soran. Elkisérte felesége, Diessa is, aki kepzett
gyogyitoként a sereg Kkiséretében tevékenykedett,
onszantabél, hazadja és a Domvik iranti
elkotelezettségbdl. Végigjartak a Dulas poklat,
szamos csatat és minden szOrnyuséget, mellyel a
sereg  szembekertlt.  Szerelmiket  Domvik
gyermekaldassal ismerte el, &m a sziiléshez vezetd
ut nehéz és majdhogynem halalos volt. Mig a hds
apa es fegyvertarsai a fronton kuzdottek, az
ellenség a hatvédeket megkeriilve rajtaiitott a
taborkisérokon, hogy megossza a hadvezetés
figyelmét. Mint Kkiderult, gorviki corgak és krani
mentoraik alkottdk az egységet, ami egy éjszaka
alatt végzett a hetedik hadtest szinte teljes
kiséretével. Diessa csak annak kdszOnhette életét,
hogy megfelel6 tusznak itéltek, csakigy, mint
maroknyi nemes vérll tarsat, igy nem a gyors €s
kdnyortelen halal, hanem rabsdg vart ra. Bar
megsériilt a rajtaiitésben, hdsiesen kiallt magéért a
rabsagban. Miutdan magahoz tért fejsebe miatti
ajulasabdl, s felfogta, mi tortént vele, elegendd volt
neki harom nap, hogy megszokjon. Fogvatartoi
kovettek ugyan, am Domvik kegyelmébdl a
shadoni seregtest felderitéi bukkantak ra az
elgyengiilt, de még mindig villamlo tekintetii
asszonyra. Kisebb 0Osszecsapas utan elrabléi
lemondtak a ndrdél, aki igy férje kiséretében
visszatérhetett a hadszintérre. Tralfador, a hadtest
vezetdje szigoru parancsba adta, hogy Ventros
kisérje haza asszonyat, s mint haborus tulélének
viselje gondjat immar gyermekik sziletéséig.
Ventros, bar agalt a parancs ellen, végul fejet
hajtott. Feleségével visszatértek birtokukra az
anyaorszagba, s néhany honap mulva megsziletett
Ventros Rudrig Del Braggon, az uradalom ifju
Orokose. Becsiletben, boldogsagban nevelkedett,
csaladja mindent megtett azért, hogy kifogastalan,
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shadoni nemeshez mélto neveltetést kapjon. O élt
is e lehetdségekkel, gyorsan és jol tanult, hamar
felilmalt minden vele szemben tamasztott
elvarést. Szilei buszkék voltak r4, am
sihederkoraban a Hétarcu ugy latta jonak, hogy
megmeéresse az ifju gréfot. Anyja egy szomoru
nyaruton rovid id6 leforgasa alatt megOriilt.
Elfordult téle és férjétdl is. Iddvel ez oly szérnyti
allapotig vezetett, hogy meg is tagadta, s
szamtalanszor illette atokkal a fiut, letagadva azt
is, hogy 6 sziilte volna. ,,Nem vagy a fiam!”
sikoltozta, valahanyszor a fil békulésért
folyamodott volna. Apja sem, de még a haznep
sem tudta mire vélni az asszony hirtelen
valtozasat. Amikor Dessa nem atallott egy
gereblyével nekirontani sajat fidnak a kertben,
amikor az ismét bekejobbot kivant nydjtani neki,
csak a cseledek kdzbeavatkozasa mentette meg a
csaladot a tragédiatol. Végul Ventros grof, aki
maga is hajlott mar arra, hogy szerelme elméjét
valamely csuf betegség torte meg, bezaratta nejét
az Oregtoronyba, s nagyhiri gyogyitokért
kiildetett a székvaroshba. A gydgyitok azonban
nem érkeztek idoben. Diessa rovid fogsag utan
kivetette magat cellaja ablakan, s szornyethalt.
A grof csaknem belerokkant a vesztesegbe,
egyedili tamasza fia volt, aki mindenben
segitette megtort atyjat. Kivaldé nemes valt beldle
eddigre, parjat ritkito lovas, tehetséges
kardforgatd eés gancstalan driember, aki a
birtokigazgatasban is tehetségesnek mutatkozott.
Végul Ventros grof ugy hatarozott, hogy ott
keresi meg lelke megnyugvasat, ahol mindig is
szerette volna. 3686-ban ismét hadba vonult, a
VIII. Corma-Dinai habor( poklaba indult, s az
uradalmat egyetlen fia gondjaira bizta. Soha nem
érkezett haza a hadjaratbol.

Az ifju Ventros vette at az uradalom
irdnyitasat. Azonban ezzel egyszersmind sotét
fliggony is ereszkedett mind az urfira, mind a
birtokra és lakoira. Suttogtak az emberek, hogy
anyja haléla, valamint apja tavozésa valamit
eltorhetett az darfiban. Korantsem volt mér
olyan kedves, elézékeny, mint addig. Kimért,
hideg, esetenként kifejezetten kiméletlen lett.
Szinte kicserélodott. A birtok személyzetét
hamarosan lecserélte. Generdciok Ota ott
szolgélo cseléd-familikat, szamadokat,
szolgalokat
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kildott el. Volt, akit csendesen,
volt, akit nagy hanggal, sot, olyan is akadt,
akit kifejezetten elzavart, alkalmatlansagéat
hirdetve. Amikor ezek helyére maga
valasztotta népeket fogadott fel, a csalad
maradék szolgai maguktol tavoztak.
Senkinek nem tetszettek a jovevények és
viselkedésiik. Alig egy esztenddvel apja
tdvozésa utdn mar rd sem lehetett ismerni
az uradalomra. Tovabbra is folyt a munka,
nem allt meg az élet, am immaron szotlan
parasztok kapaltak a foldeken, néma, de
¢les pillantasu 6rok jartak a teriiletet, s a
csaladi kuria is hideg, embertelen hellyé
valt.

A szomszedos uradalmakkal
igyekszik tovabbra is &polni a joszomszédi
viszonyt, de ritka mar a vendég a Ventros
karidban.

S hogy mi az igaz a pletykakbol a
grof arfi lelki torésével kapcsolatban?
Semmi. Ventros Rudrig Del Braggonnak
semmiféle gondot nem okozott sem anyja,
sem apja Végzete, valtozasanak oka
mashol keresend6. Egészen pontosan
abban, hogy az ifju Braggon immar évek
Ota halott. Lelke elpusztult, eltiporta,
kitaszitotta testébdl Shardakris Harosh, a
Gor-Vassak-i  Egé  Lélek  rend
boszorkanymestere, tartomanyanak
legjobbja, a fekete magia mestere.
Shardakris immaron tobb, mint haromszaz
éves, szililetésétdl fogva Ranagol és rendje
elkotelezett szolgdja, aki szamtalanszor
bizonyitotta kiemelkedettségét a Valtozas
Tdrvénye értelmében. Ventros teste mar a
nyolcadik porhivelye, lelkét még akkor
beleplantalta a magzatba, amikor annak
anyjat elfogtak. Feladata nem volt mas,
mint ami tortént is. Bejutni Shadonba,

megszerezni az uradalmat, s egy
hidféallast €és  informécidés  pontot
létrenozni  Krédn szamara a Hétarcd

birodalmaban. A terv kivaléan mikodott,
kdénnyedén megmérgezte a grofné elméjét,
s halalba taszitotta. A gréfot sem volt

nehéz ravennie, hogy engedjen
haladlvagyanak és csatdba induljon,
ahonnan nincs visszatérés. A kdznép
eltavolitasa gyerekjaték volt, egyedil

Nem jatékos karakterek
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honfitarsainak becsempészése jelentett némi
kihivast, azonban a vajakos ezt is kivaloan
elrendezte, hala a nemesi &lcanak.

Immar csak annyi dolga van, hogy fenntartsa
a békés uradalom latszatat, megszabaduljon az
esetleges kivancsiskodoktol, segitse foldijeit és
fenntartsa Kran egyik értékes hely6rségét Domvik
birodalman belul, a Tizenharmak akaratanak
megfeleléen. Hogy meddig teheti ezt meg sikerrel,
azt csak az istenek tudhatjak...

Ventros/Shardakris Shadonban nyujt
lehetéséget a karaktereknek arra, hogy-a sotét
oldalt szolgaljak, vagy éppen szent kiildetésben
probaljak meg eloszlatni az &rnyakat. Gonosz és jo
beallitottsagl kalandozok esetén is hasznos NJK
lehet, akar ellenségként, akar szovetségesként.

Személyleirasa

Magassag: 180 cm

Suly: 80 font

Alkat: Atletikus testalkatu, fiatal férfi, fizikai
ereje teljében.

Szemszin: Barna

Hajszin, frizura:
divatnak megfeleld.

Hangja: Céltudatos, zeng6, parancsolashoz
szokott.

Arcvonasai: Kifejezetten joképi, szép arct
nemesifji, amolyan ndk  balvanya-jelleggel, am
tekintete meglepden iires ¢s hideg.

Viselkedése: Feladatat, Kran szolgalatat
mindennél elébbre valonak tartja. Szinjatszo
képessége parjat ritkitja. Mindenféle tarsasagba
pillanatok alatt képes asszimilalodni, beolvadni,
legyen bar sequadion, vagy épp shadoni nemesi
kiildottségrdl sz6. Miivelt, lehengerld.

az aktudlis shadoni

Ventros Rudrig Braggon/ Shardakris
Harosh 2. szint harcos/13.szinti
boszorkanymester

Eroé: 13
Alloképesség: 13
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 17
Egészség: 15
Szépség: 16
Intelligencia: 17
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Akaratero: 18
Asztél: 18
Erzékelés: 17

KE: 35
TE: 75
VE: 110
CE: 25
Ep: 11
Fp: 70
Mp: 91
Szférai: -
Pszi: 56
AME: 64
MME: 63
Sebzés: (vivotor) K6+2; (t6r) K6 + méreg

Mivel O is alapvetSen letelepedett karakter,
igy értelemszerlien Shadonban, a grofi csalad
teriletein, illetve azok kérnyékén kerllhetnek vele
kapcsolatba a jatékosok. A csapat jellemétol fiiggd
szerepben lehet alkalmazni NJK-ként, egyszeri
nyomozés kaland formatumban, vagy hosszabb,
Shadonban jatszodo kalandsorozat részekeént is.

Kalandotletek
1

Krani csapat szamara felbecsulhetetlenul
hasznos tud lenni a Braggon birtok, valamint az
altala nydjtott védelem. Am ezért néha tenni is kell,
foként ha megjelenik a kérnyéken egy szaglaszo
inkvizitor, vagy egy nem kivéant latogato.

2

A szomszédos birtokurak egyikének szemet
szlrnak a valtozasok a Braggon foldon, ezért feltett
szandéka utanajarni az eseményeknek. De mi van
akkor, ha ekdzben Shardakris is tudomast szerez a
szomszed puhatol6z4sarol? Jol képzett
kalandozoknak mindkét térfélen teremhet némi
babér...

3

Az elmult idészakban meglepden sok krani
ugynokot sikerllt elfognia a szent inkvizicionak,
ami egyben dicséretes és nyugtalanito is. A
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kortlmenyek kivizsgalasaban a karakterek is
részt vehetnek, am nem art szem elGtt tartani:
nem szabad ajtdstul rontani a hazba...

4

Mi torténik akkor, ha az idésebb Braggon
bar6 mégsem esett el a haboriban?
Természetesen  hazatér  szeretett  fidhoz.

Kisérettel, harcostarsakkal, vagy pénzen bérelt
kalandozokkal, esetleg korabbi fegyvertarsakkal.
Hogy mit fog sz6Ini mindahhoz, amit odahaza
talal? S mit szol a nem kivanatos visszatéréshez
Shardakris? Igen érdekes kérdés...
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Kragaratu, Tomatis
samanpapja

Kragaratu a Nagy Aszaly évében
szuletett (P.sz. 3699), a nyari héség utolso
hetében, a K’Harkad hegység keleti
lejtéjének egy névtelen barbar taboraban.
A Hegyi Szarvas torzs samanpapja mar
szllletése pillanataban tudta, hogy sok
dolga lesz a fiuval, hiszen a gyermek nem
felsirt, mint ill6 volna. Nem. Helyette a
gyermek Szirke Masa Kkialtott fel: A
vilagnak  kozepénel, észak és dél
keresztutjan az égig ¢érd falak kozott
keressétek a szent iillot! Ha meglelitek,
latjatok majd az utat Ymdoll visszatérése
felé!”

A vénséges saman tudta, kit és mit
hall. A csalad nem tudta, s retteges
koltozott szivilkbe. Ovo jeleket rottak a
levegébe, s erdsen markoltak fétiseiket.
Erezték, a gyermek elveszett szamukra. A
séman kérdes nélkil magéval vitte. A
Szirke Mas intelmeére figyelemmel a
saman a torzs legjobbjait inditotta Gtba,
hogy megtaldljak a helyet, melyrél a
Iélekpar beszélt. Bizott benne, hogy mire
Kragaratu eléri a felndttkort, mar tudni
fogjak, hova kell kildeniuk. Mert
kétségtelen volt, hogy az 6 kotelessége
megtenni azt, amit a Mas mondott. Es a
vén samanpap feltett szandéka volt, hogy
torzse, s tan az 0sszes torzs legvitézebb
bajnokat faragja majd a gyermekbdl,
akinek sorsa mar szlletésekor megiratott.

A gyermekévek szlintelen
gyakorlassal és edzéssel teltek. Az dreg
saman minden tudasat igyekezett atadni a
fiunak, sok méas gyermek biztosan belehalt
volna ebbe az igyekezetbe. Fajdalmas és
faradtsdgos évek utdn Kragaratu végul
tizenot évesen kapta meg nevét, s lett a
torzs teljes jogu tagja. Ekkorra mar a

legkivaldbb vadaszokat is
megszégyenitette  dardavetésben, s a
duplafejii csatabard forgatdsaban sem

maradt el sokkal a legvitézebb harcosok
mogott. Tomatis aldasat viselte, vords
hajat derekaig novesztette, S

Nem jatékos karakterek
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példamutatéan kovette a Pusztito Atya (tjat.
Szadmos torzsek kozotti 6sszecsapasban forditotta
meg a harc menetét egymaga, amikor szent
vadsaggal, szemében rdtvords izzassal szorta a
halalt wvassal ¢és tlizzel Tomatis dicséségére.
Huszadik évét toltotte be, amikor sorsfordulohoz
érkezett. Egyik nap megtért torzséhez az elsé
keresd, kit a vén samanpap kiildott a Mas szavai
nyoman. Fél karjat és fél szemét aldozta a hosszu
és veszedelmes uton, &m olyan hirt hozott, amely
fontosabb volt minden veszteségnél. Megtalalta a
Virost. Eszak és dél keresztutjat valoban égig érd
falak vették korbe, s szamosan nevezték is a vilag
kozepének. A varos neve Erion volt.

Kragaratu tudta, mi a kotelessége. Magéahoz
vette mindenét, minek szukségét erezte. Rabszolgat
égetett aldozatként Tomatis tiszteletére, hogy
jéindulatat megnyerje a szent kildetésre. S ime: az
istenfi mellé allt. Elfogadta az &ldozatot, s olyan
tlizet Ontott az ifju saman lelkébe, ami éveken at
lizte a szent cél felé. Utjan sokat tanult, sokat
megtapasztalt a széles vilag idegenségébol. Atkelt
a Nament-sivatagon, ahol haramiak torzseinek
marakodasaba keveredett. Végil mindkét fél
elhullott Tomatis szent pusztitdsa nyoman, s a
saman folytathatta utjat. Ismerds, hegyi terepen
verekedte végig magat a Sheral hegységen, a vilag
gerincén. Utja évekig tartott, kisebb-nagyobb
kitérékkel. Béanyaszoknak segitett, kalandozdk
koze keveredett, olyan vadallatokkal kiizdott,
melyekrél még térzse vénei sem ismertek meséket.
Néhany baratot és szamos ellenséget is szerzett az
ut soran. Végiil a felkelé nap tiize a hossza tt
végén Erion gigaszi falai alatt csalt mosolyt az
arcara. Megérkezett hat. Bizott magaban, s belépett
a Keleti Kapun. Aztan elképedt. Sokfelé
megfordult hosszu atja soran, &m ekkora varossal
még nem talalkozott. Apronak, elveszettnek érezte
magéat a varosgigasz gyomraban. Elképzelése sem
volt, hol Kkeresse azt, amiért jott. Istenéhez
fohaszkodott, s mélyre merilt Erion forgatagaban.
Kalauzt vett maganak, majd felkereste a varos
veneit, akik a mesék tuddi, s a Hercegi Egyetem
Konyvtara nevii szent helyen lakoztak. A késatruk
akkora volt, mint a Hegyi Szarvas torzs egész nyari
széllasterulete. Rengeteg boélcs Oreg és szamos
szolga lakta. Kragaratu csengd arannyal véltotta
meg segitségiket, holott eleinte be sem kivantak
engedni a hatalmas boltivek arnyékdban allé
bejaraton. De Kragaratu sokat tanult Utja soran, s
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tudta, az arany oda is kulcsot ad, ahol zart ajtéba
utkdzik az ember fia. HosszU és kinzd varakozés
kovetkezett, hiszen még a Konyvtar-szallas vénei
sem - voltak mindenhatéak. Poros foliansokon,
furcsa, fémveretes, borbe kotott papirkotegekben
tartottak tudasukat, s annak felidézése sok idObe
telt. A tétlenség nem tett jot Kragaratunak. Vére
nem hagyta nyugodni, érezte, ha hamarosan nem
jarnak sikerrel a vének vagy a szolgéak, kénytelen
lesz nyomatékosan figyelmeztetni Oket
nemtetszésere. Végul azonban letett a dologrdl, a
Tudok irant belé nevelt tisztelet gy6zott a vér heve
folott. Inkabb ugy dontoétt, maga is besegit a
kereseshen. S ezt csak egykeppen tehette meg.
Sajat Vént fogadott fel, hogy tanitsa meg 6t az
Konyvtar csodait. Itt tortént egy kisebb félreértés,
mivel a sok aranyon fogadott tanitd nem tisztelte
eléggé Kragaratut, tobbszor becsmérléen szolt rola,
ezért a pap kénytelen volt megrendszabalyozni.
Emiatt kishijjan eltizték a konyvtarbdl, de végiil ezt
is megoldotta. Természetesen arannyal.

Hogy honnan volt ennyi aranya? Nos, a
sivatagi banditdk minden haracsolt vagyona,
valamint egy elfeledett varos kincsei, melyeket
még kalandozokeént szerzett meg a Sheral hagdinak
tovében, sokat segitettek neki. Barmelyik varosi
tolvaj 6nként adta volna fél kezét, s tin még tébbet
is, ha megtudjdk, hogy a koszos barbar utazd
kézikocsijan a prémek rakasai alatt a szamos

kecskebOr hatitdska mindegyike arannyal és
dragakdével terhes.
Miutdn megvéltotta a bocsénatot, U

instruktort kapott, s szallast az Egyetem kozelében.
Hosszl honapokig vart, kdzben Kkitartéan tanult.
Tanitéjat meglepte haladasaval, aki szot is adott
meglepetésének, de -igen bdlcsen- dicséretként,
nem lekezeléen. Kragaratu szivacsként szivta
magaba a tudast, s hamarosan irta és olvasta is a
Ko6zos nyelvet. Amikor tanara kozoélte, hogy mar
nincs mit tanitania  neki, elszomorodott.
Rendszeresen fizette a kutatds koltsegeit, am nem
talalta helyét a varos idegen kornyezetében. A
tanulas legalabb lekototte egy darabig. Végul ugy
dontott, az nem lehet gond, ha megtanul még pér
nyelvet. Ki tudja az istenek hova fogjak még
vezérelni... Toron nyelvét, az eszaki Ervet, majd
Abaszisz és a messzi Shadon foldjének beszédét is
elsajatitotta, mire a kutatasa eredmeényre vezetett.
A konyvtar véneinek fondke személyesen hozta el
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neki az Utmutatast. Megtehette, hisz négy zsak
arannyal véltotta meg a tudast a pap. De nem
sajnalta egyetlen petakjat sem.

~romatis a keleti vadon természeti
népeinek egyik istene...”-kezdte a vén, de
Kragaratu leintette. Nem kért sajat istene
bemutatasabol, épp elég kozeli viszonyt apolt
vele. Térjen a lényegre, kerte a vénséges
magisztert. Amaz vallat vont, majd kdzolte, hogy
pontos helyet nem tudtak meghatarozni.
Kragaratu  felpattant, légzése  felgyorsult,
halantékaban diborogni érezte veérét. Az Greg
menteget6zden emelte fel kezeit maga elé. ,,De
néhany iranymutatast azért sikerdlt talalnunk...”
A saman lellt és nagyot fujt. ,,A keleti
szigetvilagbol érkez6 nép-a te néped- a Ryeki
Démoncsaszarsag egyik tavoli Orposztjanak
teriletén vetette meg labat ezredévekkel ezelott.
A meglévd adatok alapjan arra jutottunk, hogy
azt az Osi ereklyét, melyet néped szentként
tisztel, egy nagyhatalmu kyr vezér zsakményolta
egy rajtaiités soran eleidtol. Tovabbi sorsara nem
talaltunk utalast, de valami fontosat igen. A kyr
csalad = nevét, s vele  dsszefliggésben
meglehetésen friss adatokat. A hadir vérvonala
maig toretlen. Ezen a nyomon elindulhatsz, tan a
csalad maig birtokolja azt, amit keresel. Vagy a
kronikaik utat mutathatnak legalabbis. Kragaratu
nagyot fljt, keblét 6rom arasztotta el. ime, nem
volt hat hiabaval6 a varakozas.

Am a vén arca gondterheltté szirkiilt. ,
Azonban akad itt egy kis bokkend. A csalad
neve. Ha informéacidink helyesek, az On-Shyenn
haznal talalhatod meg azt, amit keresel.” Majd
hosszan ecsetelte, kifélék-mifélek az On-
Shyennek, s hol taldlhatja meg Oket. Kragaratu
nem értett sok mindent, stirlin kérdezett, és végiil
igencsak elképedt. Utja immar Toron foldjére
vezetett, amely ha lehet, tan még Erionndl is
idegenebbnek és veszélyesebbnek igérkezett.

Gondolkodtatok mar rajta, milyen lehet
Toron foldjén egy latvanyosan idegent segiteni
olyan cél felé, amely egyrészt erésen kérdéses
valésagalapl, masrészt pedig folyamatos
életveszélyt jelent? Kragaratu, a romlatlan
termeészeti nép fia a tokéletes kandidatus ennek
kiprobalasara. Hatalmas vagyonnal rendelkezik,
amivel meghdlalhatja a segitséget, és nem
elhanyagolhatd az ereje es hatalma sem, ha
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egyszemélyes bosszuhadjaratot von a
fejere valamelyik ellenseége. Szarmazasa
¢és vilagképe miatt egy tapasztalt meséld
kezében nem csak kihivast, de szamos
vicces helyzetet, sok mokat is biztosithat a
kelloképpen vallalkoz6 kedvii
jatékosoknak.

@

Személyleirasa

Magassag: 190 cm
Suly: 100 font
Alkat:

Robusztus testalkatd férfi,
fajtdjara jellemzd izmos testtel.

Szemszin: Barna

Hajszin, frizura: derékig ér6
tlizvoros, rendezetlen lobonc.

Hangja: Ritkdn sz6l, de akkor
tomoren,  célratorben, érces, férfias
hangon.

Arcvonésai: Tobb Kkis sebhelyet

visel buszkén, amik egyfajta marcona, vad
kinezetet kolcsondznek az egyebkeént
aranyos, természetes szépségnek.
Viselkedése: Veégletekig elkdtelezett
és fanatikus népe és istene, istencsaladja
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tigyében. Ett6l eltekintve nyitott szellem, akit
lenyligdz a vilag, amelyet nem ismer. Igyekszik a
maga modjan  megérteni  mindent,  amivel
talalkozik, bar ez gyakran kellemetlen vagy vicces
helyzeteket idéz elé. Ovatos, am ha bizonyitjak
felé megbizhatosagukat, akkor - kozvetlen és
baratsagos.

Kragaratu, Tomatis samanpapja (6.
szintil samanpap)

Ero: 17
Alloképesség: 17
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 16
Egészség: 18
Szépség: 14
Intelligencia: 14
Akarater6: 17
Asztal: 14
Erzékelés: 16

KE: 30
TE: 78
VE: 119
CE: 10
Ep: 16
Fp: 87
Mp: 91
Szférai: -
Pszi: -
AME: 39
MME: 42
Sebzés: (egykezes harci bard) K10+1

Kalandotletek
1

Erionban mindenki a megélhetésért kiizd.
Akar a kalandozok is, amikor esetleg vezetdiil
szegddnek a tavolrdl érkezett, furcsa idegen mellé,
aki 6si tudast keres. Lehetnek testorei, de segithetik
a kutatast is.

2

Toron veszedelmes kornyék, ezzel tisztaban
van Kragaratu is. Epp ezért megfeleld kvalitasu
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Gtitarsakat keres jO pénzért, akik segithetnek neki
megtalalni az On-Shyenneket, vagy a tudast, amit
toliik akar.

3

Ha az istenek is ugy akarjak, hogy a saman
megtalalja a Szent Ullét, akkor Tomatis
latomasban tudatja vele, hogyan tovabb. A masik
harom relikvia felkutatasa tovabb gyorsitja Ymdoll
visszatértét szeretett népéhez. A folytatds nem
kétséges: meg kell talalni mindet! Azonban az
ilyen hatalmu isteni ereklyék kisugarzasa messzire
terjed, sok nem kivant figyelmet vonva a hds
samanra. Es legyen béarmilyen elszant is, csak
ideig-Oraig dacolhat a vilag nagyhatalmainak
kivancsisagaval. Itt Iéphetnek a képbe a
kalandozOk akar az egyik, akar a masik oldalon.

4

Mi torténik, ha mind a négy ereklye
visszatalal a keleti barbarokhoz Kragaratu
jovoltabol? Ez a kérdés foglalkoztatja a vilag
hatalmait is, ezért felderitoket menesztenek
kovetsegbe, hogy j6 szdval, ajandékkal,
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fondorlattal, vagy akar erével is biztositsak
érdekeiket, nézeteiket eés azt, hogy a barbarok
hirtelen jott csoddja is azoknak megfeleld
fodrokat vessen a sors tengerén. Kivalo lehetdség
ez megismertetni a jatékosokat ezzel a jaték
soran ritkan  felhasznalt, mégis érdekes
népcsoporttal, a keleti barbarokkal.

2020.07.02.

Szerz6: Pal Csaba (MesterV)
Forras: Kalandozok.hu
Szerkesztette: Magyar Gergely
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