MAGUS

Ez a cikk sz0 szerinti kivonata az
Elrabolt kiradlyneé (Lord RuFuS és
Taxen) cimii kalandmodulnak, ami a
VIII. Mentalcsavar talalkozora késziilt,
2010-ben. Kivonatolt, kiilon irasként is
szeretném  megjelentetni, mivel az
értékes szabaly megbujik és el is vész a

kalandmodul maogott annak
mellékletekent, am szerintem
megérdeml, hogy keresheto,

megtalalhato és igy alkalmazhaté legyen
mindenki szamara. (a szerkeszto)

Hajdsok értékei
Alapértékek

Minden dontéshelyzetben 1évd
tisztnek, név szerint a kapitanynak, az
ostromgépkezelének és a kormanyosnak
van egy alapértéke, mellyel késobbi
prébait dobja. Ezeket tulajdonséagaikhbol
szarmaztathatjuk az alabbi képességek
értékének dsszeadasaval:

Kapitany (Vezetés): Intelligencia
+ Akarateré

) Ostromgépkezeld (Ero):
Ugyesség + Eszlelés
Kormanyos (Manéver):

Gyorsasag + Eszlelés

Képzettsegek

Ha a szoban forgd tiszt a lent
felsorolt képzettségek valamelyikevel
nem bir, agy képzettsegenként -15
levonast szenved alapértékére; Alapfoku
jartassag  esetén  +5,  Mesterfokd
jartassag eseten +10 a jutalma,
képzettségenként.
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A hajozas jatektechnikaja

Kapitany: Hajozas, Tengerjaras,
Hadvezetés;

Ostromgépkezelé: Hajozas,
Hadvezetés, Mértan;

Kormanyos: Hajozas,
Tengerjaras, Helyismeret (,tengeri
tartomany”).

Moral és legénység
Nagyobb szamu legénységgel

sokkal 0Osszetettebb mandvereket is
vegre lehet hajtani mikézben a kisebb

szamu, lelkesebb legényseggel
konnyen sikerrel lehet venni a
legnehezebb akadalyokat is.

Természetesen az idealis parositas a
nagyszamu, lelkes legénység, amely
azonban sajnos a legritkdbb esetben
valdsul meg.

A tisztek minden 10, kezik ala
dolgoz6 matr6z utan +1 bonuszt
kapnak értékiikre. Ehhez az ertékéhez
minden dontéshelyzetben 1évo tiszt
hozzaadja az emberei Batorsaganak 10
feletti részének haromszorosat — vagy
levonja beléle a 10 alatti részének
haromszorosat.

'Bér a kalandmodulban az 'észlelés' sz6
szerepel, az alkalmazas modjabol és abbdl,
hogy tulajdonsagként - hivatkoznak ra,
gyanitom, hogy val6jaban az  érzékelés
tulajdonsagrél van szd. (Ezt hasznaltdk mar
akkor a Mentélcsavar karakteralkotdsokban
is.)
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Hajok értékei

Tipus |Méret* |Vezetés | Eré|Manéver** | Biras
Gallo 1 5 3 1|40 50
Géalya |[2-3 10 12 |47 53
Karavel |2-4 10 3 |51 54
Galleon [3-5 30 16 (30 179

* a hajé Mérete mutatja meg azt is, hogy a
hajé hany talalati zénabdl all.

** az Er6 és a ManOver-érték soha nem
valtozatlan, mindig mddositani kell a két hajo
méretkiilonbségének megfeleléen (egy galleon 4
kategdriaval nagyobb, mint a gallo, igy alapesetben
4x10=40 ponttal kell csokkenteniink Mandéverének
értékét; lasd alabb)

A Veteran a keskelloni podeszta zaszldshajoja,
egy haromfedélzetes galleon. Kapitanya Malagar
kapitany (Int 14, Ake 16), aki Mesterfokkal
rendelkezik a Hajézds és a Tengerjaras
képzettségekben,  ahogyan Hadvezetése  is
Mesterfokt. Kormanyosa Ugardo (Gy 15 Esz 15),
Mesterfokkal mindharom vonatkoz6 képzettségben.
A hajé ostromgépkezelsje az anterai Hugordi (U 17
Esz 14) Alapfoki Hajozassal és Mesterfoku
Hadvezetéssel és Mértannal.

A hajon 400 matréz szolgal, akiknek atlagos
Batorsaga 13 - (tkozetben a kapitany és a
kormanyos keze ala 50-50, Hugordi ala 300 f6
dolgozik. A hajo értékei: Méret 5, Vezetés 30, Eré
16, Manéver 30, Biras 179. Ezek alapjan a végleges
harcértékek:

Vezetés 104 (30 (Tulajdonsag) + 30
(képzettségek) + 5 (legenyseg) + 9 (moral) + 30
(hajd))

Er6 111 (31 (Tulajdonsag) + 25 (képzettségek)
+ 30 (legénység) + 9 (mordl) + 16 (hajo))

Manéver 104 (30 (Tulajdonsag) + 30
(képzettségek) + 5 (legénység) + 9 (morél) + 30
(hajo))
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A harc menete

Osszefoglald

A tengeren folytatott kiizdelem 6t
egyszerd, egymas utan kovetkezd 1€pésbol
felépiil6 korbol all.

1) Megallapitjuk a harcban résztvevd
hajok és tisztek ertékeit.

2) A kor els6é lépésében a kapitanyok
1k10-et dobnak a Vezeteésre. A nagyobb
Vezeteéssel bird kezd, uténa kovetkezik a mésik.
A nagyobb Vezetéssel rendelkezd kapitany
annyi bénuszt oszthat szét a masik két tiszt
kozott a kor vegéig, amennyivel Vezetése
meghaladta a kisebb Vezetéssel rendelkezo
hajo kapitanyaet.

3) Az ostromgépkezeld 1épésében a
tamadas torténik a korabban kiszamolt Erd
segitségével torténik.

4) Az ostromgépkezelét a kormanyos
koveti a 1épések sordban, aki a hajé Mandver-
értékét hasznélja akkor, ha meg akar kozeliteni
egy masik hajot ugy, hogy nem (tkozik bele -
vagy az Er6-értékét, ha szét akarja hasitani a
vagoorral. Ugyanugy a korményos kalkulalja a
haj0 Mand6verét, amely a lovedékek és mas
mandverekkel szembeni védelmét biztositja.

5) A sikeres tamadas utan a hajo
kapitanya kalkulalja ki a sebzést az alkalmazott
ostromfegyver szerint, melyet a hajo megfeleld
taldlati zondjanak megfeleld szintjének Biras-
értékébol kell levonnunk — kivéve bizonyos
legénységet célz6 tamadasokat, mint a
nyilzapor.

6) Az elszenvedett sebzés levonésa utan
az aldozat hajojat kell ellenérizniink, hogy
mennyire rongalddott, roncsolddott.

A harcok altaldban nem egyetlen korig
tartanak, igy ezutdn a lépések keriilnek
ismétlesre.

Kor

Egy tengeri kor hat hagyomanyos kor
idejét Oleli fel — tehat 1 percet jelképez. Azért
van szilkség hosszabb id6egység bevezetésére,
mert a fedélzeti ostromgépek még igy is ritkan
jutnak tézlehetdséghez, viszont a tengeri
viszonylatban csak ez lehet elég hossza i1d6
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ahhoz, hogy érdemi véltozas allhasson be a
résztvevok egymashoz viszonyitott
helyzetében vagy a koriilményekben.

Meéret és talalati zénak

A hajok mérete  hagyomanyos
épitéssel rendelkezd hajok esetében egy 1-5
kozotti érték, mely a hajo tébbihez képesti
viszonylagos meretét és a taldlati zonainak
szamat mutatja meg. Egy taldlati zona
nagyjabol 5-10 labnyi terlletet Olel fel, és a
hajo egy szerkezeti egységeét jelképezi,
melyet a hajé sebzésének modellezésere
vezetink be. Nyilvanvald, hogy minél tébb
talalati zonabdl all egy hajo, annal nehezebb
elpusztitani.

A taldlati zonédkat fedélzetenként és
szintenként kell értelmezni, beleértve az
arbocszinteket is (azaz azt a szintet, ahol
mar nincs fedélzet, csak az 1-3 arboc).

A Méretek  kilénbsége  fontos
szerepet kap az Er6 és a Mandver végleges
értékének meghatarozasanal is.

Minden  pontnyi  kilénbség a
résztvevo hajok kozott -10 Mandver értéket
jelent a nagyobb hajo szdmara.

Vezetés

A Vezetes érték a kapitany ismeretein
és a hajé méltdsagteljes megjelenésén
mulik. A fegyverek Kezdeményezéséhez
hasonléan ez hatarozza meg, hogy melyik
kapitany adhatja ki elébb a szukséges
parancsokat, am eltéréen att6l nem
sziikségszerden a hajo gyorsasaga, inkabb
megjelenése, hirneve, kisugarzdsa és a
jelenlétével keltett fenyegetés az, amely az
értéket adja. A résztvevé hajok kapitanyai
minden kor kezdetén 1K10-et adnak a
Vezetés értékiikhdz, melyet a hajo, sajat
ismereteik és tapasztalataik, velik szlletett
adottsagaik  és  legenységik  alapjan

kalkulalhatnak ki — lasd fentebb.

Aki a Vezetés-probat nyeri, annyi
bonuszt oszthat szét az ala dolgozd
ostromgépkezelének vagy kormanyosnak,

amennyi a harcban résztvevo legnagyobb ¢és
legkisebb

Vezetések kilonbsége.
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Megteheti, hogy egy az egyben az egyik tisztet
erositi ezekkel a bonuszokkal, de donthet ugy is,
hogy egyenld aranyban szétosztja kettejiik kozott —
ebben  semmiféle  megkotésnek  nem  kell
engedelmeskednie.

Ero

Az Er6 a hajok tamado képességeit mutatja
meg a fegyverek Tamado- illetve Célzo értékéhez
hasonloan; a rajtuk elhelyezett ostromgepek, a
megerdsitett bordazat, a biiszke legénység mind-
mind hozzajarul a kalkulalt értékhez.

A tablazatban szereplé Ero-értékek kozott
nincs olyan nagy kilonbseg, mint varhato lenne. Ez
foként azért van, mert az Erd értéket két kortilmény
val6szintileg modositja — a méretkilonbség és a
hajon 1évé ostromgépek pontossaga. Az adott kdrben
elslitott ostromfegyverek Eré-értékét hozza kell adni
a kalkulalt Eré értékhez, majd erre 1k100 dobassal
torténik a tamadas. A cél az ellenfél tavolsaggal és
egyéb paraméterekkel modositott Mandver-ertéke.

Egy korben legfeljebb annyi ostromfegyvert
lehet elsutni, amennyi az ostromgépkezeld ala
dolgoz6 legénység huszad része, s mindegyikre
kalon-kulon kell dobni.

Manover

A Mandver a hajok gyorsasagat, flirgeségét és
a kormanyosok képességeit jelképezi. Altalanos
szabaly, hogy minél nagyobb egy hajo, annél
rosszabb a Mandver-értéke, melyet a
Méretkilonbségek miatti modositd  jelképez. A
fegyverek illetve a tavolsagi fegyverekkel szemben
szamolt Védo értékkel vonhaté péarhuzamba. A
tamad6 hajé tavolsagat hozza kell adni a
megtamadott hajo Mandver értékéhez, majd ezt az
értéket modositani a lent ismertetett kornyezeti
koriilményeknek megfelelden a végleges Mandver
érték meghatarozasahoz.

Kdérnyezeti koralmények

A hajok fedélzetén elhelyezett ostromgépek
pontossagat nagyban befolyasolja a tenger, amely
gyakran Ggy jatszadozik a legnagyobb hajokkal is,
mint a kolykok a makettekkel a fiirdddézsaban. A
hagyoméanyos tavolsagi fegyverekhez hasonléan a
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kornyezet a fedélzeti ostromfegyverek pontossagat is
hasonlé kényortelenséggel befolyasolja.

A tenger és a szél Mandver
bdénusz
Szélcsend, nyugodt tenger +10
Szemerkél6 eso, szello +30
Gyenge szél, kisebb hullamok +50
Er6s sz¢l, nagyobb hulldmok +70
Strti kod, viharos szél, hajonyi +100
hulldmok
Atlathatatlan kod, orkan, szokdar +130
A megtamadott Manéver
boénusz
Mozdulatlan (horgonyzott egy +0
kikotében)
Kiszamithatban mozog (egyenes +20
vonalban menekul)
Kiszamithatatlanul mozog +35
(hulldmokon hanykolddik)
Elkeriil6 mozgast véget (kivalo +50
korméanyossal forog a vizen)*

*Elkeriil6 mozgast csak olyan hajo végezhet,
melynek  korményosa mindhdrom vonatkozo
képzettségben Mesterfokkal rendelkezik, vonatkozo
Tulajdonsagai pedig jobbak, mint 15.

Ha t6bb hajé kozrefog egy masikat — azaz tobb
oldalrol hajtanak végre harci manévereket az aldozat
szemben — Ugy a kozrefogdk mindegyike +10 Erd
bonuszt élvez tAmadashoz és +10 Manéver bonuszt a
kozelkeriléshez, mellésiklashoz.

Egy hajot legfeljebb annyi oldalr6l lehet
kozrefogni, amennyi a Meéretének fele felfelé
kerekitve, de legalabb kettérol. Legalabb harom
Meérettel kisebb hajok egy fél hajot tesznek ki csak a
kozrefogas szempontjabol, igy tehat egy hatalmas
galleont (Méret 5) 3 oldalrol foghatja kozre 3-5-0s
Meérettel rendelkez6 hajo, de egy 2-es Méretd
csatahajo-falka akar 6 tagja is megkapja a +10
bonuszt.

Biras
A Biras jelképezi az a sebzés-mennyiséget,

melyet a hajé teste az adott terlileten elviselni képes.
Leginkdbb az STP-nek megfeleléen célszerd

kezelni, igy tehat a I6vedék és a hajo anyaga is
szamitasba veheto.

Ha az adott zbnanak adott szintjén
talalhato Biras-pontok fele elfogy, a hajotest ott
szétreped, atlyukad, szétcsiszik — egy széval
ratul megroncsolodik azon a teriileten. Ha a
szint zoOna-értéke 0O-ra csokken, az a resz
teljesen elpusztul és a 2-3 szomszédos terlet
szintén a felére csokken.

Sebzés

A fedélzeti ostromfegyverek sebzése
lentebb talalhato — ezek alapjan kalkulalja a
kapitany a sikeres talalat esetén okozott sebzést.
Annak fliggvényeben, hogy a megtamadott
milyen mozgéast végez, a kidobott sebzést
altalaban csokkenteni kell, miel6tt levonnank
az &ldozat Birasabol.

A megtamadott Sebzés
csokkenés

Mozdulatlan (horgonyzott egy 0
kikotében)
Kiszamithat6an mozog| 3/4
(egyenes vonalban menekdl)
Kiszamithatatlanul mozog 1/2
(hulldmokon hanykolddik)
Elkeriil6 mozgast véget (kivalo 1/3
korményossal forog a vizen)*

*Elkeriil6 mozgast csak olyan hajé
vegezhet, melynek kormanyosa mindharom
vonatkozé képzettségben Mesterfokkal
rendelkezik, vonatkozé Tulajdonsagai pedig
jobbak, mint 15.

A hagyomanyos szabalyok szerint
kalkulalt talutés esetén — tehat ha a dobassal
modositott Er6é legalabb 50-nel magasabb
értéket vesz fel, mint az aldozat ManoOvere —
nem kell médositanunk a sebzést a tblazatnak
megfelelden, hanem egy az egyben levonhatjuk
a Birashol.

Az éarbocszintre mért sebzésnek az
aldozat ManoOverére is van hatasa. Ha az
arbocszinten sikerult szétroncsolni egy zonét
(tehat Birésat felére vagy az ald csokkenteni),
5-tel kell csokkenteniink az aldozat Mandverét,
mig ha teljesen elpusztitottuk azt a zénat (tehat
Birasat 0-ra csokkentettiik), 10-zel romlik a
hajé Mandvere.
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Fedélzeti fegyverek

Ero

A fedélzeti fegyverek Eré-értéket nem
a fegyver alapvetd pontossdga adja, hiszen
ezeket a szerkezeteket altalaban
mozdulatlan célpontok - falak, bastyék,
kapuk ellen tervezték.

A hajozas jatéktechnikaja
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A szokvanyos CE-szeré pontossag helyett a
fedélzeti fegyverek Erejét egy egyszerii szamoléssal
kalkulalhatjuk ki — dsszeadjuk a kezelésére rendelt
matrézok szamat és az ugyanazon célpontra leadott
I6vések szamanak 0tszorosét.

Ha tehat egy fegyvert négy ember kezel és
harmadjara 16vi ugyanazt a célt, ugy az Ereje 19
(4+3x5) lesz.

Egyeb statisztikak

Név Tam/kor* Sebzés Tav Tipus
Katapult 1/15 9K10+9 75 |hajotest elleni
Ballista 1/5 6K6+6 50 |[szemely elleni
Vagoorr - 12K10+12 1 |hajotest elleni
Gyorskata 1/5 4K10+4 10 |hajotest elleni
pult
Naftavetd 1/30 3K10 (+3K6/kdr) | 15 |hajotest/személy elleni
Tiizkopo 1/10 2K10 (+2K6/kor) | 5 |hajotest/személy elleni
Nyilvet 1/15 K10+2** 35 |személy elleni
Pattantyd 1/5 2K6+6 20/50 |hajotest elleni tiizfegyver

*k*k

* természetesen a kor ebben az
esetben a fentebb meghatarozott 1 perces

id6tartamot jelenti.

** a nyilvetd sebzését az adott
zOnaban  tartozkodd ~ Gsszes  matroz
elszenvedi  egyszer  (tlutés  esetén

haromszor) a szokvanyos nyilvesszokre
vonatkoz6 szabalyok figyelembe vételével
(ijasz szabaly, kotelezd Ep), hacsak nem
vonul valamilyen fedezékbe

*** a megadott tavolsagon belll a
pattantyl automatikusan talutést ér el
sikeres talalat eseten A gyorskatapult egy
kisebb, kevésbé hatékony, am gyorsabb

fegyver, melyet Kkifejezetten a tengeri
adviselésre fejlesztettek ki. Mindenben
megegyezik nagyobbik testvérével,

kezeléséhez azonban fele annyi ember is
elegend6 — azaz akar 2 ember is elboldogul
vele.

Ehelyitt  hivjuk  fel  mindenki
figyelmét, hogy a pattantyd egy
meglehetdsen ritka, szinte hozzaférhetetlen
fegyver szerte Yneven, mely minden
16véséhez 15 lat 16port hasznal — igy tehat a
kapitanynak minden l16vésért 15 aranyat kell

fizetnie. Bévebben lasd az Uj Tekerecsekben.

A fentebb bemutatott Veteran egy karvellel
(Méret 3, végleges Vezetés 75 Mandver 121) kerdl
szembe, a Veteran értékei tehat a kovetkezoképpen
modosulnak:

Méretkilonbség: 2, ebbdl - kévetkezdleg
Mandver -20 (2x10 (kuloénbség)) tehat vegll
Mandver 84.

Mindkét kapitany 5-6t dob 1k10-en a
Vezetésre, igy a Vezetések kiillénbsége 29. Malagar
kapitany a Veteran ostromgépkezeldjére bizza a
csatat és teljes tamadast vezényel. A tengeren kisebb
szél faj, a hullamok kellemesen ringatjadk a
tamadasra sikl6 galleont. A két hajé 15 labra van
egymastol. Célpontja azonnal menekiilsre fogja, a
hullamokon hanykolodva igyekszik egy szikla mogé
uszni.

Hugordi vezetésével a hajo Ers értéke 130
lesz, s mindjart tamad is az egyik katapulttal melyet
5 ember kezel - Cé-je tehat 10. 140-re 85-6t dob,
amelynek eredménye igy 225. Célpontja +15
(tavolsag) +50 (kornyezet) +35 (mozgas) Mandver
értéket élvez, igy teljes Mandver értéke 221. A
tamadas eredménye meghaladta a védekezést, az
ostromgépkezels tehat talalatot ért el.
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A kapitédny kidobja a 9K10+9-es sebzést — a
dobas eredménye 63, mely a kitéré mandver miatt a
felére csokken. A lévedék a karvel leghatso talalati
zonajanak legfelsé szintjébe, tehat arbocszintjébe
csapadik, megrongalva a tatarbocot, Birasat 54-rdl
23-ra csokkentve. Ez oOttel csokkenti a karvel
Mandverét.
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Ez a cikk sz6 szerinti kivonata az Elrabolt
kiralyné (Lord RuFuS és Taxen) cimii
kalandmodulnak, ami a VIIl. Mentalcsavar
talalkozora készilt, 2010-ben.
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