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A Ko6dok varosa

A torténetrol

Mar régota terveztem egy olyan kalandot irni, amely megprébalja
visszaadni a kezdeti m.a.g.u.s regények hangulatat. Nem annyira tor-
ténetileg, mint inkabb felépitésileg.

Nem titok, hogy a m.a.g.u.s. - amelyet sokan ironikusan menedzser
fantasynak is neveznek — elsé irodalmi megjelenéseinek (Halal hava-
ban, Eszak langjai) egyik el6képe a James Bond filmek voltak, igy nem
meglepd, hogy a regények fGszerepldje, Tier Nan Gorduin is afféle
kozépkori, magikus gunyaba bujt James Bond.

A filmek daltaldban mindig Ugy kezd6édnek (és ezt a hangulatot, stilust
ezek a m.a.g.u.s regények is hozzdk), hogy a f6h&s éppen benne van
egy megbizasban, akcidban, majd amikor azzal végez, akkor kapja
meg az adott térténetre vonatkozé tényleges megbizast.

Ez az, amit megprobalok ebben a kalandban valamilyen szinten visz-
szaadni, persze figyelembe véve azt, hogy ez a torténet mégiscsak
egy 8-9 6ras talalkozéra késziilt, igy az id6 meglehetdsen szlikos. Ezt
prébaltam ugy kompenzalni, hogy a részt vevs csapatok a felkészi-
|ést egyfajta hazifeladatként, még otthon végzik el, igy a jatékilés
mindjart magaval az akciéval indulhat.

A masik, hogy ez a kaland hangulatilag leginkabb egy kalandfilmet
probal idézni, tehat a karakterek egyik jelenetbdl, akcidbdl a masikba
kerilnek, igy a torténet nem annyira a nyomozasrdl, intrikaroél szdl,
mint inkabb a jelenetek és a kaland megélésébdl.

Maga a torténet harom forrasbol merit.

Az els6 a Toron kiadvany, amelynek egy-egy mondata vagy leirdsa is
be tudja ugy inditani a fantazidmat, hogy szinte azonnal egy kaland-
modul kezd kibontakozni beléle. Jelen esetben ez az orzdévihar volt.

A masodik a Lidérckastély mélyén cimet visel§ Kaland Jaték Kockazat
jatékkonyv (A f6hds Te vagy!), amelyet Peter Darvill-Evans irt. A tor-
ténet nekem nagyon bejott, mar lemeséltem korabban mas rend-

szerben, de mindig is biztos voltam benne, hogy valamilyen forma-
ban, ha csak egyes részeit is, de egyszer Yneven is életre fogom kel-
teni.

A harmadik forras pedig egy — sajndlatos mdédon kevésbé ismert —
fantasy regény, amely pedig magyar nyelven is megjelent. Cameron
Johnston: Az arulé isten cim( regénye. Aki olvasta a kdnyvet, az azon-
nal tudni fogja, hogy mely részek keltek életre ebben a kalandban,
aki pedig nem olvasta... nos, javasolom, hogy olvassa el.

Tandra

A torténet 6sszefoglaldja

A kaland a Quiron-tenger déli partjanak egyik varosaban, Tanlraban
kezdédik. A karakterek néhany napja érkeztek I6haton Narvan varosa
fel6l, amely mintegy szazmérfoldnyire, északra talalhatd. Ott kaptak
a megbizast is, és miutan végrehajtottak a feladatot, oda is térnek
majd vissza.

A karakterek azért vannak Tan{raban, hogy elraboljanak egy aru-
16t, egy ereni nemest, aki amellett, hogy a sz6vetséget elarulta, fon-
tos informaciok birtokaban lehet. Feltételezik, hogy tudomasa van
arrdl, ki lehet a Fekete Hadurak informatora a Vords Hadurak tabo-
ran belil, akit maguk kozott csak a Szem néven emlegetnek.

Tandra varosat most — dacara annak, hogy Rowonbdl a Fekete Had-
urak segitségével mar sikeresen kiverték az ott két évvel korabban
megtelepedd dartonitdkat — még mindig a rowoniak tartjak megszal-
Ias alatt. Ez az egyik tengeri kijaratuk, és Askaber mellett fontos hadi
kik6té a XIV. zaszléhaboruaban.

Ez a rész egyfajta Gtmu-
taté, vonalvezeté a ka-
landmester részére,
amely alapjan akar le is
tudja mesélni a kalandot. A
késébbi fejezetekben az itt
leirtak lesznek részletesen,
sziikség szerint statiszti-
kakkal is ellatva, ismer-
tetve.

Nevezhetjiik ,,a lusta KM
kalandjanak” is, mivel ha
csak ezt olvassa el és me-
séli le, a jatékosai akkor is
80%-ban ugyanazt fogjak
lejatszani, mint a tobbiek.
Csak épp szamos hangulati
elem és részinformdcié ki-
marad a szdmukra.



A varosban — mivel alig néhdny hénappal kordbban északi kalando-
z6k szinte porig égették a kozeli Askaber kikotGjében varakozé
rowoni flottat, hogy igy hatraltassdk a Fekete Hadurak seregeinek
egyesilését a Quiron-tenger északi partjdn — meglehet6sen erds a
katonai jelenlét, és a rowoni zsoldosok kegyetlen szigorral tartjak
fent a rendet.

Az ereni nemes rejtekhelyét — amely egy nemesi haz a vdrosban —a
karakterek mar napok 6ta megfigyelik, nagyjabdl tudjak a napiren-
det, hogy kik jarnak ki- és be a hazbdl, illetve milyen erékkel kell
szembenéznitk. Mivel szinte esélytelen, hogy az emberrablas csend-
ben megtorténjen, és konnyedén elmenekiiljenek, ezért velik van a
Voros Hadurakkal szovetséges Livinai Gyllekezet egy boszorkanya,
akinek azonban a rajtaiités sordn sok hasznat nem veszik majd, hi-
szen minddssze annyi a feladata, hogy — miutan megtalaltak és elfog-
tak az arulét - egy Arnyékajtdt nyitva eljuttassa a karaktereket egy,
mintegy szaz mérfoldre l1évg, biztonsagos helyre, Narvanba.

A hazat elég jol 6rzik. A bejarati ajtonal mindig all két rowoni katona,
az alsé szinteken nincsen ablak, és az erkélyeken is jarérozik két
szamszerijasz. Arrél nem is szélva, hogy altaldban éranként kétszer
egy-egy, tobb mint féltucatnyi fegyveresbdl allé 6rjdrat is elhalad itt,
raadasul az épllet pedig annak a negyednek a szivében 3ll, ahol a
legtobb rowoni tisztet elszallasoltak.

Azt tudjak, hogy odabent is legalabb kett6 toroni fejvadasz vigyazza
az arulot (bar feltétezik, hogy ennél tobben lehetnek), és van oda-
bent egy toroni varazstudé is. Tudjdk azt is, hogy a hazban magia
miikodik — ezt a meghizé mondja is -, amely akadalyozza a térmagiat,
pszi és mentdlis Uzeneteket, szimpatikus és , kém” varazslatokat. Ha
magiat érzékelnek, akkor csak a ,legkiils6bb réteget” a térmagiatdl
védé6t érzékelhetik, minden mast elnyom annak a kisugarzasa.

Ugy tiinik, most végre eljétt azonban a lehet8ség. A toroni varazs-
tudd - ha van a jatékosok kozoétt varazslo, akkor megérezhette ko-
rabban, hogy egy masik varazslé az... viszont igy az is megérezhette

a varazslo karakter jelenlétét — éppen elhagyta az épiiletet, és a su-
lyos esével, villamokkal és égzengéssel érkez§ zivatar is megfelel6 al-
cat nyujthat nekik, és elleplezheti a rajtaiités hangjait.

Itt kezd6dik a kaland. A jatékosok — miutan a talalkozéra késziilve, a
megkapott hattéranyagok alapjan elkészitették — felvazoljak a tervii-
ket a kalandmester részére, tisztaznak még néhany, esetlegesen fel-
meril6 részletet, majd lejatsszék a rajtalitést.

Az éplletben — mivel egy felderités sem szaz szazalékos — végul akar
ot fejvadasszal is meg kell megkiizdeniiik (ebbdl egyik arnymagiat
hasznal, egy masik pedig slan pszi-t), persze csak miutan acéllal, ma-
gidval vagy valamilyen triikkel atjutottak a kiilsé 6rséget ad6 rowoni
zsoldosokon.

Mivel nem tudtak rdla, igy nem is szamolhattak azzal, hogy az ereni
szobajat Vérgdt varazslat védi, amely a kyr vérleken kiviil szinte
minden mas faju be- és kilépését megakadalyozza a helyiségbe. Ok
ugy érzik, mintha valami lathatatlan fal akadalyozna meg a bejutasu-
kat. Ugyhogy, ez egy Ujabb akadaly, amivel meg kell kiizdeniiik. A
Vérgat a szoba belsd fala mentén kérbe van felrajzolva a padléra, igy
az ablakra is hatdssal van.

A fentiek mellett pedig, meg kell talalniuk és semlegesiteniiik az
épiileten beliil a runaszobat is, ami megakadalyozza, hogy térkaput
nyissanak, illetve amely mindeddig megakadalyozott mindenféle
szimpatikus magian alapuld, tovabba mentalis vagy tavolbalaté kém-
kedési technikat is.

Lehet fokozni a hangulatot azzal, hogy a boszorkdny mar nekilat az
Arnyékajté varazslatnak (ennek létrehozasa dsszesen 4 kérbe - 40
masodperc - telik, és csak a runaszoba kiiktatasa utan lehetséges),
amikor odakintrél riadd kiirtje hallatszik, és dobogo léptek... A vihar
miatt eltéré idGben érkezett meg az Grjarat, észrevették a behatolast
—nem jelzett nekik vissza az erkélyen vagy ajtéban alld 6r stb). Ennek
a jelenetnek csak annyi a szerepe, hogy nyomas ala helyezze a jaté-
kosokat, éppen megnyilik az Arnyékajtd, elkezdenek egymas utan

Ha van kyr vérii karakter,
6 észre sem veszi a Vérgat
okozta akadalyt, szabadon
ki- és bemozoghat.

A Vérgat varazslat megtor-
heté a papok Magia szét-
oszlatasa, valamint a bo-
szorkdnyok Magiaelnye-
lés varazslataval.

Persze, arra is van leheté-
ség, hogy valamilyen — akdr
magikus — dton ravegyék
az erenit, hogy magatol
hagyja el a szobat.

Ha pedig semmilyen méd-
szer nem jut esziikbe, ak-
kor a veliik Iévé livinai bo-
szorkdny bevdllalia a Md-
giaelnyelést.

A rinaszobdban a térmagi-
kus rajzolat felismeréséhez
és biztonsdgos megtorésé-
hez legalabb Af Rinamdgia
képzettség sziikséges.

A K6dok varosa 5



6 A K6dok varosa

A KM ne felejtse el, hogy az
Arnyékajtén  keresztiili
utazds minimum 10 percet
vesz igénybe, tehdt az indu-
las és érkezés nem azon-
nali, hanem egy sotét alag-
utban haladnak a karakte-

rek.

A szabdlyok szerint a tér-
kapu hdrom percig nyitva
marad, fliggetleniil attol,
hogy az azt létrehoz6 va-
razslé él vagy hal. Ha a ka-
rakterek ligyesek és meg-
olik, akkor a KM dramatur-
giai szempontok alapjan
donthet gy, hogy haldlaval
a térkapu is elkezd bezd-

rodni.

belépni, és visszanézve még latjak, ahogy az 6rok felérnek a Iépcsdn,
betorik az ajtot stb... harcolniuk ne kelljen.

Miutan ezeket az akadalyokat leklizd6tték, a veliik 1évé boszorkany
Arnyékajtét nyit, amellyel az TanQratdl mintegy szazmérfoldnyire,
északra lévé Narvan kikotGjének kozelébe egy raktarba jutnak. Az ut
az Arnyékajton keresztiil azonban perceket vesz igénybe, igy az el-
lenfélnek is van ideje [épni.

Narvan

igy hidba varja 6ket egy megfeleléen el6késztett (szimpatikus és tér-
magiatél ové varazsjelekkel ellatott) canoce, amellyel egy, a kik6t6-
ben varakozé hajéhoz széllitanak az elrabolt aruldt, és féltucatnyi,
Eszak zsoldjaban &llé fegyverforgatd, csupdn féltton jarnak a canoce
felé, amikor a raktarhazon beliil meghasad a tér szovete és térkapu
nyilik.

A megnyilo térkapun keresztil tucatnyi rowoni zsoldos, néhany fej-
vadasz és egy villamokat szoré boszorkanymester érkezik, a kapun
tul pedig lathaté a varazslatot fenntarto toroni vardzslé, aki szimpa-
tikus magiat haszndlva, az arulét érzékelve nyitott utat. A kapu ha-
rom percig marad nyitva —vagy, ha a KM ugy dont, akkor, amig az azt
|étrehozo és fenntartd toroni vardzslé meg nem hal -, és ezalatt az
tanQrai oldalrél viszonylag folyamatosan érkezhet az utanpédtlas
rowoni zsoldosok képében.

Azonban nem terveznek ilyen sokaig maradni. A karakterek felfigyel-
hetnek arra, hogy nem térekszenek élve elfogni az ereni nemest, s6t,
a kozelébe jutva az egyik fejvadasz megprébalja megdlni. A célja,
hogy megszerezze a nyakaban l1év6é medalt, amely nem mas, mint egy
lélekcsapda varazsjel, és ha a testet nem is, legaldbb ezt, a lelket
megszerezve visszajuttassa a tuloldalra. Ha sikerrel jarnak, a kapu be-
zarul. Ha esetleg a karakterek korabban, az ereni elfogasakor atku-
tattak azt, és a medalt felismerve elvették azt téle, akkor élve pro-
baljak atvinni a tuloldalra. Vagy jon a nagy meglepetés a szamukra.

A harc addig tart, amig a tdmaddk az ereni haldla esetén a medalt,
mas esetben az erenit magat vissza nem viszik a kapun, vagy a karak-
terek canoce-ba iltetve ki nem hajéznak, menekiilnek vele Narvan
csatornaiba. Mivel a raktarépiilet kozel van a kik6t6hoz, igy az Gldo-
zGik csak 1-2 korig tudnak a nyomukba maradni.

A raktdron kiviil veréfényes napsiités fogadja 6ket, bdr Iatjdk, hogy
kordbban itt is vihar lehetett, legaldbbis erre utalnak a nedves macs-
kakévek, tocsak, esészag és a dél felé (amerre Tanira is taldlhato)
huzodo sulyos eséfelhék.

Akdarhogyan is alakul, végiil a karakterek a canocéval elhajoznak egy,
a narvani 6bdélben, az 6blot védd angyalszobrok labanal lehorgony-
zott keresked6 galleonig, amely a Livinai Gyllekezet zaszlaja alatt
hajozik.

A hajén a foglyot (ha még veliik van) egy erre a célra magikusan meg-
felelen el6készitett kabinba zarjak, 6ket pedig ugyanaz a mohazold,
csuklyas kopenyt visel6, hamuszin haju, kezében a dorani nekro-
mantak csavart botjat kezében tarto, fél-elf varazslé varja, aki ko-
rabban, amikor a megbizast adta nekik, és Alyr Arkhon néven mutat-
kozik be.

Megkoszoni a segitségiket, és elmondja, tudja, hogy most egy jol
megérdemelt pihend jarna nekik, hogy kiélvezzék a Narvan nyujtotta
szérakozasi lehetSségeket, azonban az Eszaki Szovetségnek Gjra
sziiksége van a szolgalataikra.

A ratermettségliket mar bizonyitottak, és most raadasul kéznél is
vannak.

A feladat egyszer(inek hangzik, és talan a végrehajtdsa is hasonléan
egyszer( lesz. A Voros Hadurak egy ligynoke a Sinemos Ligahoz tar-
tozo Eshone varosabol lizenetet kiildott néhany napja, hogy kilonos
dologra bukkant. Azéta viszont nyoma veszett, nem lehet elérni sem
pszi-vel, sem pedig az Antisson keresztiil. Az lenne a feladat, hogy
menjenek a varosba, és keressék meg, és lépjenek vele kapcsolatba,



Eshone szigetvarosa alig
egy mérfoldnyire teriil el
Esshone szigetétél, amely-
nek a févdrosa. A kyr idék-
ben biztosan, de egyes fel-
jegyzések szerint mdr a
crantai Tajtéktronus idejé-
ben is hid kététte dssze a
szigetvdrost a szigettel.

Aztdn valamikor az elmult
évezredekben a hid leom-
lott, bar pillérei néhany he-
lyen még mindig a viz folé
emelkednek. Mdig a kozel
20 ezer lakosu Eshone a
sziget kalmdrhercegség fo-

vdrosa.

Azt, hogy neki, vagy pedig rajta kell segiteni, kideriil, ha odaértek.
Eredetileg a szigetvaros egyik bordélyhazaban hidzta meg magat, a
Mennyek Hajlékaban, amely a varos kozponti terének szomszédsa-
gaban talalhatd, kdzel Antoh templomahoz.

Sajnos magaba a szigetvarosa nem tudnak térkaput nyitni, mivel az
6si kyr magia még mindig dolgozik a kévekben, és megakadalyozza
ezt. Szerencsére tengermelléki szovetségeseiknek, a Livinai gylleke-
zetnek egy keresked6hajdja a varos felé tart, igy el tudjak Gket jut-
tatni annak a fedélzetére. A hajo elvileg 1-2 napon belil kikot a szi-
getvdros, Esshone kikotSjében.

A karakterek Narvanban hagyott felszerelését mar a hajéra szallitot-
tak, amit pedig Tanlraban hagytak, az ott is marad. Ha 6sszekésziil-
tek, akkor lent a hajé rakterében térkapu nyilik, amelyen keresztiil
egy viharban hanykolddé hajo rakterébe érkeznek.

A hajot dobaljak a hulldamok, a lampas odalent a raktérben kileng, a
fedélzetet esé veri, odakintrél égzengés. A hajé kapitdnya varja és
koszonti 6ket. Annyit tud, hogy vigye 6ket Eshone kikot6jébe, és le-
gyen mindenben a segitségiikre. Nincsen boszorkany a fedélzeten,
Livina egyik keresked6hajoja.

Eshone (Az érkezés)

Mire masnap kora délutan Eshone szigetvarosahoz érnek, a vihar le-
csillapodik. A sziget koriili vizeken tucatnyi hajot latnak varakozni,
a kikotd felett karanténra és fert6z6 jarvanyra figyelmeztetd zasz-
16k lobognak. A vérakozo hajok tobbsége a Sinemos Ligahoz tartozik,
de latnak rumilanti és abasziszi zaszI6 alatt hajozé keresked6hajokat

és - mindenki mastdl tisztes tavolsagban - kettd toroni karakkat is.

A kapitany felismer egy hesterdani zaszl6 alatt hajozé galleont, amin
egy ismerdse a kapitany. Fényjelekkel Gzen neki és at is hivja a hajo-
jara.

A masik hajé kapitdnya elmondja, hogy napokkal ezel6tt érkezett, ak-
kor mar fent lobogtak a zaszlok. Nem engednek egyetlen hajot sem
katapultlovésnyi tavolsagnal kézelebb. Egy masik hajé kapitanya azt
mesélte neki, hogy egy hajéo megprdbalta elhagyni Eshone kikotdjét,
de ezt a szigetvaros katapultjai elsiillyesztették, a tuléléket pedig
gyors jarasu hajokkal gy(jtotték dssze és vitték vissza a szigetre. Aki
esetleg eljutott valamelyik hajoig, azt nem engedték fel a fedélzetre,
igy vizbe fult. Egy hajé kapitanya sem vallalta a kockazatot, hogy

Py

megfert6z6djon a legénysége.

Ejszaka és a délel6tt elsS részében a varost altalaban kod boritja, de
tompan sikolyokat lehetett hallani a falak kozdl. Eleinte még lattak
segitséget kéré fényjeleket a magasabb hazak tetejérél éjszakan-
ként, mostanra azonban ezek teljeOsen megsziintek. A falakon éjjel-
nappal 6rség van, éjszaka korbe lampasokkal és faklyakkal is vilagit-
jak, aki a vizbe ugorva probalja elhagyni a varost, azt szamszerijakkal
l6vik le, vagy a tengerbe ful. Ugy latszik, a varos — nagyon helyesen —
szigoruan veszi, hogy a falak k6zo6tt dulo jarvany ne terjedjen tovabb.

Fényjelekkel olykor kommunikalnak a varos kikotémesterével, aki
Ujra és Ujra azt feleli, hogy urai a helyzetnek, és arra kér minden ha-
jot, hogy tartsa magat tavol a falaktdl, a sajat érdekében.

A toroni karakkak csak ma reggel, a vihar csillapodtaval érkeztek,
de nem vették fel a kapcsolatot egyik hajoval és a varossal sem, csak
biztonsagos tavolsagra horgonyt vetettek.

A jatékosok karaktereinek nem sok lehetGsége van a bejutasra, az
is szigoruan csak éjszaka. Szerencsére estére sotét — és kilonos, oly-
kor bibor és z6ld szinben is jatszé — felhSk sotétitik el az eget, ame-
lyek ugy tlinnek, mintha a szigetvaros felett kezdenének el 6ssze-
gy(ilni, és a varos utcaira is bekodltozik a kod. igy oda tudnak csendben
evezni vagy Uszni a szigetvaroshoz, és el6bb a sziklakat majd a falakat
megmaszva fel tudnak jutni a varost korbe 6leld fal gyilokjardjara
(ami nehézséget okozhat, az a nehéz vértet viselS karakterek vértje-
inek bejuttatasa... ha Ggy dontenek, hogy magukkal viszik).

A Kodok varosa
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Ez mdr az Orzé hatdsa
(lasd késébb), az orzéviha-
rok elGjeleként is megjelend
bolondlég.

llyenkor mdr egy tudatnyi-
tds vagy pszi lizenet —
barmi, ami az elmét 6vo
pajzsok megnyitasaval jar
— veszélyes lehet.

Aki semmilyen tudatot védé
védelemmel nem rendelke-
zik, az enyhe tompasdgot
és kdbultsagot érez, min-
den tulajdonsdg probdja-
hoz -2 jarul, a harcértékei
pedig csokkennek ((Ké:=-15,
Té: -20, Vé: -25, Cé: -30).

Aslir(, tejszer(l kod szinte teljesen megtelepszik a falakon beliil, egé-
szen a haztet6k magassagaig ellepi az utcakat, szinte hompolyogve
azokon. A kodbdl csak a szigetvaros uralkodd kalmarhercegének
erédje emelkedik ki. A varosszerte vilagitd [dmpasok fényeit a kod
szétszorja, narancsszinlivé valtoztatva a kodot.

Akar csendben jutnak fel a falak tetejére, akar zajt keltettek, meg
kell kiizdeniiik kett6 vagy ket meghalld, vagy a kodbél felbukkand
orrel, akik a falak tetején jar6réznek. Ahhoz képest, hogy elvileg va-
ros6rok, meglepéen keményen harcolnak. Hiaba kiizdenek azonban,
a sird kod elnyeli, tompitja a hangokat, igy nem érkezik segitség.

Ha atkutatjak 6ket, akkor b&rvértezetiikon nyoma sincs a varos cime-
rének, sokkal inkabb tlinnek zsoldosoknak, hiszen felszerelésiik és
vértjik is kiilonb6z6. Az alkarjukon azonban egy arany kardot for-
mazo tetovalast taldlhatnak, amely egy, a tengermelléki Quiron
Pentad egyik zsoldoscsapatahoz, a yankari yankaraonhoz koti Gket.

Ami még furcsa, hogy a falakra érve a karakterek — mar az alapfoku
pszi hasznaldk is — kiilonés nyomast éreznek az elméjiiket 6vezé
pajzsaikon, mintha valami folyamatosan nyomas (tamadas?) alatt
tartana azokat. Akinek csak épitett pajzsa van, de nem rendelkezik
pszi-vel, az mindebbdl semmit sem vesz észre.

A varos mozdulatlan, csendes, bar tavolabbrdl mintha hallananak
fura kaparaszé, horgé hangokat. A varost ugy épitették, hogy a falak
és ez els6 hazak kozott széles nyilt tért, egy utca hizodik kérbe, ugy-
hogy vagy atugranak 10 méternyi tavolsagot a kozeli haztetGkre,
vagy leereszkednek a falakrél és a varos utcain haladnak tovabb. Bar-
melyiket is valasztjak, idénként a szélesebb utcdk miatt mindenkép-
pen le kell majd ereszkednilik a haztetékrél az utcakra.

Az utcakon egy lélek sem jar. Ajtok bezarva, ablakok bedeszkazva.
Ahogy haladnak el6re, tompa ndi sikolyt és kidltast hallanak. Futé
Iéptek egy kozeli utcardl, dérombolés egy ajton, kétségbeesett, sird
ndi hang, hogy engedjék be, aztan elhald halalsikoly. Ha odamennek,
akkor egy bezart ajto el6tt friss vértdcsa, magan az ajton éles karmok
nyoma, és a talajon vonszolds vérnyoma. Odabentrdl hallani, hogy

valakik vannak odabent, de ahogyan az aldozatnak, ugy nekik sem
nyitnak ajtot. . Ami még kiilonos, hogy az épiilet ajtajara pogany id6-
ket idéz6 gonoszlizG jelet rajzoltak fel fehér festékkel (ahogy halad-
nak majd tovabb a varos utcain, feltlinhet, hogy tobb haz ajtajan is
ott diszeleg ez a jel).

Ha kovetik a vérnyomokat, akkor egy rémiszté szornyalakot érnek
utol a kdédben, amely azonban mar felfigyelt rajuk és nekik tdmad
(hacsak nem dobott mindenki sikeres lopakodast, vagy magiaval nem
leplezték kozeledésiiket). Ha nem mennek utana, hanem folytatjak
az utjukat, akkor is taldlkoznak eggyel, amely szintén rajuk tamad. A
Iénynek nagyon j6 a szaglasa, ugyhogy nincsenek negativ médositdi
a harc soran, nem ugy, mint a karaktereknek (kivéve, ha valaki Pszi
Abszolut Idtdst vagy Szinesztézidt hasznal, vagy nem rendelkezik ki-
valé szaglassal).

Ha rendelkezik valamelyik karakter megfelel6 szakértelemmel (jelen
esetben Legendaismerettel), akkor felismerheti, hogy ez olyan, mint
az Elatkozott Vidéken él6 kaoszlények, amelyet Orwella torz magi-
aja szt a vilagra. Igencsak kiilonds — és szokatlan - latvany egy Qui-
ron-tengeri szigetvdros utcain.

Miutdn legy8zték a kdoszlényt, mar nem taldlkoznak Ujabb veszede-
lemmel (bar, valahonnan a kodbdl, de csak tavolabbrdl még hallanak
kaparaszd, horgé-morgd hangokat).

Amikor elérik a Mennyek Hajlékat — ez beletelik némi id6be, hiszen
nem rendelkeznek a varosrdl térképpel, és a kdd is neheziti a tdjéko-
z6ddst -, annak ajtajat szintén zarva, bellilrél elreteszelve taldljak, és
a dorombolés utan még meg kell gyézniik a bent |évéket, hogy en-
gedjék be Gket. Ennek az éplletnek az ajtajara is fel van festve a go-
nosz(iz6 jel.

A slirii tejkod miatt az inf-
raldtds sem haszndl, igy
minden karaktert az alabbi
negativ modositok  sujta-
nak:

Ké: -15
Té: -30
Vé: -35
Cé: -70

Eszlelés: -2

A Vakharcot vagy Abszolut
latast haszndld karakterek
a vonatkozd szabdlyok sze-
rint mentesiilnek a levond-

sok aldl.



Eshone (Informaciok)

A bent |évSkon érezhetd a félelem, néhany arcon belenyugvas, tom-
pasag. Az itt dolgozd lanyokon kiviil megtalaljak az Eszaki Szévetség-
nek dolgozé ligynokndt (erv, enyhe niarei vonasokkal), valamint egy
bekotozott fejd, negyven korili, sebhelyes férfit, akirdl kiderdl, hogy
Eshone kalmarhercegének az egykori test6rkapitanya.

A férfitdl és az ligynoknbtél megtudhatjak, hogy:

o Eshone hercege alig kett6 hénappal ezel6tt Yankarban jart,
ahol megismerkedett egy a haboru eldl délre menekiilt, ma-
gat erigowinak valld kyr vérd nével, és azonnal szerelemre
lobbant iranta. Mar vele, és a n6 kiséretével tértek vissza
Eshonéba. Mar ekkor voltak gyanus jelek, mivel a herceg
magiahasznaldja mar a hajouton rejtélyes betegségnek
esett aldozatul, amit hazatérés utdn csak tetézett, hogy a
herceg kezdett paranoids lenni, és egyre azt hajtogatta,
hogy toroniak tornek az életére. Ennek keretében valésagos
boszorkanyiildozést rendezett, mindenhol toroni kémeket,
Ugynokoket latott. Azt mondta, hogy azért akarjak a halalat,
mert az § szavazata dontott végiil abban, hogy a keleti bar-
barok hordait nem szallitottak északra az elmult évben, ha-
nem a parton hagytak 6ket.

o A menyasszonya tamogatta mindenben, Ugy latszik, hogy a
herceg mar csak benne bizik. Szinte teljesen lecserélte a
testéreit, kiilhoni zsoldosokat fogadott, hogy megvédjék, és
az egész szigetvarost felforgatta toroni kémek utan. Szamos
egykori bizalmasa esett aldozatul, 6 is éppen hogy csak el
tudott menekiilni. Megvadoltak és kivégezték a kalmarher-
ceg tanacsadongjét is, aki egyben a Livinai Gylilekezet kép-
viselGje is volt... Pedig Livinarél mindent el lehet mondani,
csak azt nem, hogy Toron szévetségese lenne.

o Barhogyan is, ezek a ,toroni” szabot6rék a mult honapban
végeztek a pyarroni vallds valamennyi eshonei papjaval.

A zsoldosok kozil tobben is megfordultak a Mennyek Hajlé-
kaban, hogy igénybe vegyék az itt dolgozd lanyok szolgala-
tait. Az tgynoknd itt —,,mivel az agyban minden férfi beszé-
desebb” - néhanyuktdl megtudta, hogy szerte a Quiron-ten-
ger mellékén toboroztak 6ket, és egyaran vannak kozottik
yankariak, toroniak, keleti barbarok, waganda (rowoni) de
még csarkali zsoldosok is. Viszont a zsoldosok csak a véros
utcain és a falakon jaréroznek, a kalmarherceg palotdjaban
masok vették at az 6rok szerepét, akik sokkal szervezetteb-
bek és katonasabbak. A zsoldosok — legalabbis, akikkel 6 be-
szélt - nem tudjak kik lehetnek, 6k is csak talalgatnak, de
szerintik valamelyik partmenti orszag fegyveres katonai le-
hetnek, rangrejtve. A varosban mintegy szdz, a kalmarher-
ceg palotdjaban pedig félszaz ,idegen” fegyverforgaté le-
het, nem szdmitva az északi urnd tucatnyi testérét, és féltu-
catnyi tarsalkoddéngjét. A zsoldosok kozott kozel tucatnyi
magiahasznald is van, boszorkanymesterek és a Pentadbdl
szarmazo tlizvardzslok.

Az egykori varos6rok és palotaérok mintegy haromszazan
lehettek, de koziliik korilbelll félszazan a tisztogatasok al-
dozataiva valtak, a megmaradtak fele pedig ennek a varosra
telepedd kilonos tompasagnak esett dldozatul, és belenyu-
godott a jelenlegi helyzetbe. De kozel masfél szaz fegyver-
forgatd sziikség esetén mozgosithato.

A kalmdrherceg lanyat a palotdban lévé szobdjaban vigyaz-
zak, nehogy toroni orgyilkosok torjenek ra, bar valdszindbb,
hogy vele tartjak sakkban a herceget.

Hogy még bonyolultabb legyen a helyzet, tobben egysze-
rien eltlintek — bar voltak mar eltlinések korabban is, ami-
ben akkoriban a varosi 6rség is nyomozott -, mostandban
pedig éjszakanként kilénos szérnyek jarjak a varos utcait,
ugyhogy senki sem merészkedik ki, miutdn leereszkedett a
kod. Az eltlinéseket a tisztogatdsok szamlajara is lehetne

A Kodok varosa
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irni, ha nem hallottak volna kiilonos hangokat a kozelben 1é-
v6k. Rdadasul nem csak a varosiak tlinnek el, de nyoma ve-
szett zsoldosok egy éjszakai Grjaratanak is (ezt kévetGen
tlintek fel a szornyek az éjszakai utcakon), és a kalmarher-
ceg valdsaggal tombolt a toroni szabotdrok arcatlansaga mi-
att. Az eltlinések utan néhany esetben vérnyomok is marad-
tak vissza, de testet sosem talaltak.

Raadasul itt van ez a kiilonos jelenség is, amely eltompitja a
gyengébb akarattakat, és dlmatlan almokat hoz az alvok-
nak. Ugyhogy a varos lakossaganak nagy része mintha éber
alomban lenne, sz6 nélkil elhisz mindent és kéveti az utasi-
tasokat, raadasul naprol napra tobben vannak. A maradék
meg inkabb a haza mélyén rejtézik, és csak akkor lép ki az
utcdra, ha elkertlhetetlen.

Megcafoljak, hogy jarvany lenne a varosban, a kalmarher-
ceg egyszerlen igy zaratta le hetekkel ezel6tt a szigetvarost,
nehogy a toroniak vagy a Fekete Hadurak Gjabb gyilkosai ér-
kezzenek a kikét6be, amig a belsé ellenséggel és beéplilt ké-
mekkel nem végzett. Eleinte prébaltak jelezni a hajéknak,
de a vdrosi G6rséget levaltd zsoldosok levadasztak azokat a
varosiakat. A varosban minden hazat atkutatnak szabot6-
rok, felforgatdk utan kutatva, az ajtora festett fehér jel azt
mutatja, hogy melyik hazzal végeztek mar.

Az aruldk, kémek megbiintetése nyilvanos, egyfajta ,Isten-
itélet”, szinte minden délel6tt sor keriil ra a kalmarherceg
palotdja elbtti téren, ahova — hogy szemtanui legyenek —
Osszeterelik a lakossag egy részét. Itt a blindsoknek lehetd-
sége van, hogy harcban bizonyitsak az artatlansagukat azzal,
hogy megkiizdenek a Kék Lovaggal — akir6l nem tudjak, ki
lehet — aki Dreina nevében harcol. Még senki sem gy6zott
ellene. Hogy honnan jott a lovag, nem tudni, csak par hete
jelent meg, és csak ezeken az alkalmakon lathatd, de a la-
kossdag rajong érte. Magat a vértet viszont mar latta kordb-

ban a test6rkapitany a herceg fegyvertaraban, ki tudja, mi-
6ta porosodhatott ott. A herceg vardzsléja tanusitott iranta
érdekl6dést az utdbbiidGben, de a testérkapitanynak is csu-
pan annyit mondott réla, hogy évezredekkel ezel6tt a vér-
tezett — feltehet6en egy orzéviharban — ,megfert6z6dott”,
és barki is viselné, elemésztené annak testét és lelkét.

o Ok arra gyanakodnak, hogy Alidax boszorkanyiralynéjének -
aki az Otddik Fekete Hadur- vagy Toron valamelyik boszor-
kanyrendjének lehet koze az egészhez, mivel - livinai sugal-
latra — valdban Eshone szavazata dontott alig egy évvel ez-
el6tt, amikor a korabbi megallapodast felrdgva a Sinemosi
Liga hajdi végil nem szallitottak at a keleti barbarok seregeit
a Quiron-tengeren.

Ennyi, amit el tudnak mondani. Ezt kovet6en jon az éjszakai pihend,
amit mindenki a sajat kénye-kedve szerint télthet pihenéssel vagy
akar — gratisz — igénybe is veheti a haz lanyainak szolgaltatasait.

Eshone (Az istenitélet)

Nincsen Ujabb esemény egészen a délelStt kozepéig. Ekkora szall fel
a kod, és ekkor jon el az Gjabb ,istenitélet” ideje. Harangok jelzik az
emberek 6sszehivdsat, amire raerdsitenek az utcdkat jaro zsoldosok,
akik 4-6 fGs csoportokban dorombaolnek be a hazakba, és zavarjak az
embereket Palota tér felé.

Ha maguktél nem jutna esziikbe, akkor az ligynokné javasolja a ka-
raktereknek, hogy a tomegben elrejt6zve nézzék végig az eseményt.
Illetve, hogy lehetGség szerint csak figyeljenek, barmi torténjék is, ne
fedjék fel magukat. (AlapvetSen az elkdvetkez6 id6szakra nincsen
harc tervezve, hacsak a karakterek viselkedése ki nem provokalja. )

Az ég borus, esére dll, sétét fellegek gyiilekeznek, Idtszik, hogy hama-
rosan esé lesz.



Mf  Fegyverismeret vagy
Hadvezetés szakértelem
birtokaban a hozzaérté ka-
rakter felismerheti, hogy
mind a lovagok, mind pedig
a talpasok vértezete a
Kard Testvériségére ha-
jaz, csak épp eltavolitottak
réluk az erre utald jelzése-
ket.

Egy sikeres -2-es Eszlelés,
és legalabb Af Szajrdl olva-
sas probadval egy karakter
lathatja, hogy a kyr né
szdja alig észrevehetéen
mozog, és  ugyanazt
mondja, mint a kalmdrhet-
ceg... csak épp alig egy pil-
lanattal korabban.

A kalmarherceg palotdja el6tti téren a véaros lakossagabdl kozel 2-3
ezren gyliltek Ossze. A varosGrség feladatat ellatd zsoldosokat in-
kabb csak a kdrnyezd utcakban Iatni. A téren mintegy kéttucatnyi fe-
kete borvértekbe 61t6zo6tt, arcat sisak mogé rejtd fegyveres all, akik
szamszerijakkal, kardokkal és landzsakkal vannak felfegyverkezve, és
féltucatnyi lancra flizott, hatalmas, farkasszerl teremtmény is van
velik (hozzaérték felismerhetik, hogy az Eldtkozott vidékrdl szdr-
maz6 querdak). A lakossag tisztel tavolsdgot tart.

A palota kapuja nyitva, ott is all néhany fegyveres, valamint a palota
falabdl a tér folé nyil6, haromemeletnyi magassagban lévé erké-
lyen is varakozik néhany pancélos lovag. Rajtuk ugyan nincsen sisak,
de semmi sincs, ami alapjan be lehetne azonositani, hogy hova is tar-
tozhatnak.

Kiirtszé harsan, majd az erkélyen megjelenik a kalmarherceg és an-
nak hoészin haju asszonya, néhany tarsalkoddné kiséretében. A kal-
marherceg — asszonya figyels tekintetétél kbvetve - beszédet intéz a
téren allokhoz, hogy tudja, min mennek keresztil, atérzi, hiszen az 6
életét is fenyegetik, de ha végre leszamolnak az 6sszes aruldval és
megszabadulnak Toron gonosz arnyatol, akkor ismét eljon a nyuga-
lom kora. Megkoszoni a tlrelmiiket és tovabbi segitségiiket kéri a
harchoz. (A tdmeg kis része csendes, nagy része éljenez!)

Mindjart a segitségiliket kéri abban, hogy az éjszaka soran bator har-
cosok elpusztitottak egy, az utcakat jaro rémisztd szérnyet, amelyet
valamilyen gonosz magia szabadithatott a varosra. Kéri, hogy ezek a
hdsok jelentkezzenek, vagy aki tudja, hogy kik lehetnek, az jelentse.
(Ez csak akkor, ha a karakterek megolték a Iényt.)(A tomeg éljenez!)

Itt kivar, hatha el6lép valaki. Ha senki, akkor fajdalmas bejelentést
kell tennie, mivel Gjabb, eddig hliségesnek hitt eshoneiekrdl derilt

ki, hogy bizony a varos ellen térnek. (A tomeg néman varakozik.)

Ekkor kezd el szemerkélni az es6, majd egyre jobban rdkezd.

A palota kapujan harom alakot 16kddsnek ki. Egyiken latszik, hogy
fegyverforgatd (a karakterekkel 1évé testrkapitany fel is szisszen,
mert az egyik, a palotaba beépliilt embere az), egy masik inkabb tlinik
tuddsfélének, mint harcosnak (6 a palota orvosa), a harmadik alak
pedig egy tulsulyos férfi, akirél kiderl, hogy a kalmarherceg kancel-
larja, pénztarnoka.

A kalmarherceg arulassal vadolja 6ket (a tomeg felhordil és pfujol),
és kéri 6ket, hogy hozzanak fel barmit a védelmiikre, vagy bizonyit-
sak az artatlansagukat (a tomeg fesziilten figyel). A fegyverforgaté
csak dacosan néz, de nem is annyira a hercegre, inkabb annak asszo-
nyara. A masik kett6t lathatdan siras keriilgeti, és ugy tlnik, mint aki
beszélni szeretne, de nem taldlja a szavakat... Nyelvbéklyd varazslat
hatasa alatt nehéz is lenne (a tomeg egy ideig csendben van, majd
tobben pfujolnak és megdobaljak a harom alakot).

Ekkor a herceg annyit mond, hogy akkor dontsenek az istenek, itéljen
Dreina... (a tomeg egy emberként tvolt fel, és kezdik el kantalni,
hogy: Kék Lovag! Kék Lovag!), majd lelil a kyr né mellé.

A palota kapujanak arnyékabdl egy kék, runadiszes csatapancélba
olt6zott alak 1ép ki, akirél csak gy sugdrzik a magia, hatara egy runa-
pallos van csatolva. Sisakjanak arcvéd&je mintha egy szépséges, an-
gyali arcot formazna. A tomeg szinte 6rjong mindaddig, amig meg
nem all a tér kbzepén, és le nem veszi a hatardl a pallost.

Ekkor mind a harom alaknak egy-egy hosszukardot dobnak oda, és
kezdetét veszi a klizdelem... vagyis inkdbb a mészarlas. Egyedil a
fegyverforgaté mélto ellenfél, de & is csak néhany szivdobbanasig, a
masik kett6 inkabb menekiilne, mint harcolna, lathatéan idegen t6-
lik a penge (a tdmeg nevet, gunyolddik, fujol). Miutan mindharom-
mal végzett — pallosa és vértje mintha csak beinna a rafréccsend vért
-, a kék pancélos alak néman visszamegy a palotaba a tomeg Gvolté-
sétdl kisérve.

Mf Vértviselet, Mf Legenda-
ismeret vagy Mf Torténe-
lem ismeretében barmelyik
karakter felismerheti, hogy
ez egy otodkori kyr vérte-
zet, amit a kyr Pusztitok
hasznadltak, és kék lunirbél
késziilt, akarcsak a kard.

Af Rinamdgia vagy Af Osi
nyelv (kyr) felismerheték a
kardra vésett jelek, ame-
lyek elvileg arra jok, hogy
megtorjék a mdgiat és a
magikus hatdsokat.

A K6dok varosa 11



12 A K6do6k varosa

A Romlds Viragai egyik
erioni fészkének felszamo-
lasarél Graum mesél a To-
rozon taverndjaban dssze-
gylilteknek a Haldl hava-
ban c. regényben.

Ha valamelyik karakter figyeli az erkélyt, lathatja, hogy a kyr vér( ne-
mesasszony arcan elégedett mosoly jatszik a mészarlast figyelve, mig
a mellette U186 herceg arcan mintha kdnnyek folynanak végig... bar,
lehet, hogy csak az esé az.

Ha valamelyik karakter tamadast intézne az erkélyen (il6k ellen — le-
gyen az akar fizikai, akar magikus — az erkélyt védd varazsvédelem
ellenall neki.

Az istenitéletet kovet6en az erkélyen 6k visszatérnek a palotaba,
majd a téren allé fegyveresek és a querdak is visszavonulnak a kapu
mogé (a holtesteket is magukkal viszik), a téren allé tomeg pedig osz-
lani kezd.

Amit a fenti jelenet soran még megtudhatnak (a KM-re van bizva,
hogy a csapat ismeretében melyik informaciét — vagy akar mindket-
t6t — osztja meg):

A kyr n6t megpillantva az egyik férfi karakter felismerheti azt. Bar
alig kett6 évvel korabban még nem hészin, hanem vorés volt a haja,
és nem erigowi nemesasszony volt, hanem egy papné Ellena egyik
erioni szentélyében, akivel a karakter egyitt aldozott az istennd ,,0l-
taran”. Csak azért maradt benne meg ennyire az arca — amellett,
hogy valéban maradandé élményt nyujtott -, mivel napokkal késGbb
kiderlt a szentélyrél, hogy az nem Ellena, hanem a Romlas Viragai-
nak a szentélye volt, miutan Tier Nan Gorduin néhany kalandozé tar-
saval egyutt — koztiik egy narancssarga b6rl goblinnal — felszamolta
azt. A karakter maig aldja az isteneket, hogy nem a Kitaszitott aldo-
zboltardn vagy egy kigyoveremben végezte.

Es/Vagy.

Az erkélyen allé egyik sebhelyes arcu lovagot ismeri fel az egyik
fegyverforgato karakter, akivel ugyanabbdl az orszaghdl szarmaz-
nak. Ismeri — akar latasbdl, vagy mar harcolt vele korabban, vagy va-
lamilyen eseményen talalkoztak, de lehet régi barat, rokon vagy ve-

télytdrs is —, és tudja, hogy szélsGséges vallasi nézetei miatt mene-
kilnie kellett. Késébb allitdlag az Orwellanus lovagrend, vagyis a Kard
Testvériség a lovagja lett. Akirél tudja — az elvei alapjan, amennyire
megismerte -, hogy nem lenne itt, ha nem a Kitaszitott Gigyeben jarna
el, mivel minden, csak nem pénzért kaphatd zsoldos.

Eshone (Tervek)

Ezt kdvetGen a nap a karaktereké.

Osszegezhetik az informdcidkat, tervezhetnek, szervezkedhetnek,
amit csak szeretnének. Ha be akarnak jutni a palotaba, mert példaul
ki akarjak szabaditani a kalmarherceg lanyat, vagy barmit is forgatnak
a fejikben, akkor estére a volt testérkapitany azt is megszervezheti
(el6bbre nem).

Eshone (Este)

Estére az es6 aldbb hagy, azonban az eget tovabbra is sulyos eséfel-
legek sotétitik el, amelyek — a Vérés hold dtsziir6dé fénye miatt —
olyanok, mintha vérszinben fiirédnének. A vdros utcdira tjra bekuszik
a kéd, és a mindenki behuzddik a zdrt ajtok mégé a remélt bizton-
sdgba. Eljétt a sz6rnyek drdja...

Barmit is terveztek el napkdzben a karakterek, eljott az ideje, hogy
elinduljanak és megvaldsitsak. Azonban még mielé6tt elindulnanak, a
pszi hasznalék érzik, hogy hirtelen ugrasszeriien megnétt az asztra-
lis pajzsaikra nehezedd nyomas. Néhany vellk egy helyiségben tar-
tézkodo 6romlany tekintete szo szerint a szemiik lattara, beszéd koz-
ben lresedik ki, és koltozik az arcukra jovidlis, belenyugvé mosoly.

Ha pedig még mindez nem lett volna elég, a tet6n |évs Grszem azzal
ront be az ajtén, hogy a kalmarherceg palotajaban valamiféle harc
dul.

Ha felsietnek 6k is a tetére, és elnézek a varos utcdit elboritd kod
felett a palota iranyaba, akkor az els6, ami szembedtlik, hogy a palota



folott az égen mintha 6rvénylenének a felhék, amelyek vérésben, bi-
borban és sargas fényekben izzanak. A magiahasznalék mindenféle
préba nélkil megérzik, hogy a manahalobdl a mana mintegy tolcsér-
szerlien valahovd a palotaba aramlik (ha esetleg szinesztéziaval
vagy mas modon megnézik, olyan, mintha egy vékony, 6rvényszerd
tornado lenne).

Latjak tovabba, hogy a szines dlomiiveg ablakok mogott kékesfehér
fények villannak, mintha valaki villammagiat hasznalna odabent, oly-
kor pedig Iatni vélnek rét szin(l langokat is felcsapni, ami pedig t(iz-
magidra utal. Ha pedig filelnek, tompan kialtasokat, sikolyokat is
hallhatnak az éjszakai csendben.

Mind az egykori testérkapitanynak, mind pedig az tgyndknek hirte-
len siirgdssé valik, hogy a palotaba jussanak. A kapitany a hercegét
és annak lanyat félti, az északi tigyndknd pedig soha vissza nem tér6
lehet&séget lat a kavarodasban.

Ha sietnek, akkor is tobb mint fertaly éra, amig a s(ir(i kodben elérik
a palota el6tti teret, szerencséjiikre nem talalkoznak Ujabb kdoszbes-
tidval. Azonban a palota el6tti téren, ahol a kod ritkasabb, mészarlas
latvanya fogadja Gket, széttépett 6rok és querdak, a katonak tetemé-
bél pedig éppen egy vérben Uszd, vagott és tépett sebekkel boritott
kaoszbestia lakmarozik. Ami még meglep6bb, hogy mogotte a palota
kapuja tarva-nyitva. Itt sokkal tisztabban hallhatd a palotaban zajlo
kiizdelem, az emberi Gvoltések zaja, és a levegbbe hasité magiaé. Ra-
adasul, ahogy felnéznek az égboltra, mintha egy kiterjesztett szarnyu
sarkany (?) is korézne odafent, lathatdan leszalléhelyet keresve.

Ha harccal, vagy pedig valamilyen trikkel tuljutnak a kdoszbestian,
akkor gond nélkil elérik a palota kapujat, amin latszik, hogy azt be-
[Glrdl nyitottak ki.

Az épiiletben el6szor semmi gyanusat nem tapasztalnak, a falak el-
tompitjak a fentebb dulé kiizdelem hangjait, kés6bb azonban egyre
tobb a vérnyom, ami arra utal, hogy mindenfelé harcok dultak a fo-
lyosdkon. Latnak butorokbdl allitott barikadokat is, amelyeket mar

szétvertek, a falakon égésnyomokat, villdmok okozta csikokat, térott
nyilvessz6ket, szétzuzott pajzsokat, felboritott szobrokat, azonban
egyvalamit nem talalnak sehol, holttesteket. Pedig a vérnyomok és a
kiomlott vér mennyisége alapjan legalabb tucatnyinak kellene hever-
nie mindenfelé.

Mégis ugy tlnik, mintha az emeleteken dulé harc ellenére kihalt
lenne az épiilet. Ahogy felfelé haladnak az emeleteken, egyre heve-
sebb kizdelem nyomai latszodnak — testek tovabbra sincsenek -, és
az aldbbi jelenetek térténnek meg veliik, a kalandmester altal valasz-
tott sorrendben.

A bukott herceg

Megtalalhatjak a kalmarherceget, akinek a ruhazatat szintén vér bo-
ritja, amint kezében véres karddal, lathatdan elveszve, mint aki nem
tudja hova tart, csak zokog, és azt hajtogatja, hogy: , Vége, minden-
nek vége...”. Az elméje lathatéan megbomlott, a tekintetében is za-
varodottsag és Griilet csillog. A karaktereket meglatva elGszor figyel-
mezteti 6ket, hogy ,Vigyazzatok a szérnyeteggel”, majd a kovetkezd
pillanatban elborul a tekintete, és , Ti vagytok a szornyek!” felkialtas-
sal tdmad rajuk.

Mentsd az életed

Egy folyosdn haladva szembdl futd Iépteket hallani, majd a folyosd
kanyarulata mogul féltucatnyi, kezében hosszukardot tarto, fekete
bérpancélos, vértes katona bukkan fel. Hajuk csapzottan tapad a fe-
jukhoz, kardjaik véresek, lathatéan harcoltak. Uzott tekintetiikben
félelem, zavarodottag és hitetlenkedés. Ahogy megpillantjak a karak-
tereket, dobbenten torpannak meg, aztan a hatuk mogé, majd osz-
szenéznek, és felemelt fegyverekkel egyszerre rontanak a karakte-
rekre.

Nem akarnak ledlIni veliik harcolni, csak atvagni magukat, igy aki az
elsd Gitésvaltast koveten még talpon marad, azt ugy kell venni, hogy
atjutott a karakterek kozott, és rohan tovabb a folyoson, vissza sem
nézve. Barmi jar is a nyomukban, igencsak retteghetnek téle.

A Kodok varosa

13



14 A Kodok varosa

A kaland tesztelése sordn
felmeriilt, hogy ezt a jelene-
tet a Sdrkany a tetdn jelent
utan kellene Dbeilleszteni,
mert mi van, ha valaki fel-
veszi a Pusztité pdancéljat.

Nos, lelke rajta, hogy miért,
az a kaland részletesen ki-
dolgozott részében béveb-

ben kifejtésre kertil.

Azonban hidba varakoznak a karakterek a folyoson, vagy mennek to-
vabb arra, amerrél a katonak menekdiltek, nem talalkoznak — a harc
lathaté nyomain kiviil — azzal, ami ennyire megrémiszthette Gket.

A bebortonzott sziiz

Megtaldlhatjak a kalmarherceg lanyanak a szobajat is. A test6rkapi-
tany emlékezett ra, hogy mindig kett6 6r allt elGtte, amidta csak az
Uj asszonyt hazahozta a herceg, azonban most nyoma sincsen 6rok-
nek. Az ajtd zarva, odabentrdl pedig néi sirds hangjai. Ha zarnyitassal
vagy fizikai erGvel kinyitjak az ajtét, odabent megtalalhatjak a lanyt,
aki olyan szinte, minta kisértet lenne. Le van fogyva, a haja csomdk-
ban tapad a fejéhez, szemei koril karikak. Alsénem(itdl eltekintve
meztelen, azonban a bérét mindenfelé szabalyosan elhelyezked6 pi-
ros pottydk boritjak... mintha csak egy polip vagy hasonld Iény ta-
padd vagy szivokorongjainak nyomai lennének. Arcan kénnyek, te-
kintetében zavarodottsag, — az els6 riadalom utan — felismeri a test-
Grkapitanyt. Ekkor hala és megkonnyebblilés koltozik a szemébe.

A szobaban — mintha csak egy szobor lenne — ott all a kék lunir csa-
tapancél is, kezében tartva a rinadiszes pallost. igy kozelr§l még
szebb, azonban lathaté, mintha kicsit eltorzult volna. Az egykoron li-
anokat, leveleket és pikkelyeket formdazé diszités mintha atalakult
volna, és sokkal inkabb keltik egy torz szornyeteg csontvazanak ké-
pét, mint az eredeti mintha szépségét. A tavolabbrdl angyali arcot
formazé maszk is jobban hasonlit egy vicsorgd démonra. Olyan,
mintha a pancélt megfert6zte volna a kdosz, eltorzitotta volna azt.
A pancél olyan, mintha egy anyaghdl kovacsoltak volna 6ssze, hatul
kell belemaszni és 0sszeszijazni, a végén pedig egy fed6lapot feleré-
siteni, ami tokéletesen illeszkedik, idomul a tobbi darabjahoz.

Ranézésre lehetetlennek tlinik, hogy a lany viselte volna, de amikor
tudnak vele beszélni, akkor elmondja, hogy a boszorkany (igy nevezi
apja Uj asszonyat) bezaratta oda idénként. Nem tudja, hogy mi tor-
tént, mivel a pancél beszélt hozza, taplalkozott bel6le, amikor pedig
végul kivették, mindig egyre gyengébbnek és gyengébbnek érezte

magat. llyenkor viszont a pancél mindig elégedett volt, mintha jolla-
kott volna. A lany emlékszik almokra, latomasokra, mintha a palota
el6tti téren harcolt volna, de ezek tavolinak, kodszer(inek tlinnek.

Ha hozzaérts (legaldbb Af RUnamagia) megvizsgalja a Pusztitd vértet,
akkor latja, hogy a runak alapjan f6leg magiahasznaldk elleni kiizde-
lemre van tervezve, mivel ellenallébb a magikus hatasoknak, a kard
pedig sz6 szerint képes megtorni a magiat, magikus kotéseket. Azon-
ban olyan sulyos, hogy a vértezet nélkil lehetetlen forgatni. Normal
ember magat a vértet sem tudna feldlteni, vagy mozogni benne, ha
nem lennének olyan runak rajta, amelyek a vért sulyat csokkentik,
illetve a benne 1év6 személy erejét, gyorsasagat novelik meg, tokéle-
tes harcost csindlva beléle.

Ha van a karakterek koz6tt Haldl vagy Kdosz jellem(, az érzi a vonzast
a pancél feldl, s6t, mintha az suttogna is hozza, vonzana magahoz.

Sarkany a tet6n

A palota tetején lévé teraszra feljutva még lathatjak, ahogy egy
szomszédos tetén, mintegy szaz méternyire t6liik, a viharos szélben
egy sarkanyszer( Iény varakozik. Ebbdl a tavolsaghdl felismerhetik a
karakterek, hogy egy pteropta az.

Eppen egy n6alak maszik fel a [ény hatdn kialakitott egyik nyeregbe,
rajta kivil még vagy fél tucatnyian Glnek a hatan. Mintegy véletlenill,
de talalkozik a tekintete a karakterekével, akik felismerik, hogy a kal-
madrherceg északi asszonya az. Latjak (latni vélik), ahogy a szaja gu-
nyoros, szinte gy6ztes vigyorba (vicsorba?) hizodik, aztan a lény a
magasba emelkedik, és elreplilnek a f6 sziget felé.

Taladlkozas az Orzéval

Ez el6bbiek barmilyen sorrendben lemesélheték, azonban ez min-
denképpen az utolso legyen.

Bar a csata nyomai egyre hevesebbnek tlinnek, azonban a hangjai
mintha teljesen eliiltek volna. Mintha véget ért volna a kiizdelem.
Egy hosszu folyoso egyik végében vannak, amelynek a végén keresz-
tez6dés lathatd. A marvanypadlon vérnyomok — mintha véres teste-
ket vonszoltak volna -, a falikarpit megégett, leszakadt.

Hogy célzéfegyverrel —
vagy vardzslattal — eltaldl-
jak a boszorkdnyt, a tavol-
sdgot, a viharos szelet és a
lathatésagot is figyelembe
véve a célszam 195Ha
madr a lény hatan iil, és az
felszallt, akkor 215.

Maga a pteropta mar |150-
es célszammal eltaldlhato.
Amikor felszall, akkor a cél-

szam | 70.



Hirtelen egy, a szolgdldk ruhajat visel6 né fordul be a sarkon. Meg-
torpan, amikor meglatja 6ket, aztan lathatéan megkénnyebbiil, és
feléjik indul. Haja zilalt, ruhaja véres.

Alig tesz azonban par |épést, amikor a sarok mogil egy félGs, sirds
lanyhang szdl utana, hogy: ,,Anyu, ne hagyj itt... Kérlek... Anyu...” a
hang itt zokogasba fullad.

A n6 megtorpan, el6szor a karakterekre néz, majd visszafelé, ahon-
nan jott. Latszik az arcan, hogy vivédik, aztdn gy6znek az 6sztonok,
megfordul, és visszafelé rohan arra, ahonnan j6tt. A sarokhoz érve
megtorpan, és a kanyar mogil egy hosszu csap csap ki, és ragadja
meg a nd fejét, majd rantja be az oldalsé folyosdba. A csap olyan,
mintha egybe fonddd emberi karokbdl lenne, a vége pedig, amellyel
megragadta a nd fejét, mintha tucatnyi emberi kézfejbdl allna.

A sarok mogll csak cuppogd, nyaladzé hang és surlédds hallatszik.
Akdr kozelebb mennek, akar megvarjak, hogy barmi is van ott, el6-
bukkanjon, az aladbbi Iényt pillantjak meg.

Mintha tucatnyi, kéttucatnyi emberbdl raktak volna 6ssze, azonban
a kiilénb6z6 végtagok folyamatosan vandorolnak a testén, ahogy a
ldbakon, kezeken halad el6re. Szinte kitolti a folyosot. Néha arcok ti-
remlenek el6 belSle, amelyek sikoltanak, beszélnek. Felbukkan egy
gyereklany arca is, és Ujra halljak a konyorgd, sird hangot. A testet
szemek boritjak, amelyek f6leg az elején gylilekeznek egy csoméban,
de mintha vandorolnanak a bérén, igy mindenfelé lat.

Amikor észreveszi a karaktereket, feléjik indul. [athatdan lassabb
egy futd embernél. Amikor a testen lév6 szemek taldlkoznak a karak-
terek tekintetével, mintha porollyel sdjtananak le az elméjiket évo
pajzsokra, azonban a veliik [évé testérkapitany tekintete kitresedik,
majd az arcan belenyugvé mosollyal megindul a [ény felé.

Ha harcba bocsatkoznak vele, akkor a fegyvereik ugyan nyitnak rajta
sebeket, amelyek gyorsan, 1-2 kor alatt bezarédnak, a levagott vég-
tagok a foldre zuhannak, de ahogy a lény szinte am&baszertien mo-
zog el6re, Ujra magaba olvasztja azokat. Az ellene iranyuld, kozvetlen
magikus tdmadasok bar latszélag megégetik, porkolik stb, mégsem

okoznak maradandé kérokat, s6t, egyenesen mintha magdba innd a
magiat, mintha taplalkozna beléle, mintha erésebb lenne téle.

Ha egy magiahasznaldval kozelharcba keriil, és a Iény megsebesiti,
akkor nem csak fizikai sebet kap, de érzi, mintha a Iény a magikus
hatalmdbdl is szivott volna el, mintha az érintésével megcsapolta
volna a manapontjait.

A lény ugy harcol, hogy az amé&baszer( testébdl, az magdba olvasz-
tott emberek testrészeit felhasznalva csdpokat noveszt, amelyekbdl
éles tliskeként allnak ki a csontok, vagy a végét porollyé formazva
sujt le. De akar mint emberi csontbdl 1évé nyilvesszék, tiiskék lenné-
nek, kiilonb6z6 méretd, csontbdl all6 I6vedékeket is kophet a karak-
terek irdnyaba.

A karakterek nem gy&zhetnek a rendelkezésre allé eszkozeikkel a
Iény ellen, hiszen szinte sebezhetetlen. A varazslatot magaba issza,
inkabb er6sodik téle, a fegyverek pedig, bar latszélag sebzik, de a se-
bek visszagydgyulnak.

A magiahasznaldk rajohetnek, hogy a Iény testét mintha magia tar-
tana 6ssze, a magia tartja életbe, és a magaba olvasztott testek élet-
ereje is taplalja valamilyen mdédon. Ha pedig raszabadul a szigetva-
rosra, akkor az itt 1évé tizezernyi test hatalmasra novelheti nem csak
a méretét, de az erejét is.

Dontések

Be kell latniuk a jatékosoknak, hogy nem harcolhatnak a Iénnyel a
jelenlegi eszkozeikkel. Viszont van vele szembe el6nyiik is, gyorsab-
bak nala.

Ha visszavonulét fujnak, a lény egy darabig koveti Gket, aztan — mivel
érzi a varosban |évé tizezernyi testet — kiutat keres a palotabdl, hogy
taplalkozzon. Lemaszhat a falon, kimehet a fékapun vagy akar a csa-
torndkat is valaszthatja. Az éjszaka és a kod elrejti, a varosiak pedig a
hazaikba huzédva mit sem sejtenek a kozelg6 végzetrdl.

A Kodok varosa
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A K6dok varosa

Hacsak a karakterek nem 4llitjdk meg, akkor el6szor hazrél-hézra ha-
ladva tori be az ajtékat, ablakokat, és a testeket magaba olvasztva
magaba, majd ahogyan né a mérete, mar egész haztémboket borit
be, végil szazméternyi emberi testekbdl és végtagokbdl allé, amé-
baszer( szornyeteggé duzzad... de ehhez még drakra van sziiksége.

Minél kisebb a lény, annal , konnyebben” gy6zhetik le a karakterek.
Ehhez azonban fel kell ismerniiik, hogy sziikségiik van a Pusztito
pancéljara és kardjara. Ezt felismerhetik maguktdl is, vagy, ahogy ku-
takodnak a palotaban, akkor az egykori udvari varazslo feljegyzései
is ravezethetik 6ket erre. A napldszerl jegyzetekben ott szerepel
majd, hogy a Iény (ahogyan a jegyzetekben szerepel, Orzd) szivét-lel-
két egy kristaly alkotja, azt kell elpusztitani. A kristaly egy crantai
alomkristaly, amely megfert6z6dott egy orzéviharban, és annak az
energidjat, erejét zarta magdba. Testre vagyik, gyarapodni akar. A
testet magia tartja 6ssze, a kristalyt magia taplalja. Ha elzarjak a ma-
giatdl, és a kristalyt elpusztitjak, akkor az Orzé is elpusztul. Evezre-
dekkel ezel6tt mar pusztitott a szigeten, rejtély, hogy akkor miért allt
le, és szunnyadt mostandig. Ha azonban minden életet elemészt, ak-
kor olyan energidkat szabadit fel, mint a legfélelmetesebb orzévihar,
és azt a vildgra szabaditja.

Valakinek azonban vallalnia kell, hogy magara o6lti a vértet. Rdada-
sul, hogy csapatmunka legyen, a tébbieknek is harcolnia kell, és meg-
védeni 6t (dacdra a pancél erejének), hogy , nyugodtan” harcolhas-
son. Ezt fel kell ismernilik, mert ha nem igy tesznek, akkor, ha egye-
dul all ki az Orzoval szembe a Pusztito vértet visel6 karakter, akar alul
is maradhat.

Ha mindez még nem lenne elég, annak a karakternek, aki magdra olti
a vértet, a pancélzattal is meg kell kiizdenie, amely amellett, hogy a
testére tapadva szivni kezdi az életerejét, az elméje felett is at akarja
venni az uralmat.

Végjaték

Az éjszakai fellegek és a kod leple alatt az Orzé taplalkozni és nove-
kedni kezd. A szigetvaros — még életben lév6 — lakdi azonban majd
csak akkor szembesiilnek ezzel, amikor bekoszont a reggel, és kimen-
nek az utcara. Ekkor Iatjadk meg lassan felszallé kodben a fels6 varos-
rész fel6l a kikoté felé hompolygs szérnyalakot.

Kitor a panik, mindenki a kikoté irdnyaba prébal menekiilni, ahol
azonban csupdn egyetlen hajé varakozik. A hajét pedig a varosban
|évé félszaznyi zsoldos is meg akarja szerezni, hogy azzal menekiilje-
nek el, ugyhogy szd szerint vérfirdévé valtozik a kikotd, ahol tébb
ezernyi menekdilni valé ember tomoril 6ssze.

A szigetvaros koril vdrakozo hajok amint a felszalld reggeli kodben
meglatjak a varos egén orvényld végitélet fellegeket, majd pedig a
palota irdnydbdl a kikotd felé haladd rémiszt6 szérnyalakot, hatrébb
huzédnak. Csak a kettd toroni hadihajo képez kivételt, amelyek vi-
szont kdzelebb hajoznak, és komadtosan, katapultokkal 16ni kezdik a
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varosban lévg szérnyeteget.

Sokan a falakrdl a vizekbe vetik magukat. Akik nem tudnak Uszni,
azok vizbe fulladnak, akik tudnak Uszni, azok a hajok felé igyekeznek.
Azonban a hajdk is csak néhany szaz embert tudnak maximum el-
vinni, és a toroniak sem tlnnek egyiittmikddének. Ok senkit sem
vesznek hajoik fedélzetére, és ha egy hajo esetleg a kikotd felé in-
dulna, azt figyelmeztets l6vésekkel allitjak meg. Ha a kikotében Iévé
hajo kijutna, azt nem allitjak meg, lathatéan csak kikotni nem enged-
nek senkit.

Ahogy az Orzd novekszik, ugy er6sédik az elmét 6vo pajzsokat érd
nyomads, amely egyre tobb varoslakdt tagloz le, akik a menekilés he-
lyett az arcukon belenyugvé mosollyal varjak, hogy a szorny elemész-
sze 6ket.



Mindez addig folytatédik, amig a 1ény valamennyi még életben évé
embert fel nem emészti a varosban, és eléri névekedésének csucs-
pontjat. Ha még él, ekkor a kikotéi épliletek darabjaival elkezdi do-
balni a toroni hadihajokat, az egyiket el is siillyeszti.

Itt pedig, adjuk meg az esélyt a szerencsének. A kalandmester — vagy
egy jatékos — dobjon kockaval. 50% az esélye ugyanis annak, hogy a
toroniak elég sebet okoztak az Orzénak ahhoz, hogy azok regenera-
Iasa annyi magikus energidjat emésztette fel, hogy nem éri el a kriti-
kus tomeget, amikor — a manahalébdl az 6sszes kornyéken Iévé ma-
nat magdba szivva — a lény testében |évé kristaly tultéltédik, és orzé-
viharra alakul.

Ha ugyanis ez torténik, akkor a vihar elsopori az elméket évoé asztralis
pajzsokat, és tobb mérfoldes kérzetben mindenki nydladzé emberi
ronccsd valtozik, a vihar pedig bolondleget tolva maga el6tt végig
pusztit a Quiron-tenger partvidékén.

Ha a dobds szerencsés, akkor mindez nem torténik meg, és az Orzo6 —
Ujabb taplalék hidnyban — felemészti a magikus erejét, és elpusztul,

WA
darabjaira hullik, és a varos utcait és a romokat tizezernyi rothadé};-g'?/"v

test és testrész boritja el. P

Persze, ha a karakterek még korabban végezni tudnak az Orzéval, ak-
kor mindez nem kovetkezik be....

ey
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MesélGi tanacsok

Az idGjarasrol

Taniira varosaban az idGjaras viharos. Az eget s(ir(, sotét fellegek bo-
ritjak, szinte esti szilirkiiletet hozva az Gszi délutanba. A tenger feldl
fujo viharos szél sulyos es6t hoz magaval, csokkentve a latdtavolsa-
got, és minden pillanatok alatt elaztatva. A félhomalyba percenként
tobbszor is villamfény hasit, az ablakokat megrezegtetd égzengést
hozva magdval. Aki csak tud, fedél ala hazadik, mivel az utcakon né-
hany szivdobbanas alatt bérig lehet azni.

Narvanban mar elvonult a vihar, de a macskakoves utcak még ned-
vesek, tocsakba gylilik a viz. Dél felé lehet latni az elvonuld sulyos,
sotét eséfellegeket (arra fekszik Tandra vagy szazmérfoldnyire). A va-
ros felett azonban mar ragyogo napsités, és a leveg6 is rohamosan
melegszik.

Eshone szigetvarosahoz kozeledve el6szor viharos a tenger, esével,
széllel, a varoshoz érve azonban ez lecsillapodik. Viszont a varos fe-
lett az égbolton sulyos eséfellegek gylilekeznek, amelyek a voros, lila,
kék, sarga és a zold szineiben pompaznak. Az ilyen felhéket szokas
végitélet felh6knek hivni. Az es6 hol rakezd, hol eldll. A varos utcain
estétdl napkeltéig slrl kod hompolyog.

A karakteralkotasrél
A torténet 5 f6, 6. tapasztalati szint( karakterekbdl all6 csapat ré-
szére irddott az Els6 Torvénykonyv rendszere alapjan.

A karakterek az aldbbi megkotésekkel, valtoztatasokkal keriilhetnek
kidolgozasra:

A karakterek fluggetlen kalandozok, akik nem koét8dnek egyetlen
szervezethez sem. Nem feltétel, hogy 6sszeszokott csapatot hozza-
nak, lehetnek a karakterek egymastdl fliggetlenek is, akik a kaland
sordn ismerkednek 6ssze.

A karakter kidolgozasa soran hasznalhaté az Elsé Torvénykonyv, és
minden hivatalos kiadvanyban és a Runa magazinokban leirtak (ra-
jongdi anyagok nem). Ahol az egyes kiadvanyokban leirtak eltérnek
egymastol, abban az esetben az idérendileg kés6bb kiadott, a korab-
ban leirtakat felllird kiadvanyt kell figyelembe venni.

A karakterek kidolgozasanak f6 elve a kronikak.hu oldalon talalhaté
El6torténet Alapu Karakteralkotas rendszere. Az eltérés, hogy a ka-
rakterek 6. szintlek, illetve csak a hivatalos anyagok hasznalhatdak.

A kalandmodul hasznalatardl

Megprébaltam a kalandot Ugy elkésziteni, hogy a kalandmesternek a
jaték soran minél kevesebbszer kelljen a szabalykonyvhoz vagy ki-
egészit6khoz nyulnia, minden sziikséges informacid elérhetd legyen
szamara a kalandmodulban. Ahol mégsem, ott szerepel a hivatkozas
oldalszama, hogy minél hamarabb megtaldlhassa a sziikséges infor-
maciot.

A szabdlyokrdl

Mivel egy taldlkozdra készilt modulrél van szd, ezért fontos, hogy
valamennyi csapat azonos esélyekkel vagjon neki a kalandnak, illetve
azonos szabdlyokat hasznaljon.

Ennek érdekében az aldbbi szabalyok a mérvaddak a kbvetkezé mo-
dositasokkal, pontositasokkal:

Harci szabalyok
1. Ha akarakter nem jelent be célzott tamadast, akkor alapér-
telmezés szerint tdmadasa az ellenfél torzsére iranyul (tehat
nem kell kidobni a taldlat helyét).

2. Akarakterek nem lehetnek célpontjai csonkold sebzésnek.
3. A karakterek kalandozdk, igy velik szemben nem alkalma-

zando a kételezd Ep vesztés Fp sériilés esetén, kivéve, ha azt
magiatdél szenvedik el.



1. A boszorkdnymesterek villammagidja esetében altaldnosan

miikodik (tehat karakterek esetében is) a kotelezé Ep vesz-
tés.
Ezen tul pedig, amennyiben pl. élhalott ellen hasznalna vil-
ldmmagiat a boszorkanymester, abban az esetben ugyan Fp
sebet nem okoz, de a kételezd Ep vesztés (minden 5 Fp au-
tomatikusan 1 Ep vesztést is jelent) a test roncsolédasa mi-
att ebben az esetben is miikodik.

2. Az elemi méagidk kozul pl. a t(iz talités esetén sem okoz Ep
vesztést, ebben az esetben is csak a villammagiahoz hason-
|6an a kotelezb Ep vesztés szabalya miikadik (csak itt 4 Fp
elveszitése jelent 1 Ep vesztést). T(iz esetén azonban nem
csak akkor, amikor eltaldlja a célpontot, hanem addig, amig
annak hatasa érvényesil (tehdt a célponton t(iz ég).
Amennyiben azonban szilard alapu elemi magiat hasznal a
magiahasznald (foldnyil, jégnyil, elemi eré nyil stb.), abban
az esetben Fp sebzés esetén miikodik a kételezd Ep vesztés,
tuliités esetén pedig a sebzés az ellenfél Ep-jébdl vonddik
le.

3. Avarazsld zéndja. Mivel szdmtalan hazi szabaly van, ezért az
egységes értelmezés érdekében a kalandban az alabbiak
szerint hasznaljuk: A varazsld érzékeli a zonajan belil a lep-
lezetlen magiat. Azonban, hogy ez targybdl, személybdl,
vagy lathatd jelek nélkil mikods varazslatbdl szarmazik,
el6tte, mogotte, alatta vagy felette talalhatd, illetve mennyi
a m(ikodé varazslatok darabszama, nem tudja, érzi. Mind-
ezek megallapitdsahoz a Fiirkészést kell hasznalnia.

Az él6holtakrol

Ha egy élGholtat elpusztitanak, akkor azt egy Ujabb él6holt idézéssel
mar nem lehet feltdmasztani, mivel a teste olyan sériléseket szen-
vedett el, annyira roncsolédott, hogy az élet principiumanak mar
ilyen torz hordozasara sem alkalmas.

Képzettségek alkalmazasa:

Mivel megfigyeltem, hogy taldlkozékon ez mesélérél mesélére valto-
zdan eltérd szokott lenni, ezért az azonos esélyek érdekében kérem
az aldbbiakat alkalmazni.

A képzettségek Alap és Mesterfoka biztos tudast feltételez a kép-
zettségnél leirtak szerint, amennyiben nem egymas elleni (pl. karak-
ter és NJK) kozotti képzettség alkalmazast kell eldonteni, kivéve, ha
a képzettség leirdsa mashogy rendelkezik.

Tehat pl. ha valami, az ismeret szintjének megfelel6 elméleti tudas
kell, vagy a képzettségnél leirtak szerint valaki olyan nyomot kivan-
nak kdvetni, amit nem prdébaltak elrejteni, vagy valaki csak lovagol,
vagtat, nem kell prébat dobni. llletve egymas elleni interakcidk ese-
tén a mesterfoki mellébeszél6 minden esetben képes atverni az
alapfoku lélektannal vagy emberismerettel rendelkez6t a képzettség
leirdsa alapjan.

Képzetlen hasznalat esetén (amennyiben az adott képzettségek lo-
gikusan képzetlendl is lehetne hasznalni), a vonatkozé Tulajdonsag
-2-vel kell képzettség probat dobni. Képzetlen hasznalat esetén ma-
ximum alapfoku ismeretre lehet dobni.

Példa: ha valaki ugy kivan egy nyomot keresni, vagy kovetni, hogy
nem rendelkezik a sziikséges képzettséggel, vagy ugy akar lovagolni,
hogy nem tanulta el6tte, esetleg vonatkozd képzettség hidanyaban
olyan torténelmi ismeretet, legendat kivan felidézni, amirél esetleg
mar halhatott, vagy megprobal mellébeszélni valakinek.

Alapfoku haszndlat esetén a vonatkozo Tulajdonsag értékkel kell a
Tulajdonsag prébat dobni. Erre akkor van sziikség, ha az Alapfoku is-
mereteket tullépve valaki olyasmit szeretne megtenni, ami a leiras
szerint mar a Mesterfoku ismeretekhez tartozna (ezt a prébat a ka-
landmester akar -2 vagy -4 értékkel is nehezitheti).

Példa: Alapfoku lovaglassal lovas rohamot, vagy lotancoltatast csi-
nalni, vagy alapfokd nyomkereséssel 6 napnal régebbi nyomot ké-
vetni.

Képzettség prébak

Képzetleniil:
Tulajdonsadg -2

Alapfokon képzett:
Tulajdonsdg

Mesterfokon képzett:
Tulajdonsdg +2

A Kodok varosa 19
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%-os prébdk ellenprébdja

Mivel nehéz egy %-os Lopa-
kodds vagy Rejtézkdodés
probat dsszevetni egy eset-
leges Eszlelés tulajdonsdg-
probadval, ezért ebben az
esetben a kovetkezé médon
jarjon el a kalandmester.

Egy 80%-os lopakodas 8-
nak, egy |10%-o0s 21-nek
felel meg, és egyszeriien
prébat dobnak egymds el-
len. KIO+az érték. Akié a
nagyobb, az nyerte a pro-
bat.

Példa:
Tolvaj (lopakodas 80%)
préoba: 18+k10

Or (Eszlelés 13)
préba: 13+k10

A vdltas sordn a kerekités
szabdlyai érvényesek, tehdt
pl. a 85% még 18, amig a
86% mar 19.

Mesterfoku ismeret esetén alapveten nem sziikséges képzettség
préba, mivel a karakter a leirtak szerint teljes korlien az adott kép-
zettség birtokaban van. Ha esetleg a kalandmester mégis gy doént,
hogy dobat (akar a koriilmények miatt, akar mivel az adott tudas
ritka vagy szinte elfeledett), akkor a prébat Tulajdonsag +2-vel dob-
hatja a jatékos, amit a kalandmester -2-t6l -4 értékkel nehezithet. Az
egymas elleni ellenprdba esetén a vonatkozo tulajdonsaghoz szintén
+2 jarul.

Amikor egymas ellen tesznek a karakterek képzettség ellenprébat,
akkor a vonatkozé képzettségre kell dobni a fent leirtak szerint, gy,
hogy a dobas eredményét hozza kell adni a moédositott Tulajdonsag
értékhez. Ebben az esetben az alddobas helyett a teljes tulajdonsag
értékkel kell szamolni.

Példak:

Alapfokd mellébeszél6 képzetlen személyt akar atverni.
Mellébeszél3: Karizma 14+k10 Atverni kivant személy: Asztral 13-
2+k10

Alapfoku mellébeszél6 mesterfoku Iélektannal rendelkezének akar
hazudni.
Mellébeszél3: Karizma 14+k10 Atverni kivant személy: Asztral
13+2+K10

Képzetlen mellébeszél6 mesterfoku lélektannal rendelkezd személyt
akar atverni.

MellébeszélS: Karizma 14-2+k10 Atverni kivant személy: Asztral
13+2+K10

Alapfoku nyomolvasé alapfokon elrejtett nyomokat kivan kévetni.
KeresG: Erzékelés 14+k10 Elrejts: Ugyesség 15+k10

Pszi Belsé Idé diszciplina hasznalata

Ha valaki bels6 id6t hasznal, akkor 1 szegmensnyi id6 alatt 1 kornyi
cselekedetet hajthat végre, és a kor hatralévd 8 szegmenségben még
cselekedhet (a megfelel6 levonasokkal a maradék id6re és a kévet-
kez6 kor(ok)re).

Amikor valaki belsé id6ben van, akkor a nem belsé idében 1évé ellen-
felekkel szemben abban az 1 szegmensben ugyanugy tamad, aho-
gyan azt 1 kor alatt is tenné. A tdmadasok szama természetesen an-
nak megfelelen csdkken, hogy mennyit mozognia kell az egyes cél-
pontok kozott.

A kezdeményezés minden esetben a tdmadaé, és a célpont ebben az
esetben valamennyi harcértékére -30 levonast szenved el.

A szlikséges nyelvek ismeretérdl

A kaland helyszineibdl kovetkezik, hogy az altaldnos nyelv, amin a ka-
rakterek kommunikalni tudnak masokkal, az a k6z6s nyelv (pyar ko-
20s) (80%), illetve az aszisz (100%).

Emellett a kereskeddék és a tanultabb nem jatékos karakterek eltéré
szinten ugyan, de beszélik és értik a toroni (60%) és az erv kozos
(50%) nyelveket is.

Minden egyéb észak-ynevi orszag nyelve ismeretének esélye a nem
jatékos karakterek korében 10%, az ettél délebbi nyelveké, mint a
dzsad, gorviki, vagy shadoni (1%).

Ezt azért szabdlyozzuk,
mivel a szabdlykdnyv nem
teszi, és az azonos esé-
lyek érdekében mindenki
egyforman alkalmazza. A
korabbi  évektdl eltérve
most a kronikak.hu hazi
szabalyat vettiik at.

llletve, minden KM tartsa
észben, hogy a Belsé id6
nem hasznalhaté
egyiitt a Chi harccal.
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Fahéjit

Ynev egyik fontos kereske-
delmi utvonala, amely a
délvidéket koti dssze az
északi dllamokkal. Nem
kiépitett ut inkabb kara-
vanszerdjok, itatéhelyek,
fogadok és vasdrvarosok
egymdsutanja mérfoldek
ezrein dt.

A dzsad dllamoktdl, a
mélysivatagot keletrél
megkeriilve vdg a4t a
Sheral keleti, lankds vé-
gén. Itt a f6 dllomdsa Da-
mak  kikétéje, ahol két
agra szakad; az egyik a
Nassur-folyd mentén Kel-
lomig, majd Abaszisz kiké-
toi felé tart. A masik ag
Alessisen  dt  Rowont
érintve egészen Narvanig
vezet.

Déli aganak forgalma ma-
napsdg megcsappant a si-
vatag felél fenyegetd ve-
szélyek és a tengeri szdlli-
tas olcsésdaga miatt.

(Forrds: Eszakfolde)

Tandra

A Tanuriai Kiralysag terilete: 6000 négyzetmérfold

Népessége: 29.000 f6

Fontosabb telepulések: Tandra (22 000 lakos), Askaber (2 000 lakos).
Allamforma: kiralysag

Lakossag: ember (aszisz, lupar, waganda)

Nyelv: aszisz, kdz6s, toroni

Vallas: a pyarroni pantheon tisztelete és Tharr hite

Pénznem: attdl fiiggben, hogy éppen melyik szomszéd befolydsa eré-
sebb, Narvan, Chante, Laim vagy Rowon érméit veszik altalanosnak,
de egyébként barmit elfogadnak, amiben egyetlen szildnknyi kis
arany is akad.

A Tanuriai Kiralysag egy partvidéki varosallam a Quiron-pentad és
Narvan koézott a TanGri-6bélben. Kozkeletli nevén Tanuria. A Psz.
1048-as nagy tengerbetdrésben kihalt kirdlyi haza helyett azota ré-
gensherceg gyakorolja a hatalmat. Févarosa Tan(ira, masik jelentGs
varosa pedig a rowoni megszallas alatt éplilt, védett kikdtében fekvé
Askaber, amely jelentGs, noha kicsi hajéépit6 varos.

A tenger hatdsainak kitett terllet, az draddsok és tengerbetorések
elleni védekezés nagy er6ket emészt fel évrdl évre. Egy-egy rosszabb,
viharosabb évben akar az egész partvonal viz ala kerilhet, ez aldl ki-
vételt csupan a sziklagatakkal is védett Tan(ira kbzponti részei jelen-
tenek. A vdros koril a homokd(inékkel és sassal bendétt, félsés lagu-
nakkal szabdalt vidék szdrazabb foltjait bozdtosok, feketefenys- és
ciprusligetek boritjak.

Torténelme soran hulldmzdé hatalmi helyzet( allam, ami hol a szom-
szédai arnyékaban, hol megszallasuk alatt, hol tulszarnyalva Gket
uralta a Fahéjut teriletére esé szakaszat.

A kyr id6kben Tan(ra varosanak helyén allt Tintaluna (mas forrdsok
szerint Cyntaluria) varosa, amelyet mar akkor virdgzéva tett a
gyongyhaldszat

Ez napjainkban is kiilonos jelentGséget ad a teriletnek, mivel az aba-
sziszi Eatiran kivil egyedul itt haldsznak gyongyot jelentés mennyi-
ségben az egész Querioneidban. A pletykak szerint rdadasul még bi-
borgyongy is akad a Tan(ri-6bol vizében.

Tan(ra varosa a Fahéjut jelent6s kikot6je, megalldja és pihendhelye.
A Tandri-6bolben, a tenger araddasainak kitett terlleten fekszik, ke-
vésbé védett részeit a torténelem soran romos lappa valtoztatta a
Quiron-tenger.

A varos szépségét és jelentGségét hol a tenger csapasai, hol pedig a
szomszédok megszallé seregei alakitottak. A romos, pariaként ver-
g6dd varost a Psz. 3620-t6l 3690-ig tartd rowoni megszallas alatt a
wagandak feldjitottak, megerGsitették, amelyek hatdsdra vissza-
nyerte régi jelentéségét. Ekkor épitették fel Askaber védett kikots-
varosat és hajoépité mihelyeit, és kiralysag szerte helyreallitottak a
régi utakat.

Szerencséjére elég kicsi maradt ahhoz, hogy csak a legrészletesebb
térképekre keriljon fel, mint pihené- és masodlagos atrakodo hely a
Fahéjut karavanjai szamara, hiszen a jelent6sebb hajéforgalmat a ko-
zeli Narvanban bonyolitjak.

A Rowon ellen irdnyulé dartonita betorés okozta felforduldsokkal
egyidSben visszanyerte a fliggetlenségét, és kiegyezett a kdrnyez6
nagyobb hatalmakkal.

Ez azonban nem tartott sokaig, mivel miutan Darton paplovagjai el-
foglaltdk Rowont, mind a rowoni hadiflotta, mind pedig Rowon el-
(izott urai Tanuridban kerestek menedéket, és a trénjat vesztett her-
ceg a régenspalota balkonjardl hirdetett ellenallast és a palotabol
szervezte meg az ellentdamadast.

(Forras: Alidax gyongyei, A Tanuriai Kiralysag)

Waganda

A Quiron-tenger déli part-
vidéke és a Sheral kozott
elteriil6 vidék harcias no-
mad népeinek egyike. Mi-
utdn bevették Rowon vd-
rosdllamat, letelepiilt élet-
mddra tértek at.

Szdlas termett, szivos fér-
fiak, akiket a mai napig a
Dél-Quironeia legvadabb
zsoldosaiként  tartanak
szamon.

(Forras Bossztangyal)

Erételies alkatu, faké-
barna bérii nomadok, vé-
kony szdlu, fekete hajjal
és enyhén ferde vdgasu,
barna, az irisz koriil rétes
szinii szemekkel.

(Forrds: Gaspar Andras
Delta Vision férum)



Rowon

Eszaki varosdllam, Aba-
szisztol keletre. Az orszdg
legfontosabb bevételi for-
rasat jol képzett zsoldosai
jelentik, akikre az Eszaki
Varosdllamok folyton fe-
sziilt politikai viszonyai ko-
z0tt mindig jelentds a ke-
reslet. Uralkodéja egyben
Fekete Haduir is.

(Forrds: Kigyosziv)

Ha van Dartonita paplo-
vag karakter a csapatban
— szinte mindig van — ak-
kor a KM hivja fel a figyel-
mét, hogy — ha csak nem
akarja meghiusitani az
egész akciot, akkor — job-
ban teszii ha most,
Tandra vdrosaban rang-
rejtve tevékenykedik.

Tanuria most

A kiralysag és a févaros jelenleg rowoni megszallas alatt all. Mivel alig
par honappal ezel6tt dartonita szabot6rok — feltehetéen a Voros
Hadurak lGigynokeinek kozrem(kodésével — felégették Askaber kiko-
t6jét, sulyos karokat okozva az ott dllomasozé rowoni flottanak is,
ezért igencsak fesziilt a hangulat. Az utakon rendszeresek az Grjara-
tok, minden utazét ellendriznek. Tanlra vérosat pedig kiemelten &r-
zik.

A tanQriaiak hamar megszoktak a fiiggetlenséget, amelyet mi sem bi-
zonyit jobban, mint hogy sokaknak nem tetszett az Ujbdli rowoni
megszallds. Ezt mutatjak az utak melletti veszt6helyek, ahol oszlo-
pokra és fakra akasztva rothadd holtestek lengenek a szélben, vagy
a Tan(ra varosanak falardl 16gé ketrecek, amelyekben szikkadé holt-
estek és haldoklok vannak... azok, akik széval, vagy tettekkel szem-
beszalltak a rowoniakkal. A régensherceg pedig hallgat, bar olyan hi-
rek jarnak, hogy a palotaja alagsoraban lévé egyik cellaban viselik
gondjat a megszallok.

Bar a Hatodik Fekete Hadur, rowoni hercege, lll. Zorkast serege leg-
nagyobb részével a tenger tuloldalan harcol a XIV. zdszléhdborudban,
azonban igy is tobb ezer fegyverforgaté maradt hatra, hogy Tanuria-
ban, és a dartonitaktdél nemrég visszafoglalt Rowonban fenntartsa a
rendet.

Amit a jatékosok indulaskor tudnak

A jatékosok az aldbbi informacidkat kaptak meg, vagy ha valaki le-
meséli egyszer a taldlkozo keretein kiviil is a kalandot, akkor az alab-
biakat szerezhetik be.

A megbizas
A karaktereket Narvanban bérelte fel egy férfi egy héttel korabban,
aki a Voros Hadurak képvisel6jének mondta magat. Mivel a karakte-

rek mar korabban is dolgoztak a Haduraknak vagy az Eszaki Har-
maknak, ezért nem is volt kérdéses, hogy elfogadjak a megbizast. A
férfi— egy hamuszin haju, mohazoéld kopenyt visels félelf, aki a dorani
nekromantak botjat hordozta, és Alyr Arkhon néven mutatkozott be
—elég meggy6z6 volt, hogy ne kételkedjenek a szavaiban.

A megbizas helye a tengermelléki Tan(ra varosa, amely most rowoni
megszallas alatt all. A feladatuk, hogy elraboljanak onnan egy ereni
férfit, aki a Fekete Haduraknak kémkedett, és olyan informaciok bir-
tokaban lehet, amelyek befolyasolhatjak a zaszl6haboru kimenete-
lét.

A Fekete Hadurak Tanlra varosdban helyezték biztonsagba, és vi-
gyaznak is ra. Mdr az is hetekbe telt, hogy megtudjak, hogy hol rejté-
zik, és mivel északon dul a haboru, amely lekéti a Vords Hadurak
erdit, ezért fordultak kalandozékhoz, hogy elraboljak.

Ebben segitségiikre lesz a tengermelléki szovetséges, a Livinai Gylle-
kezet egy boszorkanya, aki mar a varosban var rajuk. A tervek szerint,
miutdn elraboltdk az arulét, egy Arnyékajtdn keresztiil fogja Sket
visszajuttatni Narvanba. Fontos, hogy Narvanba kell visszajutniuk, itt
késztenek el mindent az aruld ,fogadasara”.

Ugyhogy, csak azt vitték a karakterek magukkal, amit vissza is tudnak
hozni, vagy amirél le tudnak mondani. Az odautat I6haton tették
meg.

Az erv sziiletés( livinai boszorkannyal — DiMar Liranilla - Tan(ira va-
rosaban, a Tengerek Vandora nev(i fogaddban taldlkoztak.

A célpont

Cyrr Mesh Kas’har ereni fegyverforgatd, diplomata, nemes. Azon
ereni kisebbséghez tartozik, akiknek nem erv, hanem kyr vér folyik az
ereiben. A Kékkopenyesek kozott végzett, kivalé parbajhds. Szamos
harcban kitlintette magat, és nem csak a fegyverforgatashoz, de a

Az egy héttel korabban az
ynevi naptdr szerint 5
nap. Attdl filiggben, hogy
mennyire siettek, az ut
szdarazfoldon Narvan és
Tandra kozott kényelme-
sen kettd, sietve kicsivel
tobb, mint egy napba telik.
Ez azt jelenti, hogy a ka-
land kezdetéig hdrom na-
pot tolthettek a vdrosban,
ezalatt gydjtotték dssze a
leirt informdcidkat.
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stratégiahoz és a szavakhoz is értett, rdadasul — eltlinéséig — Eligor, a
Kék Herceg bels6 kéréhez tartozott, igy a Voros Hadurak tanacsadodja
és kovete lett Tiadlanban.

Mindent tud a tiadlani védmdvekrél, védelmi el6késziletekrdl, de a
Dwyll Uniérdl és az Eszaki Harmakrdl is alapos ismeretei vannak. Mire
kidertilt az aruldsa, addigra Tiadlan szinte teljesen elesett, 6t pedig
az utolso pillanatban menekitették ki toroni lkrek.

A negyvenes évei kdzepén jard, markans arcu, tipikus kyr vonasokat
viseld (kreol bér, hészin haj) férfi.

Informaciok, amit mar tudnak, tudni vélnek

Az aldbbi informacidokat megtudhattak a boszorkanytdl és megfigye-
Iéssel, kihallgatassal, vagy egyéb hétkoznapi és/vagy magikus eljara-
sokkal szerezhették, ez mindenkinek a fantaziajara van bizva.

o Az ereni arulét a Gyongy Palota elnevezés(i nemesi hazban
6rzik. A hazat évekkel korabban vdasdrolta meg ,valami
északi nemesasszony”, akit a haz népe csak Urné néven ne-
vez. Nem is jart itt azéta, a haz Uresen allt, és csak varta az
érkezését. Aztan korilbelll egy héttel ezel6tt megérkezett
a testGreivel, a férjével és egy toroni varazstudoval. J6 vi-
szonyt apolhat a varosban Iév6 rowoniakkal, mivel a kiilsé
Grséget folyamatosan rowoni katonak biztositjdk a haznal.
A férjrél — akit sosem latnak a hazon kivil — a személyleiras
alapjan egyértelmd, hogy az ereni aruld az, bar a szolgak eri-
gowinak mondjak. A szolgdk szerint mind toroniak lehetnek,
mert toroni nyelven beszélnek egymassal, és valamennyien
— még a test6rok is — kyr vér(iek.

° Az Urnérél és a toroni varazstudordl tobbet nem tudnak
meg. Az el6bbit csak néha-néha lehet Iatni a szobajan kivdil,
az utébbi azonban meg szokott fordulni a régenshercegi pa-
lotdban, ahol most a megszallé rowoni erék parancsnok-
saga talalhaté. A toronirdl feltételezik, hogy vagy boszor-
kanymester, vagy varazslo.

A varosban elég erds a katonai jelenlét és a szigor, féleg, mi-
utan alig par hete dartonita lovagok — feltehet6en a Voros
Hadurak kozbejarasara — felgyujtottak a kozeli Askaber va-
rosanak kikotGjét, és a rowoni flotta jelent8s része megsem-
misilt. Az utcan minden gyanus alakot megallitanak és el-
lendriznek.

A haz bejaratanal és az oldalsé (1), a haz alatti pincébe ve-
zetd) bejartnal is mindig kett6-kett rowoni zsoldos 6rko-
dik, akiket harom éranként valtanak le. Mind a ketté erké-
lyen is van 1-1 szamszerijjal is felszerelt rowoni katona, aki-
ket szintén 3 éranként valtanak. Emellett a kozeli f6utcan
szinte folyamatos a rowoni katonai jelenlét, és az épilet
el6tt is nappal legalabb dranként, éjszaka féléranként elha-
lad egy 7 f6s 6rjarat. Minden harmadik 6raban egy ilyen 6r-
jarat valtja le az épiiletnél Iévé6 6roket. A rowoni katondk fel-
szerelése fekete szin(, kivert bérvért, hosszukard, tér, az er-
kélyen Iév6knél szamszerij, a lent alléknal landzsa.

A hazat magia is 6rzi, mivel sem térmagiaval, sem szimpati-
kus magiaval, sem mentdlmagiaval, de még a boszorkanyok
kémmagidjaval sem lehet bejutni (ezt az informaciot a
dorani megbizo is emlitette, a livinai boszorkany megerd&si-
tette, de a karakterek is meggy6z6dhettek réla). Ha miiko-
dik is masféle magia a hazban, arrél nem tudni, mivel a kiilsé
védelem (kiils6 magikus réteg) minden mas magikus hatdst
elnyom az érzékeld varazslatok, szinesztézia stb. eldl.

Mivel az ereni elfogdsa utan szinte lehetetlennek tiinik [6-
haton, vagy mas hagyomanyos mddon elhagyni a varost
ugy, hogy a teljes rowoni megszallé sereg ne legyen a nyo-
mukban, ezért a terv szerint a livinai boszorkanynak az lesz
a szerepe, hogy Arnyékajtét nyisson majd nekik, amely



Narvanba vezet (mivel a mana pontjaira sziiksége van eh-
hez, ezért a rajtalités soran a szerepe, kbzremikoddése csak
erre korlatozédik). Ehhez azonban elé6bb meg kell semmisi-
teni a haz pincéjében Iévé rinaszobat (16), amelyet mindig
legalabb egy fegyveres testdr vigyaz.

A hézban 5 szolga él és dolgozik, a széllasuk az Urnd testdre-
ihez hasonldan a palota tet6terében van. A szolgak kozil 1
szakacsnd, 1 mindenes (suhanc), 3 pedig szobalany. A szo-
baldanyok érdekes moédon minden szobaba bemehetnek,
egyedil a férj szobaja (11) tiltott terilet a szamukra, nem
tudjak, hogy miért.

Esténként az Urné, a férje és a toroni egyltt étkeznek az
ebédlében (5), ilyenkor altaldaban 2-3 testdr is vellk van.
Toroni ételeket esznek minden alkalommal.

Napkdzben a hazat rowoni katonak 6rzik, a test6rok altala-
ban pihennek (14), de egy-ketté mindig van koziliik (9) vagy
(10) helyiségben. De mivel 6ssze-vissza mozognak, barmi-
kor lehetnek ott tébben vagy kevesebben is. Az Urng fegy-
veres test6rei 0sszesen 7-en vannak. Hosszabb és rovidebb
pengékkel vannak felszerelve, bérvértekkel, amely alatt ab-
bitacél sodronyinget viselnek. Az egyiknek pedig olyan
gorbe kardja van, mint a szuke fegyvermestereknek, akik
néha feltlinnek a varosban a rowoniakat tanitani.

A kozeli Tharr templom egy papja legalabb egyszer (lehet
tobbszor) is megfordult a hazban, egy alkalommal biztosan
valami vallasi ritudlét is végezhettek a férj szobajaban (Leg-
alabbis a hangok arra utaltak. Hogy mi tértént, azt nem lat-
tak, mivel az ajtd be volt csukva.).

o A kornyéket felmérve, kozel van a régensherceg palotdja,
amely most a rowoni megszallok féhadiszallasa. Illetve alig
200 méter a varosi kaszarnya, ahol tébbszaz rowoni katona
van elszallasolva, rdaddsul a kérnyékbeli hazakban és foga-
dékban is szamos rowoni tisztet elszallasoltak. Ugyhogy, ha
nyilt harc torne ki, az ellenfél szinte végtelen utanpétlassal
rendelkezne, akik rdaddasul elég hamar oda is érhetnek a
Gyongy Palotahoz.

o Afentiek mellett pedig sikerilt szereznitik/rajzolniuk egy vi-
szonylag pontos térképet magardl a Gyongy Palotardl,
amely segithet a rajtalités megtervezésében.

Eljott az id6
Barmit is terveztek a karakterek, eljott a tokéletes id6, hogy azt vég-
rehajtsak.

Bar még csak kora délutdn van, a toroni magiahaszndld és az Urné
kett6 testor kiséretében elhagyta a Gyongy Palotat, és a régensher-
cegi palotdba mentek. Nem tudni, mikor térnek vissza, azonban ki
tudja, lesz-e még ilyen alkalom.

Raadasul, mintha csak Arel vetette volna kegyes tekintetét a varosra,
észak feldl sulyos eséfellegek kbzelednek. A nagy széllel, villamfény-
nyel és mennydorgéssel érkezd vihar, és a szakadd esd hatdsara az
utcdk szinte teljesen kilirliltek, aki tehette, behizddott valahova az
itéletidé eldl.

Az erkélyen 4ll6 6rok hatrébb hidzddtak, hogy védve legyenek a szél-
t6l és az es6tdl, a bejarati ajtonal allok pedig egészen visszahuzdédtak
a kapuboltozat arnyékdba. A pincelejaratot 6rz6 ketté 6rt ugyan
megovta az es6tdl az éplilet felettiik huzddo arkadja, azonba az erés
szél el6l amennyire csak lehetett, 6k is a pincelejardba huzodtak visz-
sza.

A K6dok varosa
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Amennyiben a karakterek
kozott van vardzslo, és ér-
zékelték egymds zondjat
a toronival, abban az eset-
ben a toroni késziilhet né-
hany magikus meglepe-
téssel az esetlegesen el-
lenséges varazslo részére,
ha az bejutna a hdzba. Ez
a KM-re van bizva. Ne fe-
lejtse el azonban, hogy ez
még mindig csak a prolé-
gus...

Amit a jatékosok nem tudhattak

Az egész jelenetnek nem az a célja, hogy megnehezitse a jatékosok
dolgat, mivel Iényegében nem mas, csak bevezetd. De azért, hogy ne
legyen konny( dolguk, az aldabbiakra figyeljen a kalandmester.

A toroni magiahasznalé

A toroni magiahasznaldn egy varazslé. Ezzel azonnal tisztaban lehet-
nek a karakterek, ha k6zottik is van vardzsld, és legaldbb egyszer 20
méternyire megkozeliti a Gyongy Palotat. Vagyis, ha csak egyszer is
elmegy megnézni, akkor ezt el sem kerilheti, elég csak a varos tér-
képére ranézni.

Ebben az esetben megérzi, hogy egy masik varazsld zénajaban tar-
tézkodik, viszont a toroni is megérzi a masik varazslo jelenlétét.
Tan(ra varosaban nem tul gyakoriak a varazsldk (Iényegében a toro-
nin kivil — tudomasa szerint — egy sincs). Ez pedig azt jelenti, hogy
mindenképpen gyanus szdmara a dolog (erre a jatékosok is rajohet-
nek). Ha pedig a varazslé karakter tébbszor is a haz kornyékén jar,
akkor még gyanusabb. Ez azzal jar, hogy tovabbi rowoni zsoldosokat
kér megerdsitésil (ennek egyenlére nem lesz latszata).

A jatékosok ebbdl annyit tudhatnak, hogy a varazslé figyelmét hivja
fel a KM arra, hogy egy masik varazsld zéndjat érzékelte az épiiletbdl.

A vihar

A vihar nem tart 6rokké. Ez az jelenti, hogy amikor a karakterek be-
jutnak a Gyongy Palotaba, szinte azonnal csillapodni kezd. Erre koz-
vetlenil ne hivja fel a KM a jatékosok figyelmét, de a leirasok soran
elmondhatja, hogy odakint ritkul a villdmlas és a mennydorgés, az
es6 sem veri mar olyan hevesen az ablakokat, és a szél is csillapodott.
Ez pedig azzal jar, hogy - ha lassan is -, de visszatér az utcdra az élet,
és barmilyen gyanus cselekedet rowoni katonak érkezésével jarhat.
Tovabba az esének és a sarnak van még egy kovetkezménye: ha va-
laki lathatatlanul prébal meg odabent a hdzban mozogni, az is hagy
— még ha akaratlanul is — nyomot, amely jél észrevehetd, hallhato.

A Runaszoba

Az épiilet alagsordban |évé runaszobaban egy térgat varazsjel miko-
dik (tobb masik mellett, amelyek a szimpatikus magiatol és egyéb
magidktol védik az épiiletet). A rinaszoba runainak és rajzolatainak
beazonositasahoz legalabb AF Runamagia szlikséges, ahogyan a va-
razsjel(ek) megtoréséhez is. Csak igy azonosithato be a jel, valamint
az, hogy azt biztonsagosan hol lehet megszakitani a rajzolatot ugy,
hogy a mana ne kirobbanjon, hanem biztonsagosan elszivarogjon be-
I6le. Ellenkezd esetben a jel megszakitasakor a benne [évé mana egy
gyors, és heves kitorésben tavozik, és komoly sebeket okoz az azt
megtordnek, és a kdzelében alléknak. Minden, a rajzolatba fektetett
5 Mp-nyi magikus er6 1k6 Fp-nyi sériilést okoz. A kiszabadulé magi-
kus energia Magikus tliznek mindsiil, és a kotelezd EP vesztés jelen
estben a karakterekre is vonatkozik.

Elég csak a Térgat varazsjelet megszakitani, hogy utdna biztonsago-
san térmagiat tudjanak hasznalni.

A Térgat varazsjel (ETK 313. o) 10E erejli, a benne Iévé Mp mennyi-
sége 60 Mp, vagyis a hozza nem ért6 megtorése 10k6 Fp-t okozna.
Ezen kivil még védé6 vardzskoroknek (ETK 310. o) megfelel§ hatasu
varazsjelek vannak felrajzolva — szimpatikus mdgia, asztrdlmdgia,
mentdlmdgia és Gstliz ellen, ezek egyenként szintén 10E erejlek, (az
Ostliz csak 5E) és ugyanugy 60MP-bél késziltek.

A rajzolatokat ugy rajzoltak a képadldéra sarga szind krétaval, hogy
egymas koré épulnek, azonban a vonalaik nem érnek 6ssze, tehat
egyesével is megszakithatok, azonban kilénb6z6 pontokon. A Tér-
gat varazsjel kiviilr6l nézve a harmadik rajzolat.

igy ha valaki — akér tudatlansagbdl, akar tudatosan — tigy dont, hogy
egy mozdulattal valamennyi vardzsjelet megszakitja, az azzal jar,
hogy az 6sszes jelbdl egyszerre szabadul fel a magikus energia (50k6),
sz6 szerint kirobbanva. A féleg felfelé torekvé energia atrobban a
padlon, az emelet szintjén és a tetdn is, egy langoszlopot képezve az
épllet felett, amely szinte gombafelhé szer(ien teril szét. A langosz-
lop az épiilet valamennyi szintjén és a tetdn is egy kb. 1,5 méter at-
mérdj(, izzé perem lyukat hagy.

A mdgikus  rajzolatok
megtorésérél bévebben az
Ynevi koborldsok kaland-
modul gytjtemény 201.
oldalan lehet olvasni.

Rinamagia Af nélkiil a ka-
rakterek csak tippelhet-
nek, vagy a szerencsére
bizhatjak (K10/2), hogy
melyik lehet a térgat va-
razsjel.



Mivel nem cél a karakterek megd6lése ebben a fazisban, a rinaszoba-
ban IévGk — egy szerencsétlen dobas kdvetkeztében is - maximum az
Fp-ik 80% és az EP-ik 20%-at veszitsék el egy ilyen kitérésben, és érez-
zék, hogy rohadt nagy mazlijuk volt. A fenti szinteken |évé karakterek
nem sériilnek, csak meglep6dnek majd, amikor egyszer csak egy t(iz-
oszlop robban ki a kdzelikben — vagy mellettik — a padlébdl, és a
mennyezeten és a tetdn is lyukat égetve tdvozik. Erre aztan biztosan
felfigyeltek a varosban.

Ha nem a hazbdl akarnak arnyékajtot nyitni

Donthetnek Ugy is a jatékosok, hogy — akar hozzdértés hianyaban,
akar mas megfontoldsbdl - nem térik meg a rinaszobdaban a rajzola-
tot, hanem az erenit kiviszik az épiiletbdl, és az utcan, vagy egy masik
épliletben nyitjadk meg az Arnyékajtét. Ehhez azonban ki kell menni
az éplletbdl, ahol most —hogy a vihar lecsillapodott — mar Ujra jarnak
emberek, és igy nehéz anélkiil mozogni, hogy egy csapat rowoni ka-
tona ne érkezzen 2-3 kéron belil (az Arnyékajtéhoz pedig 8sszesen
4 kor szikséges). Raadasul, ha csak le nem tik és cipelik, az ereni
sem konnyiti meg a dolgukat, mert az utcan szabadulni akar, és se-
gitségért kiabalni.

A Vérgat

Az ereni szobdjat elérve kellemetlen meglepetésbe Utkdznek.
Hacsak nem kyr vér( valamelyik karakter (vagy az olyan , kilonleges”
fajok kozé tartozik, mint a khal vagy a dzsenn), hanem emberi, elf,
ork, térpe, gnédm, ork vagy goblin — vagy ezek keveréke - vér folyik az
ereiben, az képtelen bejutni a helyiségbe, mintha egy lathatatlan, at-
torhetetlen fal zarna el a bejartokat (az ajtonyilast, és ha esetleg az
ablakon prébalkozna valaki, akkor azt is.)

Mas — ,egzotikus” —fajhoz tartozo karakter viszont gond nélkil atsé-
talhat rajta, 6 észre sem veszi, hogy barmilyen akadaly lenne.

Egy Eszlelés -2 prébaval észrevehetd belill, a falak mellett, a szényeg
és a fal talalkozasanal huzodo voroses, barnas csik, amely egy teljes
kort ir le a falak mentén.

Egy Halal szféraval rendelkez8 pap a fentiek alapjan, vagy barmely
pap egy Mdgia kifiirkészése (ETK 155. o) varazslattal megéllapithatja,

hogy egy Vérgdt varazslatrél van szé (ETK 169. o). Ha mas karakter
rendelkezik vonatkozo képzettséggel — Legendaismeret Mf, Mdgiais-
meret (pap) Af — az szintén felismerheti a varazslatot.

A megsziintetésére az aldbbi lehetdségek vannak:

A papok Mdgia szétoszlatdsa varazslata (ETK 155. o) alkalmazasaval
egy pap 54 Mp raforditasaval egyszerlien megsziintetheti a Vérgat
varazslat hatdsat, és utana barki szabadon ki- és bemozoghat a szo-
baba.

Egy boszorkany a Mdgialenyelés varazslatanak (ETK 205. o) alkalma-
zasaval, 7 Mp raforditdsaval szintén semlegesitheti a vardzslat hata-
sat, azonban ebben az esetben 54 Fp sériilést szenved el, ahogyan
atvezeti a testén a vardzslat energiajat, és kioltja azt. Ennek azonban
feltétele, hogy a boszorkanyra is hatassal kell lennie a varazslatnak,
tehat olyan fajhoz tartozzon, amelyre hat a Vérgat.

A Vérgat csak a karakterek fizikai atjutasat akadalyozza meg, a va-
razslatok, hajitd- és I6fegyverek |6vedékei akadalytalanul atjutnak,
athatolnak rajta.

A Vérgat 34E erejii.

Mivel a karakterek Aszt-
rdis mentédobdsra jogo-
sultak ellene, akinek ez si-
keres, arra szintén nem
hat a Vérgat, csak egy
tompa nyomdst érez az
elméjén, amikor belép a
szobdba.

Ha van a karakterek ko-
z0tt olyan faju, amelyre a
Vérgat nem fejti ki a hatd-
sat, - kyr vérd, dzsenn,
gnom, khdl - akkor a KM
donthet ugy is, hogy a va-
rdzslat joval erésebb, mint
34E, igy csak az érintett
karakter(ek)  képes(ek)
keresztiiljutni rajta.

Ezt az epizédot minden-
esetre joval izgalmasabbd
teheti egy ilyen vdltozat.

A Kédok varosa 27
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1 Oldalsé, kiils lejdrat az alagsorba 6 Konyha

2 Az emeletre vezetd csigalépcsé 7 Raktdr

3 Alagsorba vezetd belsé lejérat 8 Szoba (A toroni?)
|- 4 Elécsarnok 9 Elotér

5 Etkezd
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10 Fogaddszoba (testérok?)

11 Az északi vendég szobdja (az erigowi?)
12-13 Az arné szobdi

14 Szolgdk és testérok szdllasai

15 Szolgdak és testérok pihendje

16 (Runaszoba?) 0
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A harcértékek vdltozdsa
ebben a viharos, szinte
sziirkiileti id6jarasban.

Cé:-70
Ké: -15 Té: -30 Vé: -35

Akinek van sziirkiileti vagy
ultralatasa, vagy a Vak-
harca csak Af, azt csak az
esé és a szél zavarja, az 6
értékei az alabbiak szerint
vdltoznak.

Cé: -50
Ké: -10 Té: -10 Vé: -20

Pszi Abszolut latds diszcip-
lina esetén kozelharcban
nincs levonds.

Az ereni aruld elrablasa

Az épiileten kiviil

A Gyongy Palota azoknak az id6knek az épitészetét viseli, amikor
Tandra kézponti részeit még nem évtdk sziklagatak a tenger bearam-
|asaitdl, és folyamatosan a szomszédos allamok tamadasanak arnyé-
kaban éltek a véros lakai.

Ennek készonhetd, hogy a bejarat magasabban van, a féldszinten
nincsenek ablakok, és az emeletre csak egy csigalépcsén lehet fel-
jutni a manapsag divatos széles lépcsék helyett.

Az épiilet kiils6 6rségét jelenleg hat f6 rowoni zsoldos alkotja, akik
azonban a viharos id6ben minél inkabb az épiilet arnyékaba huzdd-
tak. Fekete szin(, szegecsekkel kivert bérvértet viselnek, orr és tar-
kovédds, acélbetétes sisakkal, kezeiken bér pancélkesztyd. Dereku-
kon fegyverov, azon hosszukard és tér.

° Egy f6 rowoni zsoldos kdnnyd nyilpuskaval is felszerelkezve
allérta -es szamu helyiség erkélyén. Jelenleg, amennyire
csak lehet visszahlzddott az erkély fedezékébe, hogy vi-
szonylagosan védve legyen az es6tél és a széltél.

° Egy f6 rowoni zsoldos kdnnyd nyilpuskaval is felszerelkezve
allérta -as szamu helyiség erkélyén. Jelenleg, amennyire
csak lehet visszahlzddott az erkély fedezékébe, hogy vi-
szonylagosan védve legyen az es6tdl és a széltél.

° Kett6 f6 rowoni zsoldos landzsaval is felszerelkezve all 6rt a
@—es szamu helyiségbe bevezetd ajto elbtt (f6bejarat). Je-
lenleg, amennyire csak lehet visszahuzddtak az ajto elé, a
lépcsé tetejére.

° Kett6 f6 rowoni zsoldos landzsaval is felszerelkezve all 6rt
az 1-es szamu, a pincébe vezetd lejarat bejaratanal. Bar itt

szerencsére tet6 alatt allnak, azért a szél el6l igy is visszahu-
zodnak teljesen az épiilet faldhoz.

Rowoni zsoldosok (6 f8): Ké: 34 Té: 60 Vé: 115 Sebzés: 1k10 Ep: 10
Fp: 38 SFE: 2 (keményitett bérvért). Hosszikarddal és landzsaval har-
colnak.

CE: 30 (konny(i szamszerijjal) Sebzés: 1K6+1. AME: 12 MME: 11

Az épiilet féldszintjén

Az éplletben foldszintjén nyoma sincsen a kinti félhomalynak, min-
denfelé l1apdasok vilagitjak be, a @—es szamot visel6 nagyterem kan-
dalléjaban tiz lobog. Sehol sincs egy lélek sem, csak az étkezdn tul-
rél, a konyha feldl (@) hallatszanak beszédfoszlanyok.

Barmilyen zajt is csaptak esetlegesen odakint, semmi nyoma, hogy
barki is meghallotta volna. Amikor az épiilet emeleti szintjeire vezetd
lépcsé felé tartanak, egy Eszlelés -2 prébaval meghallhatjak, hogy va-
laki lefelé jon a l1épcsén.

Ha senki sem jar sikerrel, akkor szembe taldljak magukat egy szolga-
I6lannyal, aki kezében egy halom ruhdval jon éppen lefelé. Amikor
meglatja a karaktereket, débbenten méri végig Gket, ezért szabadon
cselekedhetnek 1 korig, miel6tt sikoltozni kezd.

Ha meghalljak a kozeledd lépteket, akkor 1 koriik van elrejtézni vagy
kitaldIni valamit. Amikor a szolgaldlany leér, akkor a karakterek dob-
janak Rejt6zés prdébat a szolgalolany észlelésével szemben (12+K10).
Ha a szolgaldlany barmelyik karaktert észreveszi, akkor a fentiek sze-
rint reagdl, ha nem, akkor a ruhakkal egyutt tovabb megy az alag-
sorba vezet6 lépcsé iranyaba.

Ha a szolgaldélanynak sikeriilt sikoltania, akkor az épileten belil (leg-
alabbis az alagsorban és az emeleti szinten) azt mindenki meghal-
lotta, igy az emeleten és az alagsorban éberebben varjak a karakte-
reket (az erkélyen és a tetGtérben a vihar miatt nem hallottdk meg a
sikolyt.)

A rinaterem rajzolatai mi-
att (a kandallo kivételével)
csak |E, vagy kisebb, il
letve  5E-nél  nagyobb
tiizek jonnek csak létre.
Ha valaki ennél kisebben
varazsol, az kialszik, ha
erésebbet, az 5-el csok-
kentett hatdssal jon létre.

Bar odakintrél nem lehe-
tett elérni a bentieket, de
az épiileten beliil miikodik
a Pszi.



Ha egy karakter (vagy ka-
rakterek) lathatatlanul ér-
keznek az emeletre, ak-
kor is meghallhatta bket
az itt Iévé fejvaddsz, ezért
felkésziilt.

A nedves labnyomokat
azonban neki is észre kell
vennie, ahhoz, hogy haté-
konyan harcolhasson az
érkezével, ehhez az Eszle-
lés probdjan 14 ala kell
dobnia. Ha sikerrel jar, ak-
kor olyan, mintha a Vak-
harc MF-el kiizdene a lat-
hatatlan karakterrel, ha si-
kertelen a prébdja, akkor
marad neki a Vakharc Af.

A harcértékek vdltozasa
félhomalyban:
Ké: -15 Té: -30 Vé: -35

Akinek van Legaldbb Af
Vakharc:
Ké:-10 Té: -10 Vé: -20

Pszi Abszolut latas diszcip-
lina esetén kozelharcban
nincs levonds.

Az épiilet emeletén

Az emeleti helyiségekben félhomaly uralkodik. Napkozben itt nem
szoktak meggyujtani a [ldmpasokat, elég az ablakokon bearamlé fény,
és bar most a kinti vihar miatt félhomaly van, az Urné nincs itthon,
igy a szolgak feleslegesnek tartottak. Egyedil a @-es helyiségben
van vilagossag, ahol az ereni arulé tartézkodik.

A @-es helyiségben egy toroni fejvadasz varja a kozeledd karakte-
reket, aki meghallotta a felfelé jovGk |épteit (hacsak nem varazsoltak
Csendet, de akkor meg az lesz neki gyanus, hogy hirtelen nem hall
semmit). § az Arnymagia beavatottja, tgyhogy a -es helyiség ko-
zelében, az emeletet tartd faoszlopnal arnyékokba burkolédzva varja
a kozeleddket, kivont fegyverrel (a hélatassal rendelkezé karakterek
sem lathatjak az 6t 6vezd mégia miatt). A Rejtézkddése igy az Ar-
nyékképdnyeg miatt (Ynevi kéborlasok 205. o) 19+k10. Aki nem
dobja meg az Eszlelését, azt a tdmadasa meglepi (+30 Té).

Amikor megfelelGnek latja az id6t, akkor pszivel jelez a szomszédos
-es el6térben lévé tarsanak, akivel egy id6ben tdmadnak a karak-
terekre. A 10-es helyiséghdl érkezé fejvadasz nem lagossal és pu-
gossal, hanem enoszukei mintdju, hajlitott pengével kiizd. Alap eset-
ben ugyanugy harcol, mint a tarsa, azonban jartas a Slan pszi-ben, de
csak akkor hasznal ilyen diszciplinat (példaul Belsé id6t) ha azt vala-
melyik karakter is haszndlna, és akkor is vele szemben (hogy kiegyen-
litettek legyenek az esélyek).

A kiizdelem hangjaira az emeleten pihené fejvadaszok is felfigyel-
hetnek, akik 4+1k6 kérén bell csatlakozhatnak a kiizdelemhez. 6k
ketten vannak. Harc kdzben a karakterek Eszlelés -2 prébaval meg-
hallhatjak a kézeledésiiket, egyébként egy normal észlelés probaval
észrevehetd, hogy futva kézelednek.

Miutan legy6zték a fejvadaszokat — vagy a masodik hulldam érkezése
el6tt — eljuthatnak az ereni szobajahoz @ A Vérgat miatt nem min-
denki, vagy senki sem férhet hozza. Az ereni nem is tervezi elhagyni
a szoba biztonsagat. A karakterek a fentiekben leirt médszerekkel
meg tudjak szlintetni a Vérgdt hatdsat, vagy mas maédot kell arra ta-
lalniuk arra, hogy kicsalogassak onnan. Ha sziikséges, akkor a nala
Iévé kardot is hasznalja, hogy megvédje magat, és ne tudjik elhur-
colni.

Cyrr Mesh Kas’har az ereni arulé: Ké: 50 (33) Té: 95 (75) Vé: 150
(116) Sebzés: 1k10+2 (1k6+2) Ep: 12 Fp: 65

SFE: 0 Kétkezes. Ismeri a riposztvagast (minden esetben, ha egy ta-
madas alacsonyabb, vagy egyenld, mint 135 — vagy védekezd harc
esetén 165 -, akkor azt kardjaval haritotta, és automatikusan jogosult
egy visszatamadasra a rendelkezésre all6 tdmadasai szaman felll —
védekez8 harc esetén -50-el). Hosszukarddal harcol.

Tamadasok szama: 2 AME: 30 MME: 30. Vé ugrasbdl 15 (mar bele-
szamolva).

Toroni lker fejvadaszok (4+1 f6):

Ké: 45 Té: 80 Tamaddasok szama: 2 Vé: 145

Sebzés: 1k10 + méreg (Toroni pokol -1 Egészség proba. Sikertelenség
esetén 2k10 Fp vesztés az égets kintdl 1k10 szegmensen belil. Ha-
tdsa 1k6 Oraig marad fent, addig a fajdalom folyamatos, ezért addig
nem is nyerhetdk vissza az igy elveszitett Fp-k.)

Ep: 10 Fp: 48 SFE: 4 (abbitacél sodronying)

Hosszukarddal harcolnak. AME: 34 MME: 35 Vé ugrasbal: 10.
Foldharc Af, Belharc Af Vakharc Af Rejt6zkddés 60%

Az épiilet alagsoraban

Az alagsorba egyarant le lehet jutni az utcardl és az épiletbdl. Ha az
utcarol mennek, akkor az ajté zarva van, az 6roknél nincsen kulcs. A
zarat — zarnyitd készlet birtokdban - egy -25%-0s Zdrnyitds prébaval
ki lehet nyitni, vagy be lehet torni egy -4-es Eréprébaval.

Az éplilet alagsoraban jelenleg senki sem tartézkodik, csak a runa-
szoba el6tt all 6rt egy fejvadasz. Miutan keresztiljutottak rajta a ka-
rakterek — vagy amennyiben szétvaltak, akkor csak az érintett karak-
terek — a fentiekben leirtak szerint lehet a rajzolatokat felismerni és
megszlntetni.

Ha esetleg dtkutatjgk az
erenit, akkor talalhatnak a
nyakdban egy mdgikus je-
lekkel diszitett meddlt. Az
ereni ugy tudja, hogy azért
kapta, mert ezzel bizton-
saggal megtaldligk, ha
barmi torténne vele (eset-
leg elrabolndk).

Valéjaban egy ,,személyre
szabott” Lélekcsapda va-
rdzsjel van rajta, azonban
ennek felismeréséhez Af
Rinamdgia vagy a Nekro-
mancia ismerete sziiksé-

ges.

Ha nem mozognak elég
halkan, akkor az itt lévé
fejvaddsz  meghallhatja
oket (16+kl0 a karak-
ter(ek) lopakoddsa ellen).
Ebben az esetben elrejté-
zik, és tgy tamad az érke-
z6kre, elébb haijitotéroket,
majd lagosst haszndlva.
Ha Csend varazslat ha-
tdsa alatt mozognak, ak-
kor amint belekeriil a ha-
tésugardba, azonnal ész-
leli, hogy valami nincs
rendben.

A K6dok varosa 31
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Az Arnyékajté  mogott
megnyilé datjaréban nem
lehet Pszi pontot visszatol-
teni, gyégyulni vagy mana-

pontot visszaszerezni.

Tavozas az Arnyékajtén

Hogy a Gyongy Palotaban a rinaszobdban lévé rajzolat hatastalani-
tasat kovetben, vagy az épiileten kivil az utcan, vagy akar egy masik
épliletben akarjak-e megnyitni a karakterek az Arnyékajtdt, az az &
dontésik, de...

Mar-mar végeztek a feladattal, elkaptdk az ereni arulét, és akar mar
a Térgdt varazsjelet is hatdstalanitottdk, vagy éppen kiléptek az ut-
cara, amikor rowoni katonak térnek rajuk. A vihar mar percekkel ko-
rabban véget ért, a valtas el6bb érkezett, felfedezték a holtesteket,
riadot fujtak... A lehetGségek szama végtelen.

A karakterek azonban id6ben meghalljak az érkezésiiket, igy van ide-
juk felkésziilni. Példaul, ha az Arnyékajtét az épiileten bell nyitjak,
akkor halljak, ahogy betorik az ajtét, és feléjik tartanak stb...

Az Arnyékajto (ETK 203. o) varazslat 1étrehozasa 4 kor (1 kor a rajzolat
elkészitése a falon, és 3 kor, amig az atjaré I), ezért a KM gy mesélje
ezt a jelenetet, hogy egy-két korig ki kelljen tartaniuk az érkezé rowo-
niakkal szemben.

A livinai boszorkany a karaktereket és az erenit jel6li meg, mint akik
vele tarthatnak az atjaron keresztiil, igy a rowoniak nem tudjak majd
Gket tldozni, szilard falba tGtkoznek. Mivel azonban a varazslat meg-
felel szamu alanyra torténé kiterjesztéséhez szilkséges manapont
meghaladnd a boszorkany képességeit, ezért lathatjak, hogy egy
apré szobrot tart a kezében, amely a vardzslds soran felizzik, és ele-
gendé plusz manapontot biztosit a varazslat |étrehozasahoz.

Az Arnyékajté sotét, szinte él6nek tiné felllete mogott egy sotét fo-
lyoso kezdédik, amelyen annyi perc keresztilhaladni a célig (Narvan
varosaig) amennyi 30 minusz a legkisebb AkaraterGvel rendelkezd
karakter Akarater6 tulajdonsaga (tehat pl. 14-es érték esetén 16
perc).

A folyosé végén egy Ujabb ajtoé var rajuk, amin ha kilépnek, akkor cél-
hoz érnek. Miutan mindenki atjutott, a folyosd az ajtékkal egyitt
szertefoszlik.

A Halkenne-lagiina homokturzasaira és iszapos szigeteire éplilt varos
a Quironeia egyik legnagyobb forgalmu kikotGje. Fennhatdsaga csak
az 6bolre és kozvetlen kdrnyékére terjed ki; nem torekszik szarazfoldi
hoditasokra, de féltékenyen 6rzi fliggetlenségét és partatlansagat.

Narvan

A hosszu turzason csak néhdny bejarat talalhato; ezek koziil az egyet-
len hajézhaté — melyet folyamatosan kotorni kell — a varos kikot6-
jébe vezet. Ennek bejaratat két hatalmas, a crantai id6k emlékét
idézd kbangyal vigyazza, melyek Narvan cimerében is helyet kaptak.
A varos zaszlajanak szinei a bibor és a fekete.

Minden haz és vizbél kiemelked6 kozterilet col6pokre épilt, melye-
ket 8-15 labnyira vernek le a puha altalajba; e célra Narvan vorosfe-
ny6t és viessfat importal.

Lakosai altalaban konnyd sajkdkon, un. canocékon kozelednek, hi-
szen a varos valédi féutcdi a csatorndk. Narvant a Szaz Hid Varosanak
is nevezik — bar a csatornak folott ativel6 kecses épitmények szama
ennél is magasabb. A hidépités a jotékonykodas népszerl formaja a
narvani patriciusok kérében.

A szigetekre épiilt varosba szarazfoldon csupdn egyetlen, mestersé-
ges toltésre épiilt Ut vezet be, melyet harom, egymas utan épiilt ka-
pubastya és emelShidak tagolnak. Narvan ezért a szarazfold feldl
szinte bevehetetlen, a tenger fel6l pedig flottaja védelmezi — igy hat
érthetd, bar egyediilalld médon véarosfalakat nem is emeltek a hely-
beliek sajat védelmikre.

A narvaniak nemcsak vd-
rosuk szimbélumdnak, de
szerencséjiik zaloganak is
tartjak a kikoté bejaratat
0rzé két kéangyalt, me-
lyek kicsinyitett mdsat a
babondsabbak a zsebiik-
ben vagy a nyakukba

akasztva hordjak



Az  ,Oroszldnos  hid”
Narvan egyik legszebb
épitészeti alkotdsa, mely-
nek mindkét végét két—
két szarnyas oroszldn
szobra Grzi. A négy miti-
kus szorny egy-egy erényt
szimbolizdl, melyek el6tt a
helyiek gyakran tesznek
fogadalmakat. Bolcsesség,
Bdtorsdg, Allhatatossdg és
Hiiség — mind a négy fo-
galom fontos szereppel bir
a narvaniak életében. Be-
szélik, ha valaki megszegi
az oroszlanok elétt tett fo-
gadalmat, azt dlmaban
megldtogatia a  négy
szornyalak egyike, és biin-
tetésképp elrabol téle va-
lami fontosat.

A dlinék homokja, a nehéz szagli mocsarak nem kedveznek a gazdal-
koddknak, ezért élelmiszerbdl Narvan folyamatosan behozatalra szo-
rul. A halaszat és az angolnatenyésztés éppolyan jelent@s, mint a s6-
leparlas, és viragzik a kézmduipar is. A Rowonban termd gyapotot
részben itt szovik meg pamutszovetté, de az olajliték, livegfuvok, ha-
joépiték és b6rmlivesek sem maradnak munka hijan.

Narvan az elmult évszazadokban haldoklé, romos telepilés volt,
mert a turzason atvezetd csatorna feltoltédése fokozatosan elvagta
a tengertdl, azonban a Psz. 3570-es években hatalomra keriilt, sha-
doni szdimazasu uralkodéhdaz, az am Narvan-haz ismét felvirdgoz-
tatta, és a Quiron-tenger ékességévé tette. Nem utolsdsorban 6k uiji-
tottak fol a narvani karneval, a Maszkok Unnepének Gsid6kben gyo-
keredz6 hagyomanyat is.

A soknyelv varos Gslakéi a luparok és a dolaminok, akik a legtisztab-
ban éppen ezen a vidéken 6rizték meg kulturajukat. A sokat szenve-
dett rabszolganépek kodos, ijeszté hiedelmei még a jelenkorban is
erds hatast gyakorolnak a narvani mindennapokra. Ma a lakossag
java része aszisz szarmazasu, és ez a leggyakrabban hasznalt nyelv is;
kalmarként persze Ynev majd’ minden nacidjanak képvisel6i megfor-
dulnak itt.

Bar a pyarroni valldas messze a legelterjedtebb, az uralkodéhaz eré-
sen tamogatja a Hétarcu Ur egyhazat: e célbdl épiilt fol Narvanban
Eszakfolde legnagyobb Domvik-temploma, a Szent Rafielnek szentelt
katedralis.

Hires éplilete még az az abadanai Nidal bankhaz és az Oroszldnos hid.

(Forras: Eszakfolde)

Erkezés Narvanba

Az Arnyékaijtobdl kilépve egy raktarépiiletbe érkeznek, amelyben fél-
homaly uralkodik. A mennyezeten kotelek, csigasorok nyikorognak,
néhdany korhadt lada az egyik sarokban.

Bar a varos alig szazmérfoldnyire-északra fekszik Tan(ra varosatdl,
itt az es6re csak a tengeri sos levegbvel elkevered6 esdillat emlékez-
tet. Kozel lehetnek a kik6t6hoz, erre utal a siralyok kintrél behallat-
sz6 rikoltdsa is. A magasan lévG, szines dlomiveg ablakokon be-
aramlé fény foltokat vetit a padldéra. A raktarhaz egyik oldalan egy
kétszarnyu, kerekeken mozgathato kapu van elhizva, amely tul a va-
ros egyik csatornaja huzdédik. Odakint egy canoce lebeg a vizben a
part mellett a kormanyosaval.

A raktarban féltucatnyi fegyveres zsoldos varja Gket, lathatdlag csep-
pet sem lep6dek meg azon, hogy a karakterek egy magikus atjaron
keresztiil érkeztek. Féleg aszisz vonasokkal rendelkeznek, bérvértet
viselnek, oldalukon kard, néhanyuknal szamszerij. Tébben narvani
szarmazasuak lehetnek, legaldbbi erre utal a nyakukban viselt, kett6
angyalt dbrazolé medal.

Az egyikiik a karakterekkel érkezé (hogy sériilt, vagy egészséges, az a
kordbbi eseményektél fligg, ahogy a KM szeretné, de mindenféle-
képpen), kimeriilt livinai boszorkanyhoz 1ép. Udvézli, és elmondja,
hogy azért vannak itt, hogy a kikot6ben varakozé hajéra vigyék 6ket
a canoce-val, int a fejével az odakint varakozo jarmda felé.

Nagyjabdl most tiinik el mogottiik a raktar falardl az Arnyékajtd, és
ekkor hasad meg a tér szovete, és jelenik meg a semmibdl a leveg6-
ben egy fliggbleges, kékes szinli, magikus egy energiatdl izzd hasadék
koztuk és a canoce kozott, ami egy kétszer két 1ab (méter) atmérdjd,
fliggbleges négyszoget formazd Térkapuva (ETK 322. o) alakul egy
kor alatt.

A Kapu tuloldalan felismerik Tan{ra es6aztatta utcait valahol a Tharr
szentély kornyékeén, vellik szemben tucatnyi rowoni, szamszerijakkal

Canoce (asz)

Abasziszi eredetii csénak,
amelyet a koznyelv — for-
mdja és flirgesége miatt —
dévérként emleget. Kor-
madnyos-evezdse egyetlen
hosszu, farrogzitett lapat-
tal dolgozik, és teljes ter-
helés mellett is kénnyedén
kézben tarthatja a jarmi-
vét, amellyel egyes — fo-
ként lupar — haldszok a
tengerre is kimerészked-
nek.

(Forrds: Karneval)
(A mi anyagi sikunkon Ve-

lencében taldlhaté meg,
ahol gondoldnak nevezik.)

A Kédok varosa 33



34 A Kodok varosa

A toronira a kapu nyitasat
kovetben nincsen leheté-
ségiik ral6ni, vagy ha igen,
akkor az a karakter a sor-
tliz szamdra dllé célpont-
nak mindsiil, a Véje 40,
és kitérni sem tud.

A toronit Vé-je célzo fegy-
ver ellen 75, ha mozgé ka-
rakter 16 rd, akkor 110.

Ha esetleg egy karakter
korabban elmondta, hogy
védi a veliik 1évé boszor-
kanyt, akkor van ra lehe-
tdsége, hogy bevdllalja he-
lyette az Gt ért taldlatot,
ekkor viszont mindenkép-
pen eltaldlja egy lovedék a

karaktert.

A Térkapu vardzslat mi-
kodésérdl egy vardzslé ka-
rakternek lehet fogalma,
vagy olyannak, aki rendel-
kezik legalabb AF Magia-
ismerettel a vardzsléi mad-

gidra vonatkozéan.

felszerelt (épp célra tartjak!!!) zsoldos, akik 16ni készililnek, mégottik
tébb tucatnyian kivont karddal a kezlikben, a zsoldosok mogott (20
méterre a Kapu nyilasatol) pedig latjak a toroni magiahasznalét is,
akin latszik a koncentracio és az er6lkodés.

A kovetkez6 pillanatban a Kapun keresztiil egy szamszerijakbdl le-
adott sort(iz csap le rajuk, de ha elég gyorsak, akkor egy -4-es Gyor-
sasag prébaval ki tudnak térni a I6vedékek el6l (mivel Iattak, hogy
rajuk céloznak). Karakterenként 1 I6vedékkel kell szamolni. A nyilza-
porral egyid6ben maximum 1 szegmenses cselekedetet hajthatnak
végre, és ha valaki varazsol, az mar nem tud kitérni.

A sortiiz utdn —amelyben az 6ket vart fegyveresek koziil kett6 leha-
nyatlik, és a livinai boszorkany is atl6tt szemmel, holtan teriil el a
raktar padléjan — mintegy annak fedezékében harom rowoni zsoldos
rohan at a kapun hosszukarddal a kezében.

Ekkor johetnek a kezdeményezések. A Kapun ezutan kéronként 5 f6
(2 szegmensenként 1 f6) rowoni zsoldos kel at, maximum 30 f6.

Rowoni zsoldosok (3+ f3): Ké: 34 Té: 60 Vé: 115 Sebzés: 1k10 Ep: 10
Fp: 38 SFE: 2 (keményitett b&rvért). Hosszikarddal és |landzséaval har-
colnak.

CE: 30 (konny(i szamszerijjal) Sebzés: 1K6+1. AME: 12 MME: 11

A toroni vardzslé nem lép at a Kapun, a tuloldalon marad.

A Kapu 3 percig marad nyitva. Elvileg akkor is nyitva maradna a ha-
t6idG végéig, ha a toroni varazslot megolnék a karakterek valamilyen
maodon, de a KM, ha akar, akkor donthet Ggy is, hogy a Kapu bezaré-
dik a haldla pillanataban.

A karaktereknek tobb lehetdséglik is van. Vagy harom percig alljak a
sarat (bar ekkor lehet, hogy érvényesul a sok lud diszndt gy6z elv),
vagy a taktikai visszavonuldst valasztjak a Narvan utcai és a rajuk varé
canoce felé.

Amire felfigyelhetnek, hogy a rowoni tdmadok egyértelm(ien az ere-
niért jottek, és nem feltétlentl probaljak élve elkapni. Az ereni egy
darabig prébal kitérni hozzajuk a Kapu felé, azonban amikor rajon,
hogy meg akarjak 6lni, akkor mar inkdbb a karakterek védelmét
akarja élvezni.

Ha a karakterek meg tudjak védeni az jo, de ha nem sikeriilne, akkor
lathatjak, hogy a holtan elhanyatlé ereni nyakdbdl prébalnak meg le-
akasztani egy nyaklancot (és rajta egy medalt) a rowoniak, és azzal
visszatérni a Kapun keresztil. (A medallal kapcsolatban Iasd a ko-
rabbi széljegyzetet.) Ha ez sikerlt, akkor mind a medalt cipel6t fe-
dezve a Kapu felé hatralnak, és ahogy visszajutnak — vagy legalabbis
a medalt cipeld visszatért — a Kapu be is zarédik.

Ha a karakterek Narvan utcdira menekiilnek, a rowoni zsoldosok oda
is kovetik 6ket, igy hamarosan — onnantdl, hogy a harc kint az utca-
kon zajlik —, 1k6+3 kor mulva a varosGrség bibor és fekete szinekbe
0ltozott fegyveresei is beavatkozhatnak a kiizdelembe.

Ha pedig az utcak helyett a rajuk varé canoce-t valasztjak, akkor mi-
utan beugrottak, még 1-2 kérig kell tavol tartaniuk a rowoniakat, akik
utdna mar tehetetlenll nézik a csatorna partjardl, ahogyan a kikotd
vize felé hajéznak (ugyanis szamszerij nincsen néluk, csak hosszukard
és maximum 1-2 hajitotdr). Probalnak a csatornaval parhuzamosan
futni a karaktereket szallité canoce nyomat kdvetve, s6t akar még
egy masik canoce-t elkotve vizi Gld6zés is lehet. A KM-re van bizva,
de ne felejtse el, hogy ez még mindig csak a bevezetd, a kaland igazi
része még csak most kovetkezik...

(Azonban ha a kalandot nem a XV. kardok Unnepén, hanem egy mas
alkalommal meséli le valaki, akkor nyugodtan. F6, hogy mindenki jél
szérakozzon.)

Ha a tamaddk az erenit
megolik, és nem taldljak a
nyakdban a nyaklancot,
mert azt a karakterek ko-
rabban levették réla, ak-
kor lesz am csak meglepe-

tés.

Ha lesz idejiik megvizs-
gdlni a canoce-t, akkor lat-
hatjdak, hogy magikus raj-
zolatok vannak rdfestve,
amelyeket megvizsgalva
(Af Runamdgia) megdlla-
pithatjak, hogy térmagid-
tél és szimpatikus magid-
tél védenek.



A kikotd leirasandl a KM
ne felejtse el megemliteni
Narvan jelképeit, a kikoté
bejdratanak két oldaldn
emelkedé hatalmas, a
crantai id6kbél szarmazé

angyalszobrokat.

Hogy miért Alyr Arkhon
foglalkozik ~ személyesen
az ereni kém (igyével?
Azért, mert a Szemre va-
daszik, és ugy gondolja,
hogy az ereni ismerheti a
személyazonossagat, vagy
legalabb tudhatja, hogyan

jussanak el hozza.

Es akkor kezd6djon a kaland

A canoce egy hasas keresked6barkahoz viszi 6ket, amely livinai zaszld
alatt hajézik. Ahogy kozelednek, latjak, hogy a megbizdjuk, a hamu-
szin haju félelf a csavart botjara tamaszkodva figyeli 6ket a fedélzet-
rél egy kék incognot visel6 né tarsasagaban.

Miutan a hajohoz érnek kotélhagesot eresztenek le nekik. Az ereni —
ha még él — mar feladta a menekdilési szandékat, sz6 nélkiil felmaszik
a fedélzetre, ahol rémiilt tekintettel nézi a félelfet, amig el nem ve-
zetik valahova a fedélzet mélyére.

A félelf a karakterekre néz, végigméri, hogy milyen allapotban van-
nak, majd csak bdlint feléjiik, és csak annyit mond: ,,Beszéljink.” Ezt
kovetSen a hajd orraba vezeti 6ket, és mikdzben ott megallnak és
beszélnek, lathatjak, hogy a legénység kifutashoz késziil, néhany perc
mulva pedig a hajo kifelé indul, hogy a kikot6t 6rzé angyalszobrok
kozott kihajozva utra keljen.

Az Gjabb megbizas
Amirdl a félelf beszél, amirél targyal a karakterekkel:

Megkoszoni a segitségiket, és elmondja, tudja, hogy most egy jol
megérdemelt pihend jarna nekik, hogy kiélvezzék a Narvan nyujtotta
szérakozasi lehetSségeket, azonban az Eszaki Szovetségnek Gjra
sziiksége van a szolgalataikra.

A ratermettségiiket mar bizonyitottak, és most raadasul kéznél is
vannak.

A feladat egyszer(inek hangzik, és talan a végrehajtdsa is hasonléan
egyszer( lesz. A Voros Hadurak egy ligynoke a Sinemos Ligahoz tar-
tozo Eshone varosabol lizenetet kiildott néhany napja, hogy kilénos
dologra bukkant. Azéta viszont nyoma veszett, nem lehet elérni sem

mentalis, elmék kozotti kapcsolattal (Pszi), sem pedig az Antisson ke-
resztlil. Mind6ssze annyi biztos, hogy még életben van. Az lenne a
feladat, hogy menjenek a varosba, és keressék meg, és lépjenek vele
kapcsolatba, Azt, hogy neki, vagy pedig rajta kell segiteni, kideriil, ha
odaértek. Eredetileg a szigetvaros egyik bordélyhazaban hdzta meg
magat, a Mennyek Hajlékaban, amely a varos kozponti terének
szomszédsagaban taldlhatd, kézel Antoh templomahoz. Raadasul,
mint kiderdlt, a Livinai Gyilekezet sem éri el a szigetvaros kereske-
déhercege mellé kinevezett tanacsaddjat, igy barmi is zajlik Eshone
varosaban, az tulmutathat az északi tgynokon.

Az északi Ugynokrdl elmondja, hogy egy niarei felmendékkel rendel-
kez6, tiadlani szarmazasu nd, akinek a fedéneve Fecske. Hogy mit ke-
resett a né a varosban, arrél nem beszél, azonban atad nekik egy kis
korongot, amelyen egy diszes rajzolat lathaté (ez valdjaban egy kisu-
garzé varazsjel (ETK 312. o), amely aktivalasakor felvillant egy, a le-
vegbben izzé rajzolatot, mely a Hiség asztralis szimboluma, alap, 2E
erdsitéssel), ezzel tudjak igazolni az tigynoknek, hogy most 6k is a Vo-
rés Haduraknak dolgoznak.

Sajnos magdaba a szigetvarosba nem tudnak térkaput nyitni, mivel az
6si kyr magia még mindig dolgozik a kdvekben, és megakadalyozza
ezt. Szerencsére tengermelléki szovetségeseiknek, a Livinai gylileke-
zetnek egy masik kereskedéhajoja a varos felé tart, igy el tudjak ket
juttatni annak a fedélzetére. A hajé elvileg 1-2 napon beliil kikét a
szigetvaros, Eshone kikotGjében.

A karakterek Narvanban hagyott felszerelését mar a hajora szallitot-
tak, amit pedig Tanlraban hagytak, az ott is marad. A sériiléseiket
ellatjak, karbantarthatjak a felszerelésiiket, felkésziilhetnek és pi-
henhetnek is, miel6tt Gjra Utnak indulnak.

Ha 6sszekésziltek, akkor lent a hajé rakterében nyit majd a félelf egy
térkaput, amelyen keresztiil egy masik hajé rakterének belsejét pil-
lantjdk meg maguk el6tt. A masik hajé — a fedélzet mozgasa alapjan
— ugy tlinik, mintha haborgé vizeken hanykolédna.

A rajzolat és a szimbélum
Af Rinamdgia képzettség
birtokaban felismerheté.

A Hiiség mozaik leirdsa
az ETK 304. oldalan talal-
hato, az asztralis szimbo-
lumokrél pedig az ETK

314. oldalan lehet olvasni.
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Arshavant

Mitikus negyedkori kirdly-
sdg, nem csupdn a sziget-
tengert, de a Quironeia
déli és délkeleti medencé-
jét is uraltak. Uralkododikat
az gynevezett Alomdi-
nasztia kirdlyaiként azo-
nositdjak.

(Forrds: Ladyr arnyai)

Tehysi Szovetség

Majd ezer esztendével ez-
elétt kalozok ellen hivtak
életre. Eltéré arculati vd-
rosok szoévetsége. |6 vi-
szonyt tart fenn Toronnal,
amely arra haszndlja fel,
hogy megvesse Idbat a
tenger déli partjain. Tharr
hite madr akadadlytalanul
elterjedt a legtobb va-
rosdaban.

Mivel mar a Quiron-ten-
ger kereskedelme felé is
kinydjtotta a kezét, ezért
ellenséges a viszonya a ve-
télytars Baaraddal,
Pentaddal és a Sinemosi
Ligaval. Alapité tagjai kozé
tartozik Andffi, Giuste Na-
vida.

(Forras: Toron)

Eshone (Esshone)

Eshone a Sinemosi-szigetek egyik szigete, rajta az azonos nevi leg-
nagyobb varosaval és a kyria korabeli Tau Sinemossa er6djének rom-
jaival, amelynek f6 feladata a keletrdl érkez6 orzdviharok elleni véd-
elem volt.

(Forras: Toron)

A sziget egykoron, miel6tt a kyr birodalom bekebelezte, a crantai Taj-
téktronushoz (kyr nevén Tau Namosa), masnéven Arshavanthoz tar-
tozott.

Egyike a tengeri varosoknak, amely a Sinemosi-tenger mellékén és
szigetein a kezdeti id6kben alapitott szabad, elsésorban kereskede-
lembdl és hajozasbdl élg telepliléseknek az elnevezése. Kés6bb ezek
adtak alapot a Sinemosi Liga nevii szovetséghez, noha az azéta eltelt
id6ben mar nem minden alapitd varos tartozik a tagjai kozé.

Mivel Eshone jelentGs kyr gydkerekkel rendelkezik — persze, csak ha
nem vesszik figyelembe a kordbbi crantai id6ket -, tartozhatnanak
akar a Tehysi Szovetséghez is, amely Abaszisztdl keletre, a Quironeia
déli partvidékének varosai kozott 1étrejott érdekérvényesité szovet-
ség.

Maga a szigetvaros egyike a Sinemosi-szoros erddszigeteinek, ame-
lyek a fuggetlenségliket és biztonsagukat ugy gondoltdk megsrizni,
hogy az egész szigetet bastyakkal és falakkal épitették korul. A legis-
mertebb ilyen sziget Tennegar, bar manapsdg mar azokat a szigete-
ket is ezen a néven nevezik, amelyeket csak egy-egy nagyobb erédi-
tés védelmez, és nem egy egész falrendszer.

A térképeken és a feljegyzéseken egyarant irjak Esshone és Eshone
néven, amely olykor zavart okoz abban, hogy a szigetre, vagy a va-
rosra gondolnak. Maga a szigetvaros egy alig egy-masfél négyzetki-
lométernyi szigeten éplilt fel a fésziget déli csticskénél, az egykoron
itt 4ll6 kyr er6d romjain. A f&szigettdl egy tobbszaz méternyi széles

szoros valasztja el, amelyen egykoron egy hid ivelt at — melyet egy-
arant tulajdonitanak a crantaiaknak és a kyreknek. Napjainkra a hid
mar évezredek 6ta a tenger fenekén hever, csak a pillérei térnek né-
hany helyen a vizszint folé.

A Sinemossa vidékén amikor valaki Esshonérél beszél, akkor legtobb-
szOr az észak-déli irdanyban majd 6tven mérféld hosszan hizédoé f6-
szigetre gondol, amikor pedig Eshonérdl, akkor a févarosardl, a déli
csiicskében éplilt szigetvarosrol.

Az er6dvaros lakosainak szdma — az allandd lakosokkal és az atutazo
keresked6kkel egyltt - kozel 15000 fére tehetd, elsGsorban si-
nemossai 6slakosok, de nagy szamban élnek itt asziszok, kyr vér(iek,
és még niarei vérvonallal biiszkélkedhetd tiadlani ervek is. Az altala-
nosan hasznalt nyelv az aszisz, de sokan beszélik a pyar k6zos és az
erv kézos nyelvet is.

A varost, vagyis inkabb annak el6djét a kyr — és egyes feltételezések
szerint mar a crantai — id6kben erds magia védte, amely mostanra
jelent6sen megfakult, azonban hatasa mind a mai napig érezhetd.
Leglatvanyosabb hatdsa, hogy minden este napnyugtakor kod lepi el
a varos utcait, amely a falak tetejéig ér, és csak a tobbszintes hazak
fels6 emeletei — no meg a keresked6herceg palotaja — latszédnak ki
belGle, és amely csak napkelte utan, a hajnalban képz6dé természe-
tes koddel egyiitt oszlik el. Emiatt nevezik a Kddk varosanak is.

A masik — a szélesebb kdzonség szamara nem annyira nyilvanvalo,
azonban a magiahasznaldk kérében kodzismert — hatds, hogy a szi-
getre be- és kifelé iranyuld térmagia nem mikddik. Ezt sokan annak
tulajdonitjak, hogy a kyr id6kben az épitémesterek Ugy épitették meg
az erddsziget falait — a mai Reaghoz, és a Toroni Csdszarsag szamos
éplletéhez hasonléan — hogy azok a foldaramokat a célnak megfele-
I6en koncentralva, mintegy természetes magikus védelmet hozzanak
|étre. Az eltelt évezredek soran pedig a falrendendszerhez nem na-
gyon nyultak hozza, igy a magia — ha gyengébben is, hiszen egy orzo-
viharnak taldan mar nem lenne képes ellendllni — a mai napig m(ko-
dik.

A vdrosrol annyi viszony-
lag kozismert, hogy az
éjidék hdboruinak végén,
a ma ismert civilizacié ki-
alakulasakor, a Toroni
Csdszdrsdg alapitdsa ko-
riili idében egy hatalmas
orzévihar a szigetvdros,
Tau Sinemossa teljes la-
kossagaval végzett, és év-
szazadok kellettek, mire
ujra benépesiilt. Az egy-
kori kyr alapitékat azon-
ban aszisz, lupar és tiad-
nalni bevandorlék viltot-
tak fel, jelenleg is az 6 le-
szdarmazottjaik lakjdk a
szigetet.

A kyr id6kben az erre sza-
kosodott odabatorok —
épitémesterek - olyan
éplileteket emeltek, ame-
lyek erds alapokon dlitak,
hogy a foldaramoknak
megfelel iveket és mére-
teket biztositsanak. Az
erévonalak ilyen kihasznd-
lasaval egy fal évezredekig
dllhatott, és nem csak erds
falakat, hanem magikus
védelmet is létrehozott. Az
ilyen mdgikus védmiivek
részét képezték a manpil-
lérek is.

(Forrds: Kigyosziv)



A varosrol
A kaland soran a karakterek nem rendelkeznek térképpel magardl a
varosrol, és ezt a kaland sem igényli.

Eppen ezért az alabbi kdz6s részeket kévesse minden kalandmester,
amelyet azonban a sajat szdja ize szerint szinesithet.

A varos kikotdje egy falakkal koriilvett 6bol, amely a sziget nyugati
végén taldlhatd. A falak végén er6dbastydk, a kikot6 bejarata olyan
széles, hogy kett6 galleon is elfér benne kényelmesen. A bastyakrol
katapultokkal t(iz alatt lehet tartani, illetve egy lanc kifeszitésével le
lehet zarni.

A kikot6bdl egy szélesebb Ut vezet fel a varos utcdin a keresked6her-
ceg palotdja felé, és szamtalan sz(k utcacska, sikator fut a varos ma-
gasabb részei felé. A hazak 3-5 szintesek, a tetejlk sok helyen szinte
Osszeér, azonban az egyes nagyobb haztomboket 5-10 méter széles
utak szakitjak meg a varos belsébb részein.

A varos koril futé fal mintegy 20 méter magas, legaldbb 1-1,5 méter
széles tombokbdl épiilt, a tetején kdrbehizddé gyilokjard két méter
széles, és a falrdl 150-200 méterenként lépcsé vezet le. A fal és a
széls6 hdzak kozott egy 10 méter széles tér huzodik, amelyet a he-
lyiek utcakant hasznalnak. A varos azonban nem lehet kérbejarni, mi-
vel ezt megakadalyozza a sziget keleti végében all6 kereskedShercegi
palota, amely sajat fallal rendelkezik, és épulete — lIévén a sziget leg-
magasabb pontjan épilt — a varos f6lé magasodik.

A palota el6tt legyezGszerlien egy nagyobb tér huzddik, amelyet ar-
kados épliletek vesznek korbe, és kozépen egy 6si, néalakot formazo
kyr szobor magasodik, amely egyesek szerint Morgenat, masok sze-
rint Igerét abrazolja.

A varos legmagasabb épiilete az Antoh szentély, amely a varos koze-
pén talalhatd. Karcsu tornya éjszaka is az utcakat ellep6 kod félé ma-
gasodik, [épcsGirdl pedig, a hazak felett elnézve latszik a tenger.

Sinemosi Liga

A tenger keleti partvidékén és az orokké szeles Sinemos-szoros szi-
getein viragoznak a Quironeia talan leggazdagabb varosai, melyeket
a jozan belatas, a kiméletlen gazdasagi kényszer terelt egytivé tobb
mint ezerkétszaz éve. Bar a nyolc kik6t6 altal alapitott liga eredetileg
csak a kereskedelmi érdekek védelmére szervez&dott laza tarsulds-
ként indult, mara tizenkilenc varos bastydin leng vorossel haromszor
vagott, kék alapon ezlst griffes lobogdja, kivaldan szervezett flottdja
pedig Toroné utan a masodik legerésebb a beltenger vizein...

A szoros térségének orszagai jolétiiket annak a ténynek kdszonhetik,
hogy Tiadlan itt alig kétszaz mérfoldre fekszik a déli parttdl, és a ki-
sebb-nagyobb szigetek mellett Ggy lehet atjutni a tulpartra, hogy egy
percig sem kell szem elél téveszteni a szarazfoldet. Féleg a téli viha-
rok idején viragzé Utvonal ez, amikor is csak a legmerészebb hajésok
vallalkoznak a nyilt tenger atszelésére. Ehhez nem mérhetd, de két-
ségkiviil jelentds bevételi forras a Keleti-6cedn meghdditdinak, a Dél-
Ynevre tartd vagy onnan érkez6 keresked6knek a megvamolasa.

A Sinemosi Liga egyértelmien tengeri hatalom, szarazfoldi teriletei
minimalisak. A Kesdan-hegység északi vonulatanak labainal fekvé va-
rosok — Rawill Tagge, Hesterdan, Laquersh, hogy csak a legfontosab-
bakat emlitsik — mogott a barbarok alig civilizalt orszagocskai teril-
nek el. A kis Rumilanti-tenger és az Esshoni-atjaro szinte teljes mér-
tékben sinemosi felségviz ezernyi aprobb-nagyobb féldmorzsajaval
egyetemben. Ezeken is nylizsg6 kikotévarosok varjak a kalmarokat:
Bolk, Esshone és Tennegar. A Liga keresked&allomasokkal és 6rposz-
tokkal rendelkezik a szoros 6ceani partvidékén kelet felé, egészen a
Viharkelt6k ork térzsének szallasteriiletéig, és ezzel az Enoszuke felé
iranyuld — kiilonben meglehet6sen szérvanyos, dm mégis Ujra és Ujra
feléled6 — hajoéforgalmat is ellendrzi. Szdmos Utvonalra és arucikkre
monopdliuma van a Quiron-tenger kapujaban, és jogainak fegyverrel
szerez érvényt, ha azt sziikségesnek érzi.

Természetesen a Liga teriletei nem egybefliggbek, hiszen egymastal
tdvol es6 varosok szovetsége ez, amit a tenger fliz egylivé. Szdmos
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kisebb allam ékel6dott az egyes varosok kozé, melyek altaldban
tobbé-kevésbé fliggs viszonyban allnak a Ligaval.

A tarsulds székhelye Hesterdan varosa; itt tlésezik a Varosok Tana-
csa, a Liga legfels6bb dontéshozd szervezete. Elén a kiildottek sorai-
bdl élethosszig megvalasztott daugane all, akinek jogdban all hadat
lzenni és allamkozi szerz6déseket kotni. Bar a Liga az utébbi idben
ligyesen manéverezik az Eszaki Szovetség és Toron kdzdtt, 6t zaszl6-
haboruban is kénytelen volt a Birodalom ellen hadba lépni, mivel ér-
dekeit mélyen sértették Toron hegemonisztikus térekvései.

A Liga flottaja nehézfegyverekkel folszerelt galleonokbdl all, amelyek
nagy részét békeidében kalmarkoddsra haszndljak. A hajéhad Gtéké-
pességét novelheti, hogy a hirek szerint megszerezték az 6rokké égé
nafta, az Arguren elpusztitasanal hasznalt gylelegy titkat is. Szaraz-
foldi haderejiik viszont csekély, ezért a parti varosokat fenyegetd
barbar tamadasokat csak nagy nehézséggel tudjak elharitani. Si-
nemos mezdgazdasaga a hiivosebb és esGs éghajlat miatt eltér a dé-
lebbi tajakétdl. A Kesdan-hegység oldaldban teat termesztenek,
amely inyencek szerint nem marad el a tiadlani fajtaktol, de éppigy
megterem a granatalma, a barack és a mandula is. A nagyvarosokat
a haldszok 1atjak el élelemmel; errefelé ezernyi médjat ismerik a hal-
ételek elkészitésének.

Itt cserél gazdat az Eszakrol érkezd rizs és buza, az erigowi és toroni
kézml(ivesek darui, a Délvidék fliszerei és sz6nyegei, Abaszisz oliva-
olaja és abbitacélja, Antera cédrusfdja, és olykor még Enoszuke tedja,
selyme és porcelanja is. Mindennap sok ezer arany értékd aru fordul
meg a vamszedGbk kezén, a teahdzakban orszagok jovGjérdl dontenek
udvarias, halk szava kalmarok. Itt az Uzlet k6kemény jatszma, és a
résztvevGk nem haboznak akar tisztességtelen eszkozokkel is el6ny-
hoz jutni: virdgoznak a kilonféle alvilagi testvériségek — a tisztes pat-
riciusok szinte mindig rendelkeznek a nyomasgyakorlas kevéssé le-
galis eszkozeivel is.

Az ipar a kereskedelemhez képest szerény mértékd, mivel szinte
barmi beszerezhet6 az itteni piacokon. Ennek ellenére nevesek a he-
lyi hajéacsok, mozaikkészit6k, kéfaragok és takacsok. A Sinemos-ten-
ger partvidékét lako, részben tiadlani eredetdl nép kulturaja és nyelve
ma is sok hasonldsagot mutat a Szovetségben é16 rokonaiéval, és ez
csak er6s6dott, amikor évszazadokon at szovetségi seregek viseltek
itt hadat a toroniak ellen. Igen nagy a keleti barbarok leszarmazotta-
inak szama is, akik koziil sokan lekoltoztek a parti varosokba. Jelen
vannak a kilon varosrészekben é16 toroniak, de még egy enoszukei
koldnia is letelepedett Hesterdan egyik negyedében; épitészeti stilu-
suk, szertartasaik és Oltézkodésiik ma mar beleépilt a helyi kultu-
raba.

Ennek megfelel6en valldsi téren is valtozatos kép fogadja az idegent.
Bar a pyarroni vallas itt is domindns — f6leg Antoh, Ellana és Dreina
istennék tisztelete —, megtalalhatdak az enoszukei és kyr hitvilag
szentélyei is. A barbarok egy része mindmaig Gsei hitét koveti.

A Sinemosi Liga varosaiban — kihasznalva a viszonylagos szabadsagot
és a nagyszamu mecénast — szamos varazstudo telepedett meg; Li-
vina varosa példdul az egyetlen pyarronita elkotelezettségérél ismert
boszorkanyrend, a Gyilekezet birtoka. Természetesen a fondorlatok
és a csabitas nagyasszonyai, a Hiwithek sem hidnyozhatnak; rajtuk
kival pedig szép szamu boszorkanymester és idéz6 (izi kétes mester-
ségét. Bolk szigetén talalhaté a Tengermellék talan egyetlen koézis-
mert varazslérendjének, a Csillaglatok Tarsasaganak iskoldja. Ok a
tér- és sikmagidt, valamint a szimpatids hatasokat tanulmanyozzak.

(Forras: Eszakfolde)



Aki rendelkezik Hajézas Af
vagy Kultira (toron) Mf,
vagy Hadvezetés Mf kép-
zettséggel, az felismerheti,
hogy a toroni hajék a ko-
zép-keleti concitator 6r-
vénycdpat dabrazolé zdsz-
laja alatt hajéznak.

A nagyobbik egy Tersus
osztalyi karakka (ennél
csak kett6 nagyobb hajé-
osztdly létezik, a Calowyn
és a Leviathan, de az eléb-
biek madr csak a Csdszar-
szigetek alapjaiként szol-
gdlnak), a kisebbik pedig
Octyus osztdlyd.

(Forrds: Morgena konnyei)

Haragosok

Toroni weilyr (lovag) rend,
akiket a csdszdri parancs a
flottaban valo szolgdlatra
kotelezett, dllomdshelyiik a
Kozép-keleti Csaszarsziget.

(Forrds: Toron)

Ahminias
(Legendaismeret Mf)

Kyr mitologiai alak, Weila
hdarom  Ynevre sziiletett
alakja koéziil a harmadik,
egy oriasi hal. Akkor sziile-
tett Ynevre, amikor a voltak
kikeltek tengermélyi sirjuk-
bol és elnyeléssel fenyeget-
tek mindent. Ahminias el-
nyelte 6ket, lemeriilt a ten-
ger fenekére, ahol kdvé
vdlt, és azdta is emészti a
holtak kiralyait.

(Forrds: Toron)

Erkezés

Amikor a térkapun keresztiil megérkeznek, a hajét dobaljak a hulla-
mok, a lAmpas odalent a raktérben kileng, a fedélzetet esé veri, oda-
kintrél égzengés. A hajo kapitanya — egy testes, vizes koponyeget vi-
seld, voroses haju, vastag pajeszos, 6reg tengeri medve - varja és ko-
szonti 6ket. Desmond néven mutatkozik be. A kildetésiikrél semmit
sem tud, csak azt, hogy vigye 6ket Eshone kikotGjébe, és ott varja
meg Gket, illetve legyen a segitségiikre szlikség esetén. Nincsen bo-
szorkdny a fedélzeten, a hasas galleon, amely a Tenger Szajhdja
névre kereszteltek, Livina egyik keresked6hajdja, és a kapitany csu-
pan a hlbérura, a Livinai Gyllekezet utasitasanak tesz eleget, akik
Tennegabdl inditottdk Utnak. Neki ez rdadasul rafizetés, mivel a ha-
jon rakomany sincs, azonban tudja — vagy legaldbbis reméli -, hogy a
Gyulekezet majd karpédtolja a kiesett veszteségért. Ennek tébbszor
hangot is ad, amikor a karakterekkel beszél.

Fél nap mulva, mire késé délutan Eshone szigetvarosahoz érnek, a
vihar lecsillapodik. A sziget koriili vizeken tucatnyi hajét latnak va-
rakozni 500-600 méterre az er6dvaros falaitol, a kikoto felett pedig
karanténra és fert6z6 jarvanyra figyelmeztetd zaszlok lobognak. A
varakozé hajok tobbsége a Sinemos Ligahoz tartozik — Eben Sdrkdny,
Biborgyéngy, Esti szél, Tengerurnd, Csendes esG, Anydk kénnyei -, de
latnak rumilanti - Sell6asszony - és abasziszi — Acélszigony, Ifin ékkéve
- zaszlo alatt hajozod kereskedGhajdkat és - mindenki mastdl tisztes
tdvolsagban - kett6 toroni karakkat is, egy nagyobbat, az Ahminiast
és egy kisebbet a Biiszkeséget (bar mindkett6 még igy is jocskan fe-
[GImulja a tobbi hajé méretét).

A kapitany felismer egy hesterdani zaszl6 alatt haj6z6 galleont, a Bi-
borgyongyot, amin egy ismerdse a kapitany. Fényjelekkel Gizen neki
és at is hivja a hajojara.

A masik hajo kapitanya, egy nyurga, meglehetGsen néies, illatszerek-
t6l bizls, elegans oltozéket viseld, affektalva beszél6 aszisz férfi,
Seberin elmondja, hogy napokkal ezel6tt érkezett, akkor mar fent lo-

bogtak a zaszlok. Nem engednek egyetlen hajét sem katapultldvés-
nyi tavolsagnal kozelebb. Egy masik hajé — a raxisi (Anterai kiralysag)
Tengerurnd - kapitanya azt mesélte neki, hogy egy hajé megprébalta
elhagyni Eshone kikotGjét, de ezt a szigetvaros katapultjai elstllyesz-
tették, a tuléléket pedig hagytak a tengerbe fulni. Aki esetleg eljutott
valamelyik hajoig, azt nem engedték fel a fedélzetre, egy vizbe fult.
Egy hajo kapitanya sem vdllalta a kockazatot, hogy megfert6z6djon a
legénysége.

10l is tették, mert az egyik, a hajokhoz sodrédo tetemet mindenhol
b(zos kelések és dGmlenyek boritottak. Szérny( latvany volt.

Ejszaka és a délel6tt els6 részében, napkelte utanig a varost altalaban
kod boritja, de tompan sikolyokat lehetett hallani a falak koziil. Ele-
inte még lattak segitséget kéré fényjeleket a magasabb hazak tetejé-
rél éjszakanként, mostanra azonban ezek teljesen megsziintek. Tobb
jelzésben is azt allitottak azok ismeretlen kiildGi, hogy nincsen jar-
vany a varosban, bar ennek minden bizonyiték ellentmondott eddig.

A falakon éjjel-nappal 6rség van, éjszaka korbe lampasokkal és fak-
lyakkal is vilagitjak, aki a vizbe ugorva prébalja elhagyni a varost, azt
szamszerijakkal 16vik le, vagy a tengerbe ful. Ugy latszik, a véros —
nagyon helyesen — szigoruan veszi, hogy a falak kozott duld jarvany
ne terjedjen tovabb.

Fényjelekkel olykor kommunikalnak a varos kikotémesterével, aki
Ujra és Ujra azt feleli, hogy urai a helyzetnek, és arra kér minden ha-
jot, hogy tartsa magat tdvol a falaktdl, a sajat érdekében. Annyit
mondtak még, hogy a betegséget egy tiadlani menekiilteket szallitd
barkdval hurcoltdk be a varosba. A hajét azéta — a halottakkal egyutt
—felgyujtottak és elslillyesztették a kikoté korili vizeken, aminek egy
— azota mar tovabb allt — caedoni kereskedéhajo volt a szemtandja.

A toroni karakkak csak ma reggel, a vihar csillapodtaval érkeztek, de
nem vették fel a kapcsolatot egyik hajoval és a varossal sem, csak
biztonsagos tavolsagra horgonyt vetettek.

Mf Sebgyégyitas vagy Mf
Elettan birtokdban egy ka-
rakter a leirds alapjan azt
mondand, hogy burjanha-
lal (ETK 376. o) lehet a
vdrosban pusztitd jarvany,
ami azonban mdgikus
eredetli, és csak az Elat-
kozott vidéken fordul elé.

fgy inkabb valami ehhez
nagyon hasonlé betegség

iithette fel a fejét.
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A mdszokampok

kézre +4%

labra +4%

adnak a mdszds probdhoz.

(Forrds: Rina 1.)

A KM ne feledje el, hogy a
karaktereknek be kell jut-
niuk a vdrosba, ugyhogy ne
lehetetlenitse el a bejutdst.
Ha rosszakat dobnak, ak-
kor is jussanak be, legfel-
jebb jobban megszenved-
nek vele, a ketté 6r mar
varja 6ket odafent, esetleg
szamszerijjal rajuk is I6het

A madsz6 ember VF-je célzo
fegyverrel szemben — ha ki-
szdmithatéan mozgé cél-
pontnak vessziik —, akkor a
fal kozépsé részén mdszva

70, a teteje kozelében 50.

Bejutas az erédvarosba

A jatékosok karaktereinek nem sok lehet&sége van a bejutasra, az is
szigoruan csak éjszaka.

Szerencsére estére sotét — és kilénos, olykor bibor és zold szinben is
jatszo — felhGk sotétitik el az eget, amelyek ugy tlinnek, mintha a szi-
getvdros felett kezdenének el 6sszegydilni, rdadasul a varos utcaira is
bekéltdzik a kod, amelyrdl a nevét is kapta. igy oda tudnak csendben
eveznivagy Uszni a szigetvaroshoz, és el6bb a sziklakat majd a falakat
(ami nehézséget okozhat, az a nehéz vértet visel6 karakterek vértje-
inek bejuttatdsa... ha ugy dontenek, hogy magukkal viszik).

Mivel a falak mérete 25-40 méter kozott valtozik, raadasul a kdvek
nedvesek, csuszdsak, olykor mohaval boritottak, és a latdsi viszonyok
sem az igaziak - ezen pedig még a hélatas sem segit —, bar a fal sze-
rencsére azért egyenetlen és téredezett, ezért 2 darab Maszas szak-
értelemproba sziikséges, -45-0s képzettségproba médositoval. Ko-
ronként fél métert tud megtenni a maszo, ami azt jelenti, hogy 60
korbe (6 perc) telik felmaszni. Amig maszik, addig — kozelharcban - a
harc helyhez kotve (Ké:-20, Té: -15, Vé: -5) modositdja vonatkozik ra.
Kotéllel a mdszas proba szintén 2 db prébat igényel, azonban csak
-5-8s modositoval (ugyanez csomaozott kotéllel +30), és 30 kérbe (3
perc) telik felmaszni.

Aslir(, tejszer(i kod szinte teljesen megtelepszik a falakon beliil, egé-
szen a haztet6k magassagaig — a falak szintjéig — ellepi az utcakat,
szinte hémpdolyogve azokon. A kodbdl csak a szigetvaros uralkodé
kalmarhercegének erédje, a magasabb hazak teteje, olykor felsGbb
szintje, és nagyjabdl a varos kozepén Antoh templomanak karcsu tor-
nya emelkedik ki. A csicsan most nem égnek Antoh zold tiizei, ame-
lyek messzirél jeleznék a hajésoknak, hogy biztonsagos kikotd var ra-
juk. Avarosszerte vilagitd lampasok fényeit a kod szétszérja, narancs-
szinlivé véltoztatva a kddot.

Akar csendben jutnak fel a falak tetejére, akar zajt keltettek, meg
kell kiizdeniiik kett6é vagy ket meghalld, vagy a kodbdl felbukkand

Orrel, akik a falak tetején jaréroznek. Ahhoz képest, hogy elvileg va-
ros6rok, meglepéen keményen harcolnak. Hiaba kiizdenek azonban,
a slrd kod elnyeli, tompitja a hangokat, igy nem érkezik segitség.

Ha atkutatjak 6ket, akkor bérvértezetilkon nyoma sincs a varos cime-
rének, sokkal inkabb tlinnek zsoldosoknak, hiszen felszerelésiik és
vértjik is kiilonb6z6. Az alkarjukon azonban egy arany kardot for-
mdzo tetovalast taldlhatnak, amelyrdl — vonatkozé Kultdra Af vagy
Hadvezetés Af vagy Legendaismeret Af - prébaval megallapithatd,
hogy a tengermelléki Quiron Pentad egyik zsoldoscsapatahoz, a yan-
kari yankaraonhoz tartozhattak. Ezt a fegyverikrél a claorrol is meg
lehet allapitani Fegyverismert Af (kardok) vagy Mf-el.

Yankari zsoldosok (2 f&): Ké: 40 Té: 75 Vé: 135 Sebzés: 1k6+3 Ep: 10
Fp: 38 SFE: 3 (sodronnyal erdsitett keményitett bérvért). Claorral —
egyenes légids szablya — klizdenek.

CE: 40 (kdnny(i szamszerijjal) Sebzés: 1K6+1. AME: 30 MME: 30 (épi-
tett statikus pajzs)

Ami még furcsa, hogy a falakra érve a karakterek — mar az alapfoku
pszi hasznaldk is — kiilon6s nyomast éreznek az elméjiiket 6vezé
pajzsaikon, mintha valami folyamatosan nyomas (tamadas?) alatt
tartana azokat. Akinek csak épitett pajzsa van, de nem rendelkezik
pszi-vel, az mindebbél semmit sem vesz észre.

Aki semmilyen tudatot védé védelemmel nem rendelkezik, az enyhe
tompasdagot és kabultsagot érez, minden tulajdonsag probajahoz -2,
az Asztralishoz és az Akarater6hoz -4 jarul, a harcértékei pedig csok-
kennek (Ké:-15, Té: -20, Vé: -25, Cé: -30).

A varos mozdulatlan, csendes, bar tavolabbrdl mintha hallananak
fura kaparaszé, horg6 hangokat. A varost ugy épitették, hogy a falak
és ez els6 hazak kozott széles nyilt tért, egy utca huzodik kérbe, ugy-
hogy vagy atugranak 5 méternyi tavolsagot a kdzeli haztetbkre, vagy
leereszkednek a falakrél és a varos utcdin haladnak tovabb. Barme-
lyiket is valasztjak, idénként a szélesebb utcak miatt mindenképpen
le kell majd ereszkedniiik a haztet6krél az utcakra.

Claor (kyr)

Jelentése kard, a yankari lé-
gidban rendszeresitett egy-
élii, hosszi markolatu,
csaknem egyenes  légiés
szablyat értik alatta.
A Yankaraon hiarerchiagja-
ban a harmadik legmaga-
sabb légiés fokozat, az
aranytetovaldst veterdanok
jelzése, akik maogott leg-
alabb ot év kiképzés és va-
I6s harctéri tapasztalat dll.
A birodalmak legjobb har-
cosaiként tartjak Gket szd-
mon.

(Forras: Holloidék)

Ez mdr az Orzé hatdsa
(lasd késdbb), az orzéviha-
rok eldjeleként is megjelend
bolondlég.

llyenkor mdr egy tudatnyi-
tds vagy pszi lizenet —
barmi, ami az elmét 6vo
pajzsok megnyitasaval jar
— veszélyes lehet.



A siirii tejkod miatt az inf-
ralatds sem haszndl, igy
minden karaktert az alabbi
negativ modositok sujta-
nak:

Ké:-15
Té:-30
Vé: -35
Cé:-70

Eszlelés: -2

A kodlepte utcdkon

Az utcak kihaltak, egy lélek sem jar rajtuk. Egy darabig haladjanak
el6re a macskakoves utcakon a tejszerl kodben. A hazak ajtok be-
zarva, ablakokon a spalettak bezarva. Néhany ajton kilonds, a régi
id6ket idéz6 gonosz(iz6 rajzolatot — Gsi lupar jel — rajzoltak fel fehér
festékkel (ahogy haladnak majd tovabb a varos utcdin, feltlinhet,
hogy tobb haz ajtajan is ott diszeleg ez a jel). Olyan, mintha kisértet-
varosban jarnanak, bar a hazakbdl olykor ki lehet hallani beszélgetés
morajat, edények zOrgését, az utcan egy lélek sem jar.

A latétavolsag minimalis, alig 1 méterre lehet ellatni, és 2 méterre
mar csak kdrvonalakat lehet érzékelni. Ez azzal is jar, hogy elég nehéz
tdjékozodni, féleg ismeretlen helyen, ahol az utcak azért kanyarog-
nak. Még ha be is nézték a varfalrdl, hogy merre is van az Antoh szen-
tély, utkézben konnyen eltérhetnek a helyes utrél (szerencsepréba).
Ha igy tortént, akkor felt(inik nekik, hogy mar ott kellene lenniiik, igy
Ujra be kell tajolni magukat, de ehhez fel kell masznia valakinek a kod
folé.

Barhogyan is alakul, minimum 1 éra, amig elérik a Mennyek Hajlékat.
Ha eltévednének, akkor se tartson tovabb 3 6ranal. A hazakban hiaba
érdekl6dnének, sehol sem nyitnak nekik ajtot.

Alig par perce jarhatjak a varos utcait, amikor egy tompa ndi sikolyt
és kidltast hallanak. Futé léptek egy kozeli utcardl, dorombolés egy
ajton, kétségbeesett, sird ndi hang, hogy engedjék be, aztan elhald
halalsikoly. Ha odamennek, akkor egy bezart ajtd el6tt (az ajtora is
fel van festve a kordbban mar latott jel) friss vértdcsa, kiontott vér és
valami allatias b(z szaga, magan az ajton éles karmok, a talajon elke-
nédott vér, vonszolas nyoma. Odabentrdl hallani, hogy valakik van-
nak odabent, de ahogyan az dldozatnak, ugy nekik sem nyitnak ajtét.

Ha kovetik a vérnyomokat, akkor egy véres tetemet vonszold, ré-
misztd szornyalakot érnek utol a kédben, amely azonban mar felfi-
gyelt rajuk és nekik tdmad (hacsak nem dobott mindenki sikeres lo-
pakodast, vagy magiaval nem leplezték kozeledésiiket). Ha nem
mennek utana, hanem folytatjak az utjukat, akkor is talalkoznak egy-
gyel, amely szintén rajuk tdmadhat. A Iénynek nagyon j6 a szagldsa,

ugyhogy nincsenek negativ médositdi a harc soran, nem ugy, mint a
karaktereknek (kivéve, ha valaki Vakharcot, Pszi Abszolut latdst vagy
Szinesztéziat hasznal, vagy nem rendelkezik kivald szaglassal).

Ha rendelkezik valamelyik karakter megfelel§ szakértelemmel (jelen
esetben Legendaismerettel), akkor felismerheti, hogy olyan, mint az
Elatkozott Vidéken él6 kaoszlények, amelyet Orwella torz magidja
sziilt a vildgra, annyi eltéréssel, hogy mintha emberbél gyurték volna
ossze. Igencsak kilonos — és szokatlan - [atvany egy Quiron-tengeri
szigetvaros utcain.

Kaoszlény Ké: 20 Té: 70 Vé: 50 Sebzés: 1k10+2/1k10+2/2k6 Ep: 62
Fp: immunis SFE: 5 (vastag, bdrszerl, csontkindvésekkel tarkitott
test. AME: immunis MME: immunis Mérgek: immunis

Mozgésa (ETK 352. o): 10/30/62/97 méter korénként (gyalog/kony-
ny( futds/futds/rohands), vagyis egy térpe mar nem tudna lefutni.

Kozel két és fél méter magas, olyan, mintha egykor ember lett volna,
de eltorzult a teste. B6re megvastagodott, a csontjai burjanzasnak
indultak, sok helyez atbokték a bérét, és mintha egy kiilsé pancélt
formaznanak. Karjai éles karmokban végzédnek. A feje is eltorzult, a
koponya meghosszabbodott, és a szajba hatalmas tépd&fogak néttek.
A tekintete emberszer(i, de lathatdan Ures, mintha nem lenne mar
benne Iélek.

Miutdn legy8zték a kdoszlényt, mar nem taldlkoznak Ujabb veszede-
lemmel (bar, valahonnan a kodbdl, de csak tavolabbrdl még hallanak
kaparaszo, horgé-morgd hangokat). Ugyhogy, elég fesziilt a helyzet,
ezt tartsa fenn a KM, amig célhoz nem érnek.

Amikor elérik a Mennyek Hajlékat — ez beletelik némi id6be, hiszen
nem rendelkeznek a varosrdl térképpel, és a kdd is neheziti a tdjéko-
z6ddst -, annak ajtajat szintén zarva, bellilrdl elreteszelve taldljak, és
a dorombolés utan még meg kell gyézniik a bent |évSket, hogy en-
gedjék be Gket. Ennek az éplletnek az ajtajara is fel van festve a go-
nosz(z6 jel.

Nehézvért (teljes és félvért)
hatdsa a mozgdsra:

Mivel nincsen hivatalosan
szabdlyozva, ezért a Ne-
hézértviselet Af esetén a
vért telies MGT-je levond-
dik a mozgdsbél, mig Ne-
hézvértviselet Mf esetén
csak az MGT fele. Aki kép-
zetleniil visel nehézvértet,
az a mozgdsabdl az MGT

kétszeresét szenvedi el.
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A Mennyek Hajlékaban

Az épiilet egy saroképiilet, azon a téren talalhatd, amelyen az Antoh
templom is. Bar a kddben ebbdl sokat nem latnak. Az épllet nehéz,
erotikus faragdsokkal diszes, vasalt ajtajdhoz néhany lépcsé vezet fel.
Az ablakok — még az emeletiek is — spalettai be vannak zarva, bar
sz(r6dik ki némi fény.

A téren amugy arkados hazak huzédnak kérbe, és fél tucatnyi utca
csatlakozik bele. A tér kozepén Antoh istenng szigonyos, tobb ember
magas szobra all, mogotte a templom, amelynek a bejaratahoz tu-
catnyi lépcséfok vezet fel, és —kddmentes id6ben — szép kilatas nyilik
a kikotdre és a tengerre.

A kinyilo ajté mogott kettd felajzott, nehéz szamszerijat tarté né fo-
gadja 6ket - de harcias kinézetiiknek ellentmondanak az altaluk viselt
konnyl, sokat sejtetd selymek -, mogottik egy bekotozott fejd, mar-
cona férfi hosszukarddal a kezében, valamint egy erv-niarei vonaso-
kat visel6, mindkét kezében tért tartd kdzépkoru né.

A né nem mas, mint az Eszaki Szovetségnek dolgoz6 ligynok, Fecske.
A harmincas évei elején jarhat, rendkiviil vonzé né, fekete hajat |6fa-
rokba hordva viseli, amelyek kihangsulyozzak enyhén mandulava-
gasu szemeit. Ha nem csizmat, b6rnadragot, konnyl inget, és felette
bér vivomellényt viselne, akkor akar a hazban dolgozo lanyok koziil
valénak is vélhetné az ember.

A bekotozott fejd, negyven koriili, marcona férfit, akirél kiderdl, hogy
Eshone kalmarhercegének az egykori test6rkapitanya, aki Rouvar
(Ruvdr) néven mutatkozik be.

Az elGszobabdl tovabb jutva egy kivilagitott helyiségbe jutnak, amely
az éromtanya fogaddszalonja lehet. Itt még vagy tucatnyi lany van
Osszegy(lve a kanapékon, fotelekben iilve, heverve, konny( ruhakba
Oltozve, az idilli képnek csak a helyiségben felhalmozott szamszerijak
és kardok szdma zavar be.

A bent l1év6kon érezhetd a félelem, néhany arcon kiilénos belenyug-
vas, tompasag, lres, gépes mosoly lathato.

Koralbell fél oraja lehetnek ott, amikor egy lany tavozik az emelet
felé, hogy ,én kovetkezem”, majd néhany perccel késébb egy masik
lany érkezik a fels6bb szintekrdl nedves incognét viselve. Ekkor meg-
tudhatjak, hogy az éplilet tetején is 6rkodik mindig valaki, aki a kor-
nyez6 haztetGket és a kalmarherceg kodbél kiemelkedé palotdjat
tartja szemmel.

Az informacidk, amiket megtudhatnak

o Eshone hercege alig kett6 hénappal ezel6tt Yankarban jart,
ahol megismerkedett egy a haboru el6l délre menekilt, ma-
gat erigowinak valld kyr vérl nével, és azonnal szerelemre
lobbant irdnta. Mar vele, és a nG kiséretével tértek vissza
Eshonéba. Mar ekkor voltak gyanus jelek, mivel a herceg
magiahasznaldja mar a hajouton rejtélyes betegségnek
esett aldozatul, amit hazatérés utdn csak tetézett, hogy a
herceg kezdett paranoids lenni, és egyre azt hajtogatta,
hogy toroniak tornek az életére. Ennek keretében valésagos
boszorkanyiildozést rendezett, mindenhol toroni kémeket,
ligynokoket latott. Azt mondta, hogy azért akarjak a halalat,
mert az § szavazata dontott végiil abban, hogy a keleti bar-
barok hordait nem szallitottak északra az elmult évben, ha-
nem a parton hagytak Gket.(Fecske és a testér egyiitt.)

o A menyasszonya tamogatta mindenben, Ugy latszik, hogy a
herceg mar csak benne bizik. Szinte teljesen lecserélte a
testéreit, kiilhoni zsoldosokat fogadott, hogy megvédjék, és
az egész szigetvarost felforgatta toroni kémek utan. Szamos
egykori bizalmasa esett aldozatul, 6 is éppen hogy csak el
tudott menekilni. Megvadoltak és kivégezték a kalmarher-
ceg tanacsadoéndjét is, aki egyben a Livinai Gyllekezet kép-
viselGje is volt... Pedig Livinardl mindent el lehet mondani,
csak azt nem, hogy Toron szovetségese lenne. (Testér)



Csarkali

Hatodkori zsoldosnép, Vé-
gigkiizdotték az éjidok ha-
bordit, Ryek és Dawa mel-
lett Godora is nagy szam-
ban alkalmazta éket. Fé-
ként felderit6ikrél voltak is-
mertek, koriikben valt a
harc mestersége a tulélés
tudomdnyavd. Fogékonyak
a profan magia minden for-
madja irdnt.

Manapsdg az Ekbir-sivatag
peremvidékén élnek, de
zsoldosaik mindenfelé fel-
bukkannak Eszakon.

(Forrds: Deltavision férum)

Barhogyan is, ezek a ,toroni” szabot6rok a mult hénapban
végeztek a pyarroni vallas valamennyi eshonei papjaval.
(Fecske)

A zsoldosok kozil tobben is megfordultak a Mennyek Hajlé-
kaban, hogy igénybe vegyék az itt dolgozé lanyok szolgala-
tait. Fecske itt — ,mivel az agyban minden férfi beszéde-
sebb” - néhanyuktdl megtudta, hogy szerte a Quiron-tenger
mellékén toboroztak 6ket, és egyaran vannak kézottik yan-
kariak, toroniak, keleti barbarok, waganda (rowoni) de még
csarkali zsoldosok is. Viszont a zsoldosok tdbbnyire a varos
utcdin és a falakon jar6roznek, a kalmarherceg palotajaban
masok vették at az 6rok szerepét, akik sokkal szervezetteb-
bek és katondsabbak. A zsoldosok — legaldbbis, akikkel 6 be-
szélt - nem tudjak, kik lehetnek, 6k is csak talalgatnak, de
szerintik valamelyik partmenti orszag fegyveres katonai,
rangrejtve. A varosban mintegy masfélszaz, a kalmarherceg
palotajaban pedig még egyszer ennyi ,idegen” fegyverfor-
gato lehet, nem szamitva az északi Urné tucatnyi testérét,
és féltucatnyi tarsalkodondgjét. A zsoldosok kozott kozel tu-
catnyi magiahaszndld is van, boszorkanymesterek és a
Pentadbdl szarmazo tlizvarazslok. (Fecske és a testér)

Az egykori varos6rok és palota6rok mintegy haromszazan
lehettek, de mintegy félszazan a tisztogatasok aldozataiva
valtak, a megmaradtak fele pedig ennek a varosra telepedd
kiilonds tompasagnak esett aldozatul, és belenyugodott a
jelenlegi helyzetbe. De kozel masfél szaz fegyverforgatd
szlikség esetén mozgosithatd. (Testdr)

A kalmarherceg lanyat a palotaban Iévé szobajaban vigyaz-
zak, nehogy toroni orgyilkosok torjenek rda, bar valdszintbb,
hogy vele tartjak sakkban a herceget. (Testér)

Hogy még bonyolultabb legyen a helyzet, tébben egysze-
rien eltlintek — bar voltak mar eltlinések korabban is, ami-
ben akkoriban a varosi 6rség is nyomozott -, mostandban
pedig éjszakanként kilénos szérnyek jarjak a varos utcdit,
ugyhogy senki sem merészkedik ki, miutdn leereszkedett a
kod. Az eltlinéseket a tisztogatasok szamlajara is lehetne
irni, ha nem hallottak volna kiilonds hangokat a kozelben Ié-
v6k. Raadasul nem csak a varosiak tlinnek el, de nyoma ve-
szett zsoldosok egy éjszakai Grjaratanak is, és a kalmarher-
ceg valdsaggal tombolt a toroni szabot6rok arcatlansaga mi-
att. Az elt(inések utan néhany esetben vérnyomok is marad-
tak vissza, de testet sosem taldltak. (Fecske és a testér)

Raadasul itt van ez a kiil6nos jelenség is, amely eltompitja a
gyengébb akarattakat, és dlmatlan almokat hoz az alvok-
nak. Ugyhogy a varos lakossaganak nagy része mintha éber
alomban lenne, le vannak tompulva, és szé nélkil elhisznek
mindent és kovetik az utasitasokat, raadasul naprdl napra
tébben vannak. A maradék meg inkabb a haza mélyén rej-
t6zik, és csak akkor lép ki az utcdra, ha elkeriilhetetlen.
Harom lany is ennek a hatasa alatt 4ll itt a hazban. (Fecske)

Megcdfoljak, hogy jarvany lenne a vdrosban, a kalmarher-
ceg egyszerlien igy zaratta le alig masfél héttel ezel6tt a szi-
getvdrost, nehogy a toroniak vagy a Fekete Hadurak ujabb
gyilkosai érkezzenek a kikotGbe, amig a belsé ellenséggel és
beépiilt kémekkel nem végzett. Eleinte prébaltak jelezni a
hajoknak, de a varosi 6rséget levaltd zsoldosok levadasztak
azokat a varosiakat. A varosban minden hdazat atkutatnak
szabot6rok, felforgatdk utan kutatva, az ajtora festett fehér
jel azt mutatja, hogy melyik hazzal végeztek mar. (Fecske és
a testor)

Ha a karakterek elmondjak, akkor lathatdan ket is meglepi
— és elbizonytalanitja —, hogy jarvany tineteitdl eltorzult
testeket fogtak ki kdrnyezé vizekbdl.

A K6dok varosa
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o Az aruldk, kémek megbintetése nyilvanos, egyfajta ,Isten-
itélet”, szinte minden délel6tt sor keriil ra a kalmarherceg
palotaja el6tti téren, ahova — hogy szemtanui legyenek —
Osszeterelik a lakossag egy részét. Itt a blindsoknek lehetd-
sége van, hogy harcban bizonyitsak az artatlansagukat azzal,
hogy megkiizdenek a Kék Lovaggal — akirél nem tudjak, ki
lehet — aki Dreina nevében harcol. Még senki sem gy6zott
ellene.

Hogy honnan j6tt a lovag, nem tudni, csak alig két hete je-
lent meg, és csak ezeken az alkalmakon lathato, de a lakos-
sag rajong érte. Magat a vértet viszont mar latta korabban
a testérkapitany a herceg fegyvertaraban, de nem tudja, mi-
Ota porosodhatott ott. A herceg varazsldja tanusitott irdnta
érdekl6dést az utdbbiidGben, de a testérkapitanynak is csu-
pan annyit mondott réla, hogy évezredekkel ezel6tt a vér-
tezett — feltehetGen egy orzéviharban — ,megfert6z6dott”,
és barki is viselné, elemésztené annak testét és lelkét.
(Fecske és a testér)

o arra gyanakszik, hogy Alidax boszorkanyiralyn&jének - aki
az Otddik Fekete Hadur- vagy Toron valamelyik boszorkany-
rendjének lehet kdze az egészhez, mivel — livinai sugallatra
— valdéban Eshone szavazata dontott alig egy évvel ezel6tt,
amikor a korabbi megallapodast felrigva a Sinemosi Liga
hajoi végiil nem szallitottak at a keleti barbarok seregeit a
Quiron-tengeren. (Fecske)

Ennyi, amit el tudnak mondani. Ezt kévet6en jon az éjszakai pihend,
amit mindenki a sajat kénye-kedve szerint tolthet pihenéssel vagy
akar — gratisz — igénybe is veheti a haz lanyainak szolgaltatasait, akik
vigaszt keresnek erds karokban az elmdlt idGszak megprobaltatasai
miatt.

Az istenitélet

Nincsen Ujabb esemény egészen a délelStt kbzepéig. Ekkora szall fel
a kod, és ekkor jon el az Gjabb , istenitélet” ideje. Harangok jelzik az
emberek 6sszehivdsat, amire raerdsitenek az utcakat jaro zsoldosok,
akik 4-6 fGs csoportokban dérombdinek be a hazakba, és zavarjak az
embereket Palota tér felé.

Ha maguktdl nem jutna esziikbe, akkor az ligynokné javasolja a ka-
raktereknek, hogy a tomegben elrejtézve nézzék végig az eseményt.
Illetve, hogy lehet8ség szerint csak figyeljenek, barmi torténjék is, ne
fedjék fel magukat. (AlapvetSen az elkovetkezé idGszakra nincsen
harc tervezve, hacsak a karakterek viselkedése ki nem provokalja.)
Az id6jaras raadasul segiti is 6ket abban, hogy ne legyenek feltlinéek
kopenyben és csuklyaval a fejukon.

Az ég borts, esére dll, sotét fellegek gyiilekeznek, latszik, hogy ha-
marosan esé lesz.

A kalmarherceg palotaja el6tti téren a vdros lakossagdbol kozel 2-3
ezren gy(ltek 0ssze. A tar maga arkados épuletekkel van korbevéve,
ha a palotadt nem szamoljuk, akkor a szigetvaros legmagasabb pont-
jan helyezkedik el. A palota a tér keleti végében helyezkedik el, falai
a legmagasabb épiiletek f6lé magasodnak. A falakat szobrok, faraga-
sok diszitik, mogottik pedig a palota égbenyuld tornyai latszodnak.
A palota kapuja felett, mintegy 10-12 méter magassagban egy széles
erkély nyulik a tér folé.

A vdrosérség feladatat ellaté zsoldosokat inkdbb csak a kérnyez6 ut-
cdkban latni. A téren mintegy kéttucatnyi fekete bGrvértekbe 6lt6-
z0tt, arcat sisak mogé rejté fegyveres all, akik szamszerijakkal, kar-
dokkal és landzsakkal vannak felfegyverkezve, és féltucatnyi lancra
flizott, hatalmas, farkasszer( teremtmény is van velik (hozzaérték
felismerhetik, hogy az Elatkozott vidékrdl szarmazoé querdak). A gyi-
lekez6 tomeg tisztes tavolsagot tart télik.

Hadvezetés Mf szakérte-
lem birtokdban a hozzd-
érté karakter felismerheti,
hogy mind a lovagok, mind
pedig a talpasok vértezete
a Kard Testvériségére
hajaz, csak épp eltavolitot-
tak réluk az erre utalé jel

zéseket.



Egy sikeres -2-es Eszlelés,
és legalabb Szdjrél olvasas
Af prébaval egy karakter
lathatja, hogy a kyr né
szdja alig észrevehetéen
mozog, és  ugyanazt
mondja, mint a kalmdrher-
ceg... csak épp alig egy pil-
lanattal korabban.

A palota kapuja nyitva, ott is all néhany fegyveres, valamint a palota
falabdl a tér folé nyild, haromemeletnyi magassagban Iévé erkélyen
is varakozik néhany pancélos lovag. Rajtuk ugyan nincsen sisak, de
semmi sincs, ami alapjan be lehetne azonositani, hogy hova is tartoz-
hatnak.

Kiirtszé harsan, majd az erkélyen megjelenik Ervil Nor Meres a kal-
marherceg — egy megnyer6 kiilsejd, joképd, 6szes haju, az dtvenes
évei elején jard férfi elegans ruhdban, prémmel szegett kopenyben -
és annak a harmincas évei elején jard, hdszin haju, zold selyembe és
barsonyba 6lt6z6tt kyr vérii asszonya — Sabine —, néhany térsalko-
doné kiséretében. A kalmarherceg — asszonya figyelG tekintetétdl ko-
vetve - beszédet intéz a téren allékhoz, hogy tudja, min mennek ke-
resztiil, atérzi, hiszen az 6 életét is fenyegetik, de ha végre leszamol-
nak az 6sszes aruldval és megszabadulnak Toron gonosz arnyatdl, ak-
kor ismét eljon a nyugalom kora. Megkdszoni a tirelmiket és to-
vabbi segitségliket kéri a harchoz. (A témeg kis része csendes, nagy
része éljenez!)

Ha a karakterek az éjszaka folyaman megklizdottek egy kdoszlénnyel,
és legy6zték, akkor az 6sszegylilt nép segitségét kéri abban, hogy az
éjszaka soran bator harcosok elpusztitottak egy, az utcakat jaro ré-
miszt6 szornyet, amelyet valamilyen gonosz magia szabadithatott a
varosra. Kéri, hogy ezek a hésok jelentkezzenek, vagy aki tudja, hogy
kik lehetnek, az jelentse a varoséroknek. (A témeg éljenez!)

Itt kivar, hatha el6lép valaki. (Ha valamelyik karakter elGlépne, ak-
kor Fecske vagy a testérkapitany visszafogja, és razza a fejét, hogy
ne). Ha senki, akkor fajdalmas bejelentést kell tennie, mivel Gjabb,
eddig hliségesnek hitt eshoneiekrdl derlt ki, hogy bizony a varos el-
len térnek. (A tbmeg némdn vdrakozik.)

Ekkor kezd el szemerkélni az es6, majd egyre jobban rdkezd.
A palota kapujan harom alakot I6kd6snek ki. Egyiken latszik, hogy

fegyverforgatd (a karakterekkel 1évé testGrkapitany fel is szisszen,
mert az egyik, a palotaba beépllt embere az), egy masik inkabb tlnik

tudosfélének, mint harcosnak (6 a palota orvosa), a harmadik alak
pedig egy tulsulyos férfi, akirél kidertl, hogy a kalmarherceg kancel-
larja, pénztarnoka.

A kalmarherceg aruldssal vadolja éket (a témeg felhérdiil és pfujol),
és kéri 6ket, hogy hozzanak fel barmit a védelmiikre, vagy bizonyit-
sak az artatlansagukat (a témeg feszilten figyel). A fegyverforgaté
csak dacosan néz, de nem is annyira a hercegre, inkabb annak asszo-
nyara. A masik kett6t lathatdan siras kerlilgeti, és ugy tlnik, mint aki
beszélni szeretne, de nem taldlja a szavakat... (a témeg egy ideig
csendben van, majd tébben pfujolnak és megdobdljdk a harom ala-
kot).

Ekkor a herceg annyit mond, hogy akkor dontsenek az istenek, itéljen
Dreina, majd lell a kyr n6 mellé (a tdmeg egy emberként (ivélt fel, és
kezdik el kantdlni, hogy: Kék Lovag! Kék Lovag!).

A palota kapujanak arnyékabadl egy kék, runadiszes csatapancélba 6l-
t6zott alak 1ép ki, akirél csak ugy sugdrzik a magia, hatara egy runap-
allos van csatolva. Sisakjanak arcvéddje mintha egy szépséges, an-
gyali arcot formazna. A tomeg szinte 6rjong mindaddig, amig meg
nem 3ll a tér kézepén, és le nem veszi a hatardl a pallost.

Ekkor mind a harom alaknak egy-egy hosszukardot dobnak oda, és
kezdetét veszi a kiizdelem... vagyis inkdbb a mészarlas. Egyedil a
fegyverforgaté mélto(bb) ellenfél, de 6 is csak néhany szivdobbana-
sig, a masik kett6 inkabb menekiilne, mint harcolna, lathatdan ide-
gen t6luk a penge (a témeg nevet, gunyolodik, pfujol). Miutan mind-
harommal végzett — pallosa és vértje mintha csak beinna a rafrocs-
csend vért, bar lehet ez csaldka, hiszen zuhog az es6, az is lemoshatja
—, a kék pancélos alak néman visszamegy a palotaba a tomeg Uvolté-
sétdl kisérve.

Ha valamelyik karakter figyeli az erkélyt, lathatja, hogy a kyr véri ne-
mesasszony arcan elégedett mosoly jatszik a mészarlast figyelve, mig
a mellette 16 herceg arcan mintha kdnnyek folynanak végig... bar,
lehet, hogy csak az es6 cseppjei azok.

Egy 35 E-s Nyelvbéklyo
(ETK 218. o) varazslat ha-
tdsa alatt furcsa is lenne,
ha beszélni tudndnak, vagy
elmondhatndk, amit sze-
retnének. Ha a karakterek
koziil esetleg megtori, és
valaki beszélni kezd, akkor
a herceg azonnal int, hogy
kezdédjon a harc, igy sok
mindent nem tud majd
mondani.

Mf Vértviselet, Mf Legenda-
ismeret vagy Mf Torténe-
lem ismeretében barmelyik
karakter felismerheti, hogy
ez egy otodkori kyr vérte-
zet, amit a kyr Pusztitok
hasznaltak, és kék lunirbol
késziilt, akarcsak a kard.

Af Runamdgia vagy Af Osi
nyelv (kyr) felismerheték a
kardra vésett jelek, ame-
lyek elvileg arra jok, hogy
megtorjék a mdgiat és a
magikus hatdsokat.
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A Romlds Viragai egyik
erioni fészkének felszamo-
lasarél Graum mesél a To-
rozon taverndjaban dssze-
gylilteknek a Haldl havd-
ban c. regényben.

Ha valamelyik karakter tamadast intézne az erkélyen (il6k ellen —
legyen az akar fizikai, akar magikus — az erkélyt védé varazsvédelem
ellendll neki (ezt nem részletezzik, ellenall).

Az istenitéletet kovetSen az erkélyen Ul6k visszatérnek a palotaba,
majd a téren all6 fegyveresek és a querdak is visszavonulnak a kapu
mogé (a holtesteket is magukkal viszik), a téren allé tomeg pedig osz-
lani kezd.

Amit a fenti jelenet soran még megtudhatnak
A KM-re van bizva, hogy a csapat ismeretében melyik informaciot —
vagy akar mindkett6t — osztja meg.

A kyr n6t megpillantva az egyik férfi (vagy akar nGi) karakter felismer-
heti azt. Bar alig kett6 évvel kordbban még nem hészin, hanem voros
volt a haja, és nem erigowi nemesasszony volt, hanem egy papné El-
lena egyik erioni szentélyében, akivel a karakter egyitt dldozott az
istennd ,,oltaran”. Csak azért maradt benne meg ennyire az arca —
amellett, hogy valéban maradandd élményt nyujtott -, mivel napok-
kal kés6bb kiderilt a szentélyrél, hogy az nem Ellena, hanem a Rom-
Ias Viragainak a szentélye volt, miutan Tier Nan Gorduin néhdany ka-
landozé térsaval egylitt — koztiik egy narancssarga bérd goblinnal —
felszdmolta azt. A karakter maig aldja az isteneket, hogy nem a Kita-
szitott aldozdoltaran vagy egy kigydveremben végezte.

Es/vagy.

Az erkélyen allé egyik sebhelyes arcu lovagot ismeri fel az egyik fegy-
verforgatd karakter, akivel ugyanabbdl az orszagbdl szarmaznak. Is-
meri — akar |atdsbdl, mar vagy harcolt vele, vagy valamilyen esemé-
nyen taldlkoztak, de lehet régi barat, rokon vagy vetélytars is —, és
akirdl tudja, hogy szélsGséges vallasi nézetei miatt menekiilnie kel-
lett, és kés6bb allitdlag az Orwellanus lovagrend, vagyis a Kard Test-

vériség a lovagja lett. Akirdl tudja — az elvei alapjan, amennyire meg-
ismerte -, hogy nem lenne itt, ha nem a Kitaszitott Ggyeben jarna el,
mivel minden, csak nem pénzért kaphato zsoldos.

Ezt kbvetSen a nap a karaktereké.

Osszegezhetik az informaciokat, tervezhetnek, szervezkedhetnek,
amit csak szeretnének. Ha be akarnak jutni a palotaba, mert példaul
ki akarjak szabaditani a kalmarherceg lanyat, vagy barmit is forgatnak
a fejikben — legyen az akar fegyveres felkelés -, akkor estére, éjko-
zépre a volt test6rkapitany azt is megszervezheti, mozgdsithatja az
embereit stb... (el6bbre nem).

Estére az es6 alabb hagy, azonban az eget tovdbbra is sulyos esdéfel-
legek sotétitik el, amelyek — a Vérés hold dtsziir6dé fénye miatt —
olyanok, mintha vérszinben fiirédnének. A vdros utcdira ujra bekuszik
a kéd, és a mindenki behuzddik a zdrt ajtok mégé a remélt bizton-
sdgba. Eljétt a sz6rnyek drdja...

Es eljott a szornyek 6raja

Barmit is terveztek el napkdzben a karakterek, lassan eljon az ideje,
hogy elinduljanak és megvaldsitsak. Azonban alig kdszontott be az
éjszaka, és lepte el a varos utcait a kod, a pszi hasznaldk érzik, hogy
hirtelen ugrdsszerien megn6é a mentalis pajzsaikra nehezedé nyo-
mas. Néhany velik egy helyiségben tartézkodd 6romlany tekintete
sz0 szerint a szemuk lattara, beszéd kdzben Uresedik ki, és koltozik
az arcukra jovidlis, belenyugvé mosoly.

Ha pedig még mindez nem lett volna elég, a tetén |év6 6rszem azzal
ront be az ajtdn, ahol tartézkodnak, vagy épp készilédnek, hogy a
kalmarherceg palotdjaban valamiféle harc dul.

Ha felsietnek 6k is a tetdre, és elnézek a varos utcait elboritd kod
felett a palota iranydba, akkor az els6, ami szembedtlik, hogy a palota
folott az égen mintha 6rvénylenének a felh6k, amelyek vorésben, bi-
borban és sargas fényekben izzanak. A mdgiahasznaldk mindenféle

Ejkozépre tud elegends
fegyverest 0sszehivni egy
megadott helyre, ami lehet
egy elhagyatott hadz, egy

raktarépiilet, vagy barmi.



Ekkor azonban még majd-
nem ketté ora hdtra van
éjkozépig, amire a testér-
kapitany mozgésitotta az
embereit, tigyhogy barmit is
szandékoznak tenni — ha-
csak nem vdrnak ketté orat
— akkor ismét csak ma-

gukra szamithatnak.

préba nélkil megérzik, hogy a manahélébdl a mana mintegy tolcsér-
szer(ien valahova a palotadba aramlik (ha esetleg szinesztéziaval vagy
mas modon megnézik, olyan, mintha egy kékes szinben izz6, 6rvény-
szer( tornadé lenne).

Latjak tovabba, hogy a szines élomiiveg ablakok mogott kékesfehér
fények villannak, mintha valaki villammagiat haszndlna odabent, oly-
kor pedig latni vélnek rét szinl langokat is felcsapni, ami pedig tiz-
magidra utal. Ha pedig fiilelnek, tompan kialtasokat, sikolyokat is
hallhatnak a palota fel6l az éjszakai csendben.

Mind az egykori testérkapitanynak, mind pedig az Gigynoknek hirte-
len silirgGssé valik, hogy a palotaba jussanak. A kapitany a hercegét
és annak lanyat félti, az északi tigyndknd pedig soha vissza nem téré
lehet&séget 1at a kavarodasban.

Senki sem tudja, hogy mi torténhetett. Eppen gy felmeriil az isme-
retlen tamadok kilétével kapcsolatban, hogy a testérkapitany né-
hany embere 6nallésitotta magat, és akcidba kezdett, mint az, hogy
|azadas tort ki a palotdban, de még azt is felvetik, hogy a toroni karak-
kakrdl szallhatott partra egy egység, és tdmadta meg a palotat. A le-
het6ségek szama szinte végtelen.

A varos utcdi kihaltak. Ha sietnek, akkor is korilbelil fél éra, amig a
slrd kodben elérik a palota el6tti teret, de szerencséjlikre nem talal-
koznak Ujabb kdoszbestiaval, viszont szint mar a palota el6tti tér felé
kozeledve hallanak halalsikolyokat, kutyak acsarkodasat és nyuszité-
sét, és valami szérnyeteg bombolését, valamint egy szomszédos ut-
cabdl a palota feldl érkezé, majd a kikoté felé tavolodo, korilbelil fél
tucatnyi személyt6l szarmazé futd Iépteket, fegyver és pancélcsor-
gést.

A palota el6tti téren, ahol a kod ritkasabb, mészarlas latvanya fo-
gadja Gket, széttépett 6rok és querdak, egy holtan heverd kaoszbes-
tia, és egy vérben Uszé masik, amely éppen a katondk tetemébdl lak-
marozik, a testét vagott és tépett sebek boritjadk. Ami még megle-

p6bb, hogy mogotte a palota kapuja tarva-nyitva. Itt sokkal tisztab-
ban hallhaté a palotaban zajlé kiizdelem, az emberi ivoltések zaja,
és a levegGbe hasitd magiaé. Raadasul, ahogy felnéznek az égboltra,
mintha egy kiterjesztett szarnyu sarkany (?) is korozne odafent, lat-
hatdan leszallohelyet keresve.

Ha vagy harccal, vagy pedig valamilyen trikkel tuljutnak a kdoszbes-
tian (értékeit lasd korabban, de ez mar sériilt, ezért csak 35 Ep-je
van), akkor gond nélkiil elérik a palota kapujat, amin semmilyen sé-
rilés nyoma nem latszik, nagy valdszinlséggel belilrdl nyitottak ki.

Az épiletben el6szor semmi gyanusat nem tapasztalnak, a falak el-
tompitjak a fentebb duld kiizdelem hangjait, kés6bb azonban egyre
tébb a vérnyom, ami arra utal, hogy mindenfelé harcok dultak a fo-
lyosékon. Latnak butorokbdl allitott barikadokat, amelyeket mar
szétvertek, a falakon Iév6 festményeken és selyemtapétakon égés-
és karom(???)nyomokat, villdmok okozta perzselt szél(i csikokat, t6-
rott nyilvesszéket, szétzluzott pajzsokat, felboritott szobrokat, vérfol-
tos képadlét és draga dzsad sz6nyegeket, csak egyvalamit nem talal-
nak sehol: holttesteket. Pedig a vérnyomok és a kiomlétt vér meny-
nyisége alapjan legaldbb tucatnyinak kellene hevernie mindenfelé.

Mégis ugy tlinik, mintha az emeleteken dulé harc ellenére kihalt
lenne az éplilet. Ahogy felfelé haladnak az emeleteken, egyre heve-
sebb kizdelem nyomai latszédnak — testek tovabbra sincsenek —, és
kozben az alabbi jelenetek torténnek meg veliik, a kalandmester altal
valasztott sorrendben.

Elsé jelenet: A bukott herceg

A folyosdkon botorkdlva megtalalhatjak a kalmarherceget, akinek a
ruhazatat szintén vér boritja, amint kezében véres karddal, lathatdan
elveszve, mint aki nem tudja hova tart, csak zokog, és azt hajtogatja,
hogy: ,Vége, mindennek vége...”. Az elméje lathatéan megbomlott,
a tekintetében is zavarodottsag és Grilet csillog.

A K6dok varosa
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A karaktereket meglatva el6szor figyelmezteti 6ket, hogy ,,Vigyazza-
tok a szérnyeteggel”, majd a kdvetkezd pillanatban elborul a tekin-
tete, és ,Ti vagytok a szornyek!” felkidltassal tamad rajuk.

Ervil Nor Meres, Eshone kalmarhercege: Ké: 30 Té: 80 Vé: 120 Seb-
zés: 1k10+1 Ep: 10 Fp: 38 SFE: 0 Hosszukarddal harcol.

AME: 5 (30) MME: 4 (30) a zérdjeles értékek az Grilet miatt vannak,
ezt kell lektizdeni ahhoz, hogy magidval vagy pszi-vel hatni lehessen
az elméjére.

Masodik jelenet: Mentsd az életed!
Egy folyosén haladva szembdl futd Iépteket hallani, majd a folyosé
kanyarulata mogul féltucatnyi, kezében hosszukardot tarté, fekete
bérpancélos, vértes katona, és egy fekete fémpancélba 6lt6z6tt lo-
vag bukkan fel (benne felismerheti valamelyik karakter az altala ko-
rabban mar felismert Orwellanus lovagot).

Hajuk csapzottan tapad a fejukhoz, véresek, vértjiik szakadt, hor-
padt, lathatéan harcoltak. Uzétt tekintetiikben félelem, zavarodot-
tag és hitetlenkedés. Ahogy megpillantjak a karaktereket, dobbenten
torpannak meg, aztan a hatuk mogé, majd 6sszenéznek, és felemelt
fegyverekkel egyszerre rontanak a karakterekre.

Nem akarnak leallni velik harcolni, csak atvagni magukat, igy aki az
elsd itésvaltast kovetéen még talpon marad, azt ugy kell venni, hogy
atjutott a karakterek kozott, és rohan tovabb a folyosdn, vissza sem
nézve. Barmi jar is a nyomukban, igencsak retteghetnek téle.

A Kard Testvériség talpasai (5 f6): Ké: 34 Té: 60 Vé: 115 Sebzés: 1k10
Ep: 6 Fp: 19 (mar sériiltek) SFE: 2 (keményitett b&rvért). Hosszlkard-
dal harcolnak.

AME: 20 MME: 20 (épitett statikus)

A Kard Testvériség lovagja (1 f6): Ké: 35 Té: 100 Vé: 135 Sebzés:
2k6+6 Ep: 9 Fp: 28 (mar sériilt) SFE: 6 (teljes vért) AME: 30 MME: 30
(épitett statikus)

Azonban hidba varakoznak a karakterek a folyosén, vagy mennek to-
vabb arra, amerrél a katonak menekiltek, nem taldlkoznak — a harc
lathato nyomain kiviil — azzal, ami ennyire megrémiszthette Gket.

Harmadik jelenet: A bebortonzott sziiz

Megtaldlhatjak a kalmarherceg lanydnak a szobajat is.

A testGrkapitany emlékezett ra, hogy mindig ketté 6r allt el6tte, ami-
6ta csak az Uj asszonyt hazahozta a herceg, azonban most nyoma sin-
csen G6roknek. Az ajté azonban zarva, odabentrél pedig néi zokogas
hangjait lehet kihallani. Ha zarnyitassal (-40%) vagy fizikai erével (-4
Er6 proba) kinyitjdk az ajtét, odabent megtaldlhatjak a lanyt, aki
olyan szinte, minta kisértet lenne. Le van fogyva, a haja zsirosan ta-
pad a fejéhez, szemei korul karikak. Alsonem(itél eltekintve mezte-
len, azonban a bérét mindenfelé szabalyosan elhelyezkedd piros
pottyok boritjdk... mintha csak egy polip vagy hasonlé lény tapadd
vagy szivokorongjainak nyomai lennének. Arcan kénnyek, tekinteté-
ben zavarodottsag, azonban — az elsé riadalom utan — a test6rkapi-
tanyt felismeri. Ekkor hala és megkoénnyebbiilés kéltozik a szemébe.

A szobdban — mintha csak egy szobor lenne — ott all a kék lunir csa-
tapancél is, kezében tartva a runadiszes pallost. igy kozelrél még
szebb, azonban lathatd, mintha kicsit eltorzult volna. Az egykoron li-
anokat, leveleket és pikkelyeket formdazé diszités mintha atalakult
volna, és sokkal inkabb keltik egy torz szornyeteg csontvazanak ké-
pét, mint az eredeti mintha szépségét. A tavolabbrdl angyali arcot
formazé maszk is jobban hasonlit egy vicsorgd démonra. Olyan,
mintha a pancélt megfert6zte volna a kdosz, eltorzitotta volna azt.

A pancél olyan, mintha egy anyagbdl kovacsoltak volna 6ssze, hatul
kell belemaszni és 6sszeszijazni, a végén pedig egy fed6lapot feleré-
siteni, ami tokéletesen illeszkedik, idomul a vért tébbi darabjahoz.

Ha van a karakterek kozott Halal vagy Kdosz jellem(, az érzi a vonzast
a pancél feldl, s6t, mintha az suttogna is hozz3, vonzana magahoz

Ranézésre lehetetlennek tlinik, hogy a lany viselte volna, de amikor
tudnak vele beszélni, akkor elmondja, hogy a boszorkany (igy nevezi

A kaland tesztelése soran
felmeriilt, hogy ezt a jelene-
tet a Sdrkany a tetén jelent
utan kellene beilleszteni,
mert mi van, ha valaki fel-
veszi a Pusztité pancéljat.

Nos, lelke rajta. ..

Ha egy karakter a vértezet
mogé megy, hogy megvizs-
gdlja, akkor annak nyitott
hatsé részébél, a vértezet
belsejébdl, él6 hisként liik-
teté inddk tekerednek ki,
amelyek végét szdjszerii
tapaddkorongok  vannak,
és a karakter felé nyujtéz-
nak (maximum fél méterre
érnek el).



Sokat gondolkodtunk azon,
hogyan lehetne legjobban
leirni ezt a pancélt, amelyet
egykoron egy, a Kdoszt dal-
tal megrontott, és Orwelld-
nak feleskiidott kyr Pusz-
tito viselt, végiil arra jutot-
tunk, hogy leginkabb az
Ereklyéknél (Runa magazin
I. évfolyam 5. szam) leir-
taknak lehet leginkabb
megfeleltetni.

Az Ereklyék miikodésérrdl
sz0l6 ismerethez Legenda-
ismeret vagy Mdgiaismeret

Mf sziikséges.

Ahhoz, hogy célzéfegyver-
rel — vagy vardzslattal — el-
taldligk a boszorkanyt, a
tdvolsdagot, a viharos szelet
és a lathatosagot is figye-
lembe véve a célszam
195.Ha mar a Iény hatan
il, és az felszdllt, akkor
215.

Maga a pteropta mar 150-
es célszammal eltaldlhato.
Amikor felszall, akkor a cél-

szam | 70.

apja Uj asszonydt) bezaratta oda idénként. Nem tudja, hogy mi tor-
tént, mivel a pancél beszélt hozza, taplalkozott bel6le, amikor pedig
végul kivették, mindig egyre gyengébbnek és gyengébbnek érezte
magat. llyenkor viszont a pancél mindig elégedett volt, mintha jolla-
kott volna.

A lany emlékszik almokra, latomasokra, mintha a palota el6tti téren
harcolt volna, de ezek tavolinak, kédszer(inek tlinnek, akarcsak az
éjidGk, és az azt megel6z6 Kyr Csaszarsag csatdi, amelyeket szintén
atélt.

Ha hozzaért6 (legaldbb Af RUnamagia) megvizsgalja a Pusztito vértet,
akkor latja, hogy a runak alapjan f6leg magiahasznaldk elleni kiizde-
lemre van tervezve, mivel ellenallébb a magikus hatdsoknak, a kard
pedig sz6 szerint képes megtorni a magiat, magikus kotéseket. Maga
a penge azonban olyan sulyos, hogy a vértezet nélkil lehetetlen for-
gatni. Normal ember magat a vértet sem tudna fel6lteni, vagy mo-
zogni benne, ha nem lennének olyan runak rajta, amelyek a vért su-
lyat csokkentik, illetve a benne |évé személy erejét, gyorsasagat n6-
velik meg, tokéletes harcost csinalva beléle.

Negyedik jelenet: Sarkany a tet6n

A palota tetején lévé teraszra feljutva még lathatjak, ahogy egy
szomszédos tetén, mintegy szaz méternyire t6lik, a viharos szélben
egy hatalmas termet(i, mintegy 12 méter hosszu sarkanyszerd lény
varakozik. Ebbél a tavolsagbdl felismerhetik a karakterek, hogy egy
pteropta (Bestarium 2. 183. o) az.

Eppen egy ndalak maszik fel a Iény hatan kialakitott egyik nyeregbe,
rajta kivil még vagy fél tucatnyian Gilnek a hatan. Mintegy véletlenill,
de taldlkozik a tekintete a karakterekével, akik felismerik, hogy a kal-
marherceg északi asszonya az. Latjak (latni vélik), ahogy a szdja gu-
nyoros, szinte gyGztes vigyorba (vicsorba?) huzddik, aztan a lény a
magasba emelkedik — a szarnyainak fesztavolsaga mintegy 20 méter
—, és elreplilnek a fé sziget, Esshone partjai felé.

Otodik jelenet: A kifosztott palota

Ez a jelenet az egyetlen, amelyet le lehet mesélni az Orzéval tortént
taldlkozas el6tt és azt kdvetSen is, amikor esetleg atkutatjak a palo-
tat.

A hercegi kikot6 a palota mélyén, egy lampasokkal kivilagitott bar-
langban van, amelyet egy hatalmas, megerésitett, kétszarnyu kapu
zar el a tenger feldl. A kikot6 akkora, hogy a herceg karavellje kényel-
mesen elférjen benne. A barlang oldaldban a sziklabdl kifaragott 1ép-
csbsor vezet le a moléig.

Itt is csata dult, itt azonban a palota tobbi részétél eltéréen holttes-
tek is taldlhatdak. A nyomok alapjan egyéremdtinek tinik, hogy a kal-
marherceg altal felfogadott zsoldokok kiizd6ttek a Kard Testvériség
»alruhas” talpasaival és lovagjaival. Joval tobb - mintegy kéttucatnyi
- zsoldos hever holtan a Iépcsén és a mélon, valamint lebeg a bar-
langkikotd sotét vizében, mint Orwelldnus fegyverforgatd. Rdadasul
mindenfelé kiborult l1adak, amelyekbdl pénz, gyéngyok, arany- és
ezlsttargyak, szobrok hevernek, mintha valakik ki akartak volna ra-
bolni a palota kincstarat.

A karavell mar nincs a kikot6ben, és a barlangnyildson tuli éjszakaban
nem is [athatjak, hogy merre jarhat.

Hatodik jelenet: Taldlkozas az Orzéval
Az 1-4. jelenetek barmilyen sorrendben lemesélhet6k, azonban ez
mindenképpen utanuk kovetkezzen.

Bar a csata nyomai egyre hevesebbnek tlinnek, azonban a hangjai
mintha teljesen eliiltek volna. Mintha véget ért volna a kiizdelem.
Egy hosszu folyoso egyik végében vannak, amelynek a végén keresz-
tez6dés lathatd. A marvanypadlon vérnyomok — mintha véres teste-
ket vonszoltak volna -, a falikarpit megégett, leszakadt.

A Kodok varosa
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Hirtelen egy, a szolgaldk ruhdjat visel6 né fordul be a sarkon. Meg-
torpan, amikor meglatja 6ket, aztan lathatéan megkénnyebbiil, és
feléjik indul. Haja zilalt, ruhaja véres.

Alig tesz azonban par |épést, amikor a sarok mogil egy félGs, sirds
lanyhang szdl utana, hogy: ,,Anyu, ne hagyj itt... Kérlek... Anyu...” a
hang itt zokogasba fullad.

A n6 megtorpan, el6szor a karakterekre néz, majd visszafelé, ahon-
nan jott. Latszik az arcén, hogy vivédik, aztan gy6znek az 6sztonok,
megfordul, és visszafelé rohan arra, ahonnan j6tt. A sarokhoz érve
megtorpan, és a kanyar mogll egy hosszu csap csap ki, és ragadja
meg a nd fejét, majd rantja be az oldalsé folyosdba. A csap olyan,
mintha egybe fonddé emberi karokbdl lenne, a vége pedig, amellyel
megragadta a né fejét, mintha tucatnyi emberi kézfejbdl allna.

A sarok mog(l csak cuppogd, nyaladzo hang és surlédds hallatszik.

Akar kozelebb mennek, akar megvarjak, hogy barmi is van ott, eld-
bukkanjon, az alabbi Iényt pillantjak meg.

Mintha tucatnyi, kéttucatnyi emberbdl raktdk volna 6ssze, azonban
a kiilonb6z6 végtagok folyamatosan vandorolnak a testén, ahogy a
Idbakon, kezeken halad el6re. Szinte kitolti a folyosot. Néha arcok tu-
remlenek el6 belSle, amelyek sikoltanak, beszélnek. Felbukkan egy
gyereklany arca is, és Ujra halljak a konyorgd, sird hangot. A testet
szemek boritjak, amelyek f6leg az elején gylilekeznek egy csoméban,
de mintha vandorolnanak a béron, igy mindenfelé Iat. Az el6bb elka-
pott dldozata még félig kilatszik beldle, éppen nyeli magaba.

Amikor észreveszi a karaktereket, feléjik indul, lathatdan lassabb
egy futd embernél. Amikor a testen lév6 szemek taldlkoznak a karak-
terek tekintetével, mintha porollyel stjtananak le az elméjiket évo
pajzsokra, és a vellk |évé testrkapitany — és/vagy a KM valasztasa
szerint az ligynoknd, Fecske - tekintete kilresedik, majd az arcan be-
lenyugvd mosollyal megindul a lény felé.

Ha harcba bocsatkoznak vele, akkor a fegyvereik ugyan nyitnak rajta
sebeket, amelyek gyorsan, 1 kor alatt bezarddnak, a levagott végta-
gok a foldre zuhannak, de ahogy a lény szinte amébaszerlien mozog
el6re, Ujra magdba olvasztja azokat. Az ellene irdnyuld, kdzvetlen
magikus tamaddasok —t(iz és villdm - bar latszolag megégetik, porkolik
stb, mégsem okoznak maradandd karokat, s6t, egyenesen mintha
magaba inna a magiat, mintha taplalkozna beldle, mintha még eré-
sebb lenne téle.

Ha egy magiahasznaldval kozelharcba kertl, és a lény hozzaér (nem
is kell megsebesitenie azt), akkor érzi, hogy a Iény a magikus hatal-
mabdl (is) szivott el, mintha az érintésével megcsapolta volna a ma-
napontjait (taldlatonként 1k6+1 Mp).

Ha valaki magikus fegyverrel sulyt le ra, vagy azzal — vagy magikus
vértezettel — haritja a [ény tdmaddasat, vagy a talalat helyén magikus
ruhazatot, tetovalast visel, akkor, ahogy az érintkezik a lénnyel, a
Iény szintén manat (magiat) sziv elé beldle. Ez altaldban azzal jar,
hogy a magikus targy azonnal elvesziti az erejét (megszlinnek az al-
tala biztositott bonuszok). Ez csak a kozvetlen érintkezésre vonatko-
zik, a l1ény altal kopott, magdbdl kivetett csontlovedékekre nem.

A lény ugy harcol, hogy az amébaszer(i testébdl, a magdaba olvasztott
emberek testrészeit felhasznalva csapokat néveszt, amelyekbdl éles
tuskeként allnak ki a csontok, vagy a végét porollyé formazva sujt le.
De akar mint emberi csontbdl 1évé nyilvesszdk, tiiskék lennének, kii-
[6nb6z6 méretd, csontbdl all6 I6vedékeket is kbphet a karakterek ira-
nyaba.

A karakterek nem gy&zhetnek a rendelkezésre allé eszkozeikkel a
Iény ellen, hiszen szinte sebezhetetlen. A varazslatot magaba issza,
inkabb erésodik téle, a fegyverek pedig, bar latszélag sebet okoznak
a lénynek, de a sebek visszagydgyulnak.

Ha ezt maguktdl nem ismerik fel, akkor a kalandmester segitsen ne-
kik ebben.

Az Orzé harcértékei jelen-
legi formdjaban:

Ké: 30

Té: 100

Vé: 90 (test) 160 (csapok)
SFE: 8

Cé: 40

Fp: -
Ep: 180

Tamaddsok szama: 4

A csdpok elérése 4 méter.
Ha valaki a testet akarja
tdmadni, annak Kozelkerii-
lést kell tennie. Ha az Orzé
megel6z6 tamaddsa taldl,
akkor nem sikeriilt.

Sebzés:
Csapok: 2ké6+4
Csontlovedékek: 1k6+4

Madgiaszivas: 1ké+1 Mp

Csak tuliitéssel sebezhet6.
AMME és MME: immunis
Meérgek: immunis

Kérénként 10 Ep-t regene-
ralodik vissza. Amikor mad-
giaval taldljak el, akkor a
vardzslat  létrehozdsdhoz
elkéltstt Mp-k Ep-ként je-
lentkeznek és novelik az
dsszes Ep-jét. Az elszivott
mana-pontok is Ep-ként je-
lennek meg.



Az Orzé csak azokat a
mana-pontokat szivja ma-
gadba, amelyek kézvetleniil
ellene irdnyulé vardzslatok-
bél szarmaznak. Tehdt ha
pl. felhevitenek egy kardot,
és azzal tdmadjak, akkor
az arra koltétt mana meny-
nyiséget mar nem, hiszen a
mana felhaszndldsra keriilt
a kard felhevitésekor. Te-
hat kozvetleniil nem, de
kozvetetten  haszndlhaté
vele szemben mdgia.

A magiahasznaldk rajohetnek, hogy a Iény testét mintha magia tar-
tana 0ssze, a magia tartja életben, és a magaba olvasztott testek élet-
ereje is taplalja valamilyen moddon. Ha pedig raszabadul a szigetva-
rosra, akkor az itt 1évé tizezernyi test hatalmasra novelheti nem csak
a méretét, de az erejét is.

Be kell latniuk a jatékosoknak, hogy nem harcolhatnak a Iénnyel a
jelenlegi eszkozeikkel. Viszont van vele szembe elényiik is, gyorsab-
bak néla.

Dontések

Ha visszavonulét fajnak, akkor a I1ény egy darabig koveti 6ket, aztan
— mivel érzi a varosban lévé tizezernyi testet — kiutat keres a palota-
bodl, hogy taplalkozzon. Lemaszhat a falon, kimehet a fékapun vagy
akar a csatorndkat is valaszthatja. Az éjszaka és a kod elrejti, a va-
rosiak pedig a hazaikba huizddva mit sem sejtenek a kozelgé végzet-
rél.

Hacsak a karakterek nem allitjdk meg, akkor el8sz6r hazrél-hazra ha-
ladva tori be az ajtdkat, ablakokat, Gjabb és Gjabb testeket olvasztva
magaba, majd ahogyan né a mérete, mar egész haztémboket borit
be, végll szazméternyi emberi testekbdl és végtagokbdl allé, amé-
baszer( szornyeteggé duzzad... de ehhez még drakra van sziiksége.

Minél kisebb a Iény, anndl ,kénnyebben” gySzhetik le a karakterek.
Ehhez azonban fel kell ismerniuk, hogy sziikségiik van a Pusztitd pan-
céljara és kardjara.

Ezt felismerhetik maguktdl is, vagy, ahogy kutakodnak a palotaban,
akkor az egykori udvari varazslo feljegyzései is ravezethetik ket erre.
Az udvari varazslo egykori laboratoriumat feldulva talaljak, minden-
felé szétszdrt papirosok és jegyzetek. Barki kutakodott is itt azonban,
l[athatéan megtaldlta, mivel ezek — az Orzoérdl sz6l16 feljegyzések —
vannak legfelul.

Ha maguktdél nem gondolnak ra, akkor a kalmarherceg ldnya — aki
még mindig sokkos az eseményektdl, de mar kezd magara talalni —
elmondhatja, hogy az apja udvari varazsldja emlitett neki azokban a
napokban - miel6tt az apjaval Yankarba hajoztak - egy lényt, amelyet
tanulmanyoz, amely egy vérgélemhez hasonld, csak éppen vér he-
lyett testeket olvaszt magaba.

A naplészer( jegyzetekben ott szerepel majd, hogy a Iény (ahogyan
a jegyzetekben szerepel, Orzd) szivét-lelkét egy kristaly alkotja, azt
kell elpusztitani. A kristaly egy crantai dlomkristaly, amely megfert6-
z6dott egy orzéviharban, és annak az energiajat, erejét zarta ma-
gaba. Testre vagyik, gyarapodni akar. A testet magia tartja 6ssze, a
kristalyt magia taplalja. Ha elzarjak a magiatdl, és a kristalyt elpusz-
titjak, akkor az Orzé is elpusztul. Evezredekkel ezel§tt mar pusztitott
a szigeten, rejtély, hogy akkor miért allt le, és szunnyadt mostanaig.
Ha azonban minden életet elemészt, akkor olyan energiakat szabadit
fel, mint a legfélelmetesebb orzdvihar, és azt a vilagra szabadithatja.

Ennek megelGzésére azonban valamelyik karakternek vallalnia kell,
hogy magara Olti a vértet, amelyet az udvari magus jegyzetei Haldl-
hozdnak neveznek. Raaddsul, hogy csapatmunka legyen, a tobbiek-
nek is harcolnia kell, és megvédeni 6t (dacara a pancél erejének),
hogy ,,nyugodtan” harcolhasson. Ezt fel kell ismernitk, mert ha nem
igy tesznek, akkor az, aki egyedul all ki az Orzéval szembe a Pusztitd
vértet ellenére, akar alul is maradhat.

Ha mindez még nem lenne elég, annak a karakternek, aki magara olti
a vértet, a pancélzattal is meg kell kiizdenie, amely amellett, hogy a
testére tapadva szivni kezdi az életerejét, az elméje felett is at akarja
venni az uralmat.

Arrais van lehet8ség, hogy a karakterek felvaltva viseljék a pancélza-
tot, azonban akin volt, az — a kés6bbiekben leirtak miatt — mar nem
tudja majd még egyszer felvenni. Nagyjabdl ugy kell szamolni, hogy
a vértet magara 6lt6 karakter Ego értéke + a statikus és dinamikus

Hadrend Af-el rendelkezé
karakter felismerheti, hogy
a Kréni Pusztité Ek (HBG
108. oldal) formdcié haté-
kony lehet az Orzé elleni
kiizdelemben, ha annak
csucsaban a Pusztité pdn-
célt visel6 karakter all.

llyenkor az ék élén allé TE-
je +25-el né, a VE-je pedig
a sajat VE-je fele plusz a
mellette dllé két tarsa teljes
(6sszeadott) VE-jének a
harmada lesz.

A tobbieké nem vdltozik.
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Amikor az Orzéval harcol-
nak, még mielétt elérik az
dlomkristalyt, egy olyan arc
bontakozik ki a testbdl,
amelyet — ha jatszottdk a
Bosszuvagy cimii kalandot
— felismerhetnek, Hersa
arca, aki a kaland végén,
miutan magdhoz tért a ké-
mabél, nyomtalanul eltdint.
Felismerheti 6ket, akdr be-
szélhet is hozzdjuk (da-
cdra, hogy sosem beszéltek
vele, mert végig eszmélet-
len volt).

A crantai Glomkristdly Ep-je
20. A kristalyt bordakbél
dsszenétt pancélburok
védi, amely 10 SFE-vel és
20 Ep-vel rendelkezik.

pajzsainak értéke all szembe a pancél 80-as egojaval, rdadasul az el-
mét 6vezG pajzsok ereje percenként 1 ponttal csdkken. Ez korilbelil
hordozdnként fél — egy drat jelent a vértezet felvételétdl.

Ha valaki felett a vért atveszi az uralmat, egyenlére akkor sincsen
minden veszve, mivel a pancél legfébb célja most amugy is az Orzo
elpusztitasa... Csak ezt kovet6en fordulna a tébbi karakter felé.

Nem mindegy azonban, hogy a karakterek mikor szanjak ra magukat
arra, hogy szembeszalljanak az Orzdval, vagy raszanjak-e magukat
egyaltalan.

Minél kisebb ugyanis az Orzd, annal kénnyebb legyézni. Amig kezel-
het6 az alakja, addig — a kyr pusztitd vértet viselve — csak percekig
tart a véres, mészarlasra emlékeztets kiizdelem, mig a haztombnyi
méretlire dagad lény elpusztitasa mar tobb tiz percig is akar.

A cél egyértelmd, el kell jutni a Iény testének mélyére, egészen annak
— crantai alomkristaly alkotta — ,szivéig”, és elpusztitani azt.

Amikor az alomkristalyt elpusztitjak a Mdgiatorével (a kyr kard neve),
akkor abbdl egyetlen hatalmas kitoréssel tdvozik a felgyllemlett
mana, minden mas manaforrasbdl is kiszivva a magikus energiat tobb
szaz méteres korzetben. Ez egy latvanyos kékes-fehér fénylobbanas,
amely oszlopszerien tér majd a felh6k f6lé — ezt mérfoldek szazairdl
is latni lehet —, szétoszlatva a varos felett gyiilekezé végitélet fellege-
ket, és napfénybe boritva a szigetet és koriilotte a tengert.

Ez azzal jar, hogy minden mdgikus targy, tetovalas hasznavehetet-
lenné valik, a vardzshasznaldk mana pontja is elenyésznek, s6t — és
ez jo hir lehet annak, aki felett esetleg a Haldlhozo atvette az uralmat
—a pancél és a kard magiaja is — végleg — elenyészik. igy a pancélban
|évé karakter visszanyerheti az uralmat a sajat teste és elméje felett,
de a pancélnal leirt levondsok egy ideig tovabbra is megmaradnak.
Viszont a pancélt a magia nélkiil megmozditani sem tudja, ugyhogy a
tarsainak kell kihdamozniuk bel6le.

- Végjatékok
Az éjszakai fellegek és a kod leple alatt az Orzo taplalkozni és nove-
kedni kezd. A szigetvaros — még életben lévé — lakdi azonban majd
csak akkor szembesiilnek ezzel, amikor bekoszont a reggel, és kimen-
nek az utcara. Ekkor latjdk meg lassan felszallé kodben a fels varos-
rész fel6l a kikot6 felé hompolygd szérnyalakot.

Kitor a panik, mindenki a kikotd iranyaba probal menekiilni, ahol
azonban csupan egyetlen hajé varakozik. A hajét pedig a varosban
Iévé zsoldosok is meg akarjak szerezni, hogy azzal menekiiljenek el,
ugyhogy sz6 szerint vérfiirdévé valtozik a kikot6, ahol tobb ezernyi
menekilni valé ember tdmoril 6ssze.

A szigetvaros koril varakozo hajok amint a felszallo reggeli kodben
meglatjak a varos egén 6rvényld végitélet fellegeket, majd pedig a
palota irdanyabdl a kikotd felé haladd, egész haztombdoket elnyel6 ré-
miszt6 szornyalakot, hatrébb huzddnak.

Csak a kett6 toroni hadihajé képez kivételt, amelyek viszont kdzelebb
hajoznak, és kométosan, katapultokkal 16ni kezdik a varosban |évé
szornyeteget, nem toérédve vele, hogy ezzel — jarulékos veszteség-
ként — mennyi véroslakét 6lnek meg, vagy épiletet rombolnak le.

Sokan a falakrél a tengerbe vetik magukat. Akik nem tudnak Uszni,
azok vizbe fulladnak, akik tudnak Uszni, azok a hajok felé igyekeznek.
Azonban a hajok is csak néhany szaz embert tudnak maximum el-
vinni, és a toroniak sem tlnnek egylittmikodSnek. Ok senkit sem
vesznek hajoik fedélzetére, és ha pedig egy hajé esetleg a kikots felé
indulna, azt figyelmeztets l6vésekkel allitjidk meg. Ha a kikot6ben
Iévé hajo kijutna, azt nem allitjak meg, lathatdan csak kikotni nem
engednek senkit.



Ahogy az Orzd novekszik, gy erésodik az elmét 6vo pajzsokat érd
nyomas, amely egyre tébb varoslakot tagldz le, akik a menekdilés he-
lyett az arcukon belenyugvé mosollyal varjak, hogy a szorny elemész-
sze Gket.

Mindez addig folytatddik, amig a |ény valamennyi, még életben |év6
embert fel nem emészti a varosban, és eléri névekedésének csucs-
pontjat. Ha még él, ekkor a kik6t6i épliletek darabjaival elkezdi do-
balni a toroni hadihajokat. A kisebbet, a Bliszkeséget el is sillyeszti,
és a masik is sulyos karokat szenved.

Itt pedig, adjuk meg az esélyt a szerencsének. A kalandmester — vagy
egy jatékos — dobjon kockaval. 50% az esélye ugyanis annak, hogy a
toroniak elég sebet okoztak az Orzénak ahhoz, hogy azok regenera-
Idsa annyi magikus energiajat emésztette fel, és igy nem éri el a kri-
tikus tomeget, amikor —a manahalébdl az 6sszes kdrnyéken lévé ma-
nat magdba szivva — a lény testében |évé kristaly tultoltédik, és orzé-
viharra alakul(na). Ha ugyanis ez torténne, akkor a vihar els6pori az
elméket 6vé mentalis pajzsokat, és tobb mérfoldes kérzetben min-
denki nyaladzé emberi ronccsa valtozik, a vihar pedig bolondleget
tolva maga el6tt végig pusztit a Quiron-tenger partvidékén.

Ha a dobds szerencsés, akkor mindez nem torténik meg, és az Orz6 —
Ujabb taplalék hidnydban — felemészti a magikus erejét, és elpusztul,
darabjaira hullik, és a varos utcait és a romokat tizezernyi rothado
test és testrész boritja el.

Persze, ha a karakterek még kordbban végezni tudnak az Orzéval, ak-
kor mindez nem kovetkezik be....

A torténet hattere

Mit keresnek az Orwellanusok a varosban?

A kalmarhercegnek abban valdban igaza volt, hogy a Fekete Hadurak
bosszut akarnak rajta allni azért, mert valdban kozremUkodott ab-
ban, hogy a keleti barbarok seregeit a Sinemosi Liga hajéi a Quiron-
tenger déli partjan hagytdk nyolc honappal — mintegy 170 nappal —
ezel6tt (A Tlz és Fény hénapjainak masodik, az Engesztelés hava-
ban).

Bar a Sinemosi Liga visszafizette Toronnak a pénzt, amelyet el6leg-
ként megkapott —igaz, a keleti barbarok ezt kdvet6 diihos pusztitasa
utani karokat mar nem téritette meg a déli part érintett varosallama-
inak —, a Fekete Hadurak tovabbi elégtételt szerettek volna, mivel ez-
zel a huzdssal a Liga jelent8sen hatrdltatta a XIV. Zaszléhaboruaval
kapcsolatos terveiket.

Kideritették, hogy — Livina nyomasara, amelyrél koéztudott, hogy a
Voros Hadurakkal szimpatizadl — a Liga egyik alapitd tagja, Eshone
nyujtott be egy kérelmet Ujra szavazasra a legf6bb dontéshozé tes-
tilethez, a Varosok Tanacsahoz, amelyben a szerzédés felmonddsat
javasolta. A szavazas szoros volt, és egyetlen szavazat dontott csak.

A Fekete Hadurak — Toron nyomasara — ugy dontoéttek, hogy — ha
nem is nyilvanosan, de - példat statualnak Eshone varosaval, amely
egykori kyr gydkereit megtagadva az Eszaki Szovetség talpnyaldja
lett. Erre elGszor Alidax Ujonnan megvalasztott, és ambicidzus bo-
szorkanykiralyndje volt a kiszemelt, aztan végiil mégis ugy dontottek,
hogy a mar szdmtalanszor bizonyitott Hatodik Fekete Hadur, a Kard
Testvériség nagymestere a legalkalmasabb.

A Nagymester a Romlas Viragaival egylittm{kodve kildott hat egy
csapatot a terv végrehajtasara azzal a céllal, hogy dontsék romlasba
Eshone szigetvarosat. A munkara kilhoni zsoldosokat is felfogadtak
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szerte a Quironeidbdl, akinek azonban sejtelme sem volt arrél, kinek
is dolgoznak... Vagy ha igen, megtartottak maguknak.

A terv egyszer volt. Egy boszorkany elcsabitja és uralma ala vonja a
kalmarherceget, akin keresztil atveszik a varosban a hatalmat, Or-
welldnak tetsz6 kdoszt és haldlt hoznak, majd pedig a varos kincsta-
rat kiliritve és pusztuldst hozva maguk utan tdvoznak. A terv végre-
hajtasat egy orwellanus boszorkany és a Testvériség belsé korének,
a Fekete T6rnek egy hadmestere fellgyelte.

Az mar csak a hab a tortan, hogy a Romlds Viragainak boszorkanya
egyben a Fidiori Bels6 Boszorkanyrend tigynoke is volt, amely — most,
hogy megromlott a viszonya a Kard Testvériséggel — visszatért a gyo-
kereihez, a manipulaciéhoz. Raadasul, mdas célok is vezérelték,
ugyanis a Rendjének tudomdsdra jutott, hogy az a pancél, amelyet
egykor egy Orwella hitére tért kyr Pusztito viselt, és amelyet a Kard
Testvériéget alapitd Enue Ahgven elveszitett vandorldsa soran, Es-
hone kalmarhercegének birtokaban lehet.

A terv m(ikodott, atvették az uralmat a herceg elméje, majd a varosa
felett, megtalaltak a vértet is, amelyet a boszorkany az uralma ala
hajtott, majd a pusztitas és a blintetés eszkdzeként hasznalt, felhasz-
nalva a kalmdrherceg lanyat is, és ezzel egyiitt kinozva annak apjat.
Zajlott a varos kincseinek felhalmozasa, amelyet a kalmarherceg sa-
jat hajdjan terveztek végil elvinni a varosbal.

Raadasul, a kozeli f6szigeten készenlétben allt egy — az Elatkozott vi-
déken |évs szentélybdl szarmazd — pteropta is, amelyrél csak a Fidiori
boszorkany és beavatott harcosai tudtak.

Minden a terv szerint zajlott. A varost is lezartak a hajok eldl egy ha-
lalos kor fenyegetésével, amelyet szamos varoslakdval is elhitettek,
ehhez nem kellett mas, mint a velik érkezett boszorkanymesterek
betegségmagiija, és néhany megfelelen a tengerre bocsatott holt-
est, amelyet az ott vdrakozo hajok megtaldlhattak.

Amivel azonban nem szamoltak, az az Orzé volt.

Eleinte nem aggasztottdk a boszorkdnyt a varos utcain torténd elt(-
nések, azonban amikor az egyik kiséretében |év6 papnd tlnt el a
fegyvereseivel egyutt, akkor mar aggddni kezdett. Ellenalldkra gya-
nakodott, még keményebben lépett fel a varosiakkal szemben a bab-
ként mozgatott kalmarhercegen keresztiil.

Aggasztotta azonban a vérosban fejét feliit6, az elméket megfert6z6
kér, amelyrél egyértelm(i volt, hogy magikus eredetd, de nem talalt
megoldast arra, hogy mi lehet. Viszont érezhetd volt, hogy naprol-
napra erdsodik. Kerestette, de nem talalta a forrasat. Ekkor bukkan-
tak fel az utcdkon a szérnyek, amelynek hatdsara kijarasi tilalmat ren-
deltek el. Ez még segitette is volna a terveiket, a bizonytalansag azon-
ban lassan eluralkodott rajta is.

Végiil megtalalta a herceg udvari varazslojanak a jegyzeteit — akivel
6 végzett hetekkel korabban — de ekkor mar késé volt. Az Orzdé mar
bent jart a palotaban, pusztitani kezdett, és egyre gyarapodott. Ki-
adta az utasitast, hogy végezzenek a szornyeteggel, mentség a pan-
célt, tegyék a hajora, és a mar ott |évé kincsekkel egyiitt hajézzanak
ki. & maga pedig Uizent a f8szigeten 1évé pteroptaért, hogy azzal ta-
vozzon.

Innetdl pedig mar ismert a torténet...

Mi (ki) az az Orz6?

Az orzoévihar egy visszatérd magikus jelenség, amely a hatodkorban
még gyakran, azdta viszont legfeljebb ha emberoéltéként sopor végig
a Keleti-6cedn ynevi partjain.

Tobb fajtaja ismert, legnagyobb értdinek és ismerdinek kétségkiviil a
kyrek szamitottak, akik olykor akar az orzéviharok erejét is képesek
voltak megcsapolni. Formajat tekintve kapcsolédhat valds termé-
szeti jelenségekhez, viharokhoz is, de ez nem sziikségszer(. Leggya-
koribbak az élet-, érzelem-, és gondolatorzo formai, melyek a védte-
len, vagy felkésziiletlen elméket tébolyba, az éI6 testet végromlasba



taszitjak. Az anyagi vildgban torténé megjelenését altaldban kilonle-
ges kisér6jelenségek el6zik meg, mint példaul a kéznép kérében bo-
londlég néven ismert tiinemény.

(Fonas: TGzon, vizen, amyékban; Sziréndal)

A kyria szerinti 16 598. esztendGben (Pe. 685) egy nagy orzévihar, az
utolsdk egyike, minden eddiginél nagyobb és rettenetesebb sdport
végig a Keleti dcedn felSl. A hatasat a torténelemben is feljegyezték,
mivel a nyomaban hatalmas népvandorlasi hullam indult a Quiron-
tenger északi partjan nyugat felé. Ekkor alapitja meg az Arowin-he-
gyen harom magus Doran varosat.

(Forras: Toron)

Ennek az orzéviharnak azonban volt még egy, a torténelmi feljegyzé-
sek lapjai szamara ismeretlen hatdsa is, az Orzé megsziiletése. Ami
nem mas, mint egy crantai alomkristaly, amelyet egy — életében —
nagyhatalmu crantai magus lelke lakott. Amikor az orzévihar lecsa-
pott arra a hajéra, amely épp Tau Sinemossa felé tartott, vagyis in-
kabb a varos felé, ami alig par évvel korabban kialtotta ki a fligget-
lenségét. A crantai lelke ekkor egy emberi testet tartott megszallva,
a kristallyal pedig dél felé hajézott, hogy ott talaljon neki Uj otthonra.
Azonban az orzévihar megrontotta a lelkét, és a vihar energiaja fel-
tolt6dott az alomkristalyba is. A test magaba fogadta a kristalyt, a
crantai magus eltorzult teste azonban tobbre, erére, hatalomra, gya-
rapodni vagyott.

Tau Sinemossa — amelynek védmo(ivei dacoltak az orzévihar erejével
— kikotéjébe egy kisértethajé érkezett, amelynek legénységét maga-
val ragadta a vihar, egyet kivéve. Aki végiil a varos pusztuldsat hozta
magaval.

Amikor hetekkel a vihar utan az elsé tengerre merészkedd hajok ki-
kotottek, csak egy Ures varost talaltak, amelynek kozepén halomban
alltak az tetemek, rothadd hus és csontok, tobb ezer emberi [ény
utolsé sirhelye. A feljegyzések a hatalmas orzdvihar pusztitasanak

tudtak be az eseményt, és évtizedekbe, évszazadokba telt, mire a te-
leplilés Ujra benépesilt, és Eshone néven a Sinemos Liga egyik ala-
pité tagjava valt.

Mit sem sejtettek arrdl, hogy miutdn elemésztette a varost, és nem
volt mit felfalnia, az erejét felemésztve a hatalmas test, amivé az
Orzd novekedett pusztulni kezdett, és utolsd erejével a varos gyoke-
rénél hizédoé 6si katakombak legmélyére vonszolta le magat. Es itt is
maradt a kristaly évezredekig. A benne 1év6, megfert6z6tt, Kdosz fe-
szitette Gsi crantai lélek pedig az Antisson bolyongott.

Alig szaz nappal ezel6tt aztan egy fiatal lany — Hersa — érkezett a va-
ros kikotsjébe Haonwell varosabdl (lasd a XIV. Kardok Unnepe Bosz-
szuvdgy cimi kalandmoduljanak torténéseit). Latszdlag a haboru el6l
menekiil6k kdzé tartozott, azonban a hatalom aurdja vette koriil, te-
kintetében pedig eltokéltség és Grilet lakozott.

Egyenesen a varos gyokereihez ment, ahol testébe fogadta a kris-
talyt, majd vadaszni, gyarapodni kezdett. Most azonban évatosabb
volt, hiszen tudta, ahhoz, hogy atlényegulhessen (orzéviharra valhas-
son) nagyobb erére van sziiksége, mint legutdbb. Volt 4ldozata, aki
tulélte a tdmadasat, azonban a sebeit elfert6zte a Kdosz... Beldliik
lettek a varos utcdin éjszakanként vadaszo kaoszlények, akik alig fél
tucatnyian lehetnek, nappal pedig az Gsi jaratokban hizzak meg ma-
gukat.

Azonban alig par testet emésztett csak el, amikor elfogta a kalmar-
herceg Bolkrdl szarmazé udvari varazsldja, aki azonban ahelyett,
hogy elpusztitotta volna, tanulmanyozni — és taplalni — kezdte. Nem
csak emberekkel, de magiaval is, hiszen felfedezte a Iény tulajdonsa-
gat, hogy képes elemészteni, és erejének novelésére forditani a ma-
giat is. Amikor a vardazsld kalmarherceggel Yankarba tartott, nem
gondolta volna, hogy nem tudja befejezni a kisérleteit. A Iényt azon-
ban addig is bezarta a palota alatti pincékbe, nehogy karokat okoz-
zon a varosaban.
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Az Orzé az Antissra is ha-
tdssal van. Eleinte csak
sziirkeség uralkodik,
mintha egydltalan nem len-
nének dlmododk a varosban,
ahogy pedig az Orzé ereje
né, az Antiss ,egén” is
megjelennek a végitélet-
szerti, orvénylG fellegek.

Azonban a vardzslé nem jott, a lény pedig éhezett, igy megszokott a
fogsagbdl, és Ujra vadaszni kezdett. NGtt, gyarapodott, amikor pedig
elragadott egy magidval teli n6t (a boszorkany egyik kisérgjét) és el-
emésztette, csak még inkdbb éhezni kellett. Hatalmanak gyarapoda-
saval pedig az érzékei is élesedni kezdtek, és megérezte a palotabdl
sugarzo rengeteg magiat.

Hatalmanak egyik mellékhatdsa volt, hogy ahogyan er6sodott, tgy
terjedt koriil6tte annak a jelenségnek a hatasa, amit a kyr id6kben —
illetve manapsag Shadon keleti végein - bolondlégnek hivtak, és
amely eltompitotta az emberek elméjét.

Tudta, ahhoz, hogy a palotdban |év6 magidt megszerezhesse, gyara-
podnia kell. Ezért vadaszott, er6s6dott, amikor pedig eljott az idg,
akkor a palota alatti pincék mara mar csak altala ismert rejtett jara-
tait hasznalva bejutott a palotdba, és vaddaszni, néni kezdett... Eljott
az 6 ideje...

Innentdl pedig mar ismert a torténet...

Hogyan miikodik a bolondlég?

Eleinte nem akartuk az elmére nehezedé nyomast jatéktechnikara
forditani, mivel nem akartuk, hogy a jatékosok karakterei is a ha-
talma ald keriiljenek. Azonban a tesztkaland soran felmeriilt erre vo-
natkozdan az igény, Ugyhogy az aldbbiakat talaltuk ki.

A teljes Asztralis ellenallas szamit a bolondlég hatasaval szemben.

Akin eluralkodik, az enyhe tompasagot és kabultsagot érez, minden
tulajdonsag prébdjahoz -2, az Asztralishoz és az Akarater6hoz -4 ja-
rul, a harcértékei pedig csokkennek (Ké:-15, Té: -20, Vé: -25, Cé: -30).
Olyan érzés, mintha féldlomban lenne, bizonytalan mindenben, és
nehezebben éll ellen a tudatot befolyasold hatasoknak.

Ha valaki a hatdsa ala keril, akdr mert az er6sebb, mint a teljes
AMMIE, akdr mert megnyitotta pajzsait, hogy pszi lUzenetet kildjon,

fogadjon, vagy tudatnyitast hajtson végre, annak a pszi pajzsai (stati-
kus, dinamikus egyarant) eloszlanak egy pillant alatt, védelem nélkiil
hagyva az elméjét.

A bolondlég ereje a kaland folyaman:

Erkezés a varosba: 20E

Amikor hirt kapnak a palota elleni tdmadasrél: 30E

Amikor taldlkoznak az Orzéval: 40E

Amikor az Orzé legaldbb annyit gyarapodott, hogy haztémbnyi mé-
ret(i: 50E

Az Orz6 teljesen kifejl6dik: 60E

A kalandmester legyen figyelemmel arra, hogy mikor haszndlnak pszi
pontot a karakterek, mivel amint a teljes AMME a fenti érték ald
csokken, a bolondlég azonnal kifejti a hatasat. Ha egy karakter ellen-
allasa csak a k10 dobassal egyiitt lenne meg, akkor — elvileg — koron-
ként dobni kellene, ezt a KM mddosithatja belatasa szerint percen-
ként vagy tizpercenként dobasra.

Ha valakire legaldbb olyan erejl statikus pajzsot épitenek, amely
meghaladja a fenti értéket, akkor visszanyeri az uralmat az elméje és
a teste felett.

Mit keresnek itt a toroniak?

A Boszorkanyer6d mélyén olyan tudas rejlik, amelyrél sokak csak al-
modhatnak. igy nem meglep8, hogy az Eréd urainak tudomasa volt
az Orzordl, vagy legaldbbis sejtették, hogy mi is okozhatta Tau Si-
nemossa végzetét mintegy 4000 esztendével ezel6tt.

Egy pusztitd orzévihar a Quiron-tengeren most nem szolgdlata az ér-
dekeiket, ezért oda kiildettek néhdnyat a varoshoz a Kozép-keleti
Csdaszarsziget karakkai koziil, amelyeket részletes instrukcidkkal Iat-
tak el.

Tudtak, elég, ha megakadalyozzak, hogy az Orzé hatalma kiteljesed-
jen, a tobbi mar elvégzi a természet. Ezutdn mar csak arra kell
Ggyelni, hogy ne ismétlédjon meg az a hiba, amely évezredekkel ez-
el6tt, és az Orzd szivét is vigyék el a szigetrdl...



Az 6si kyr csatapancél

A Halalhoz6 (kyr Pusztitd csatavért)

Ego: 80

Jellem Kaosz, Halal

Kommunikacié: emocionalis és telepatikus

A vértezet leirdsat lasd korabban.

Egy bard azonban megérezheti, hogy koriilbelil 7400 éves, és Legen-
daismeret Mf alapjan — most, hogy kozelebbrél 1atjak — az alabbiakat
lehet megtudni rdla.

Egykoron egy kyr pusztitd viselte, aki Rualan tartomanyban szolgalt,
és azok kozé tartozott, akik feleskiidtek Orwellara. Hogy mikor és ho-
gyan halt meg a hordozdja az rejtély, azonban a vértet megfertézte
a Kadosz (vagy megaldotta Orwella, ki hogyan értékeli). Evezredekig
az Elatkozott Vidéken volt, mignem megtalaltak. Ekkor Gjabb és
Ujabb hordozdkat emésztett fel, végiil egészen a Quiron-tenger déli
partvidékéig eljutott. Ekkorra mar kezdtek réla torténetek szarnyra
kelni, igy bekeriilt a kéztudatba, de senki sem tudta, hogy hol lehet.
Utoljara mintegy 1500 évvel ezel6tt, a Psz. 2200-as években kerilt
emlitésre, hogy a Kard Testvériséget is alapité tiadlani Enue Ahgven
— bar akkoriban még az Ejszaka Kardjainak nevezték a rendet — birto-
kaban volt. Hogy hordozdja is volt-e, vagy csupan birtokolta, azt nem
tudni, annyi azonban fennmaradt, hogy kézel husz éves vandorldsa
soran, mialatt a rend a tengermelléki Druegh-bél a Toron nyugati
cslicskében lév6 Ebedorba menekdlt, nyoma veszett.

Allitélag a vért elnyeli a hordozdinak lelkét, elemészti a testiiket, akik
ezutan benne élnek tovabb.

Jatéktechnika:

A vért rendelkezik kordbbi hordozdinak harci tapasztalataival is, és
ezt képes visel6jére ruhdazni.

Ké: +20 Té: +30 Vé: +10

SFE: 8 Vért Ep-je: 80 MGT: 10

A vértet viselve a hordozd AME és MME a kiilsé hatasokkal szemben
immunis. Magiaellenallasa 100%, és ez az 6t visel6t is védi.

A vértezet csak tuliitéssel sebezhetd, ekkor az Ep-k el8szor a vért Ep-
ib6l vonddnak le. Ezt képes 1 kor alatt regeneralni, ehhez minden 10
elvesztett Ep utan 1 Ep-t sziv el a visel8jétél.

A vért viselGje megkapja a kovetkez8 képzettségeket: Nehézvért vi-
selet Mf, Fegyverhasznalat (Magiatér6) Mf, Hadvezetés Mf, Hadrend
Mf.

A vértezetet fel6lteni és levenni egyarant 1 perc.

A vértezet —az ereklyékhez hasonléan — megpraébalja atvenni viselGje
felett az uralmat. Addig telepatikusan beszél hozza, dlmokat lattat
vele. Amig nem sikeril neki, addig alarendeli magat a visel6jének, de
folyamatosan kizd ellene, és mindettdl flggetlenil taplalkozik be-
I6le. Ez azt jelenti, hogy minden egyes olyan nap utan, amikor valaki
a vértet viselte, 1 Ep-t veszit, és az igy elveszitett Ep-t 1 hdnapig ma-
gikusan sem lehet visszagyodgyitani. Ehhez a vérben |évé indak a vi-
selG testére tapadnak, egyrészt ezen keresztil taplalkozik a vértezet,
masrészt pedig ezen keresztiil segit mozgatni az izmokat. A csatlako-
zas pillanataban a visel6 5k6 Fp sériilést szenved el a fajdalomtdl, de
nem &jul el, és a sebzés nem is csordul at Ep-be (tehat minimum 1Fp-
n marad a viselGje). Viszont nem is regeneralddik vissza, és a fajda-
lom a vértezet levétele utan is még hetekig megmarad (vagyis nem
jon vissza még magikusan sem 1 hdnapon beliil).

Emellett a folyamatos koncentracié miatt, amivel ellendll a vértnek,
nem tud a vértet viselve magiat és pszi-t hasznalni. A vért a viselGjé-
nek a pszi pajzsait is elkezdi lebontani, el6sz6r a dinamikus, majd a
statikus pajzsokat. Percenként 1-el csokken egy pajzsok ereje. Az igy
elveszitett pszi pontok az elme megterhelése miatt 1 hdnapig nem
meditalhatok vissza.

Az eltérés az ereklyékhez képest, hogy az asztralis pajzsok hozza-
adddnak a hordozo Ego értékéhez, ezt azonban a pancél a kordbban
leirtaknak megfelel6en folyamatosan felmészti.

Az Ereklyékkel kapcsolatos
szabdlyok a Runa magazin
I. évfolyam 5. szamban ta-

lalhatok.

A karakter Ego értékének
kiszamitdsa:

Akarateré x 2 + Intelligen-
cia + Asztrdl.

llletve jelen esetben ehhez
még hozzdjon a Statikus és
a Dinamikus  Asztrdlis
pajzs, ez azonban percen-
ként eggyel csokken, ahogy
az  asztrdlis  pajzsokat

emészti fel a pancél.
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Mindaddig, amig a hordozd karakter Ego-ja (az asztralis pajzsokkal
egyutt kell szamolni!) 10-el meghaladja a vértezet Ego értékét, a vér-
tezet engedelmeskedik neki, bar ez nem jelenti azt, hogy esetleg ne
kiizdenek ellene. Amint azonban a pancél Ego értéke eggyel is meg-
haladja a visel6jéét, akkor atveszi felette az uralmat, és a hordozo
tehetetlen figyelG lesz a sajat testében mindaddig, amig a pancél el
nem emészti.

A kett6 kozott a pancél és a hordozodja kiizd a pancél iranyitasa feletti
uralomért. Mindketten dobnak K10-elm, és az eredményt hozzaad-
jak az Ego értékiikhoz. Akié nagyobb, abban a korben annak az aka-
rata dont arrdl, hogy mit csindljon a vértezet hordozdja.

Ha a karakter le akarja venni a vértet (akdr onként, akar leveszik réla
masok erészakkal), mindaddig van erre lehetGsége, amig az Ego-ja
10-el meghaladja a vértét. Azonban mar ekkor is — ha a vértezet is igy
akarja, mivel ellentétes a jellemik, vagy nem akarja szolgalni a hor-
dozét — a karakter 1k6 Ep-t veszit. Ha a vértezet elfogadta a hordo-
z6jat, és nem kiizd ellene, hanem egyiittmUikodik vele, akkor nincsen
Ep veszteség a levétel miatt (ez utdbbi a karakterek esetén nem All
fent).

Magiatoéré (kyr Pusztito csatakard)

Csak a vértezettel egyiitt lehet hasznalni, a pancélzat magiaellenal-
Iasa kiterjed a kardra is. A fegyver sebzése 3k6+6, koronként kétszer
lehet vele tdmadni. Ha megsebez barmit, ami magikus, akkor a seb-
zés mértékében elszivja, felszabaditja bel6le a manat, legyen az él6
(magiahasznald) vagy élettelen (magikus targy).



