Bolondok abbitja

Idépont: p.sz. 3722 6sze

Helyszin: Abaszisz fiives, kietlen pusztai kelet-délkeletre Ifint6l, a Quirron szigetvildga alatti
tengerfenék

Irta: Pusztit6, a Don




A torténet nagy vonalakban

A pusztara megfelel6 eszkozokkel, Hubréval beszélve mennek.
Querdak. Pont, amire szamitottak.

A banyavarosba valahogy bejutnak.

A banyavarosban toltsenek el id6t, ha kell.

Rajonnek, hogy a templom rejti a bejaratot.

Az alagut faraszt6 és hosszu.

Vak, oreg, bolond, szomort wesen.

A kultistdk nem agresszivak, segitenek is, ha kérik.
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Uszkalas az elstillyedt vérosig, ott szarazra érés.
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. Csak akkor mehetnek el/tovabb, ha a f6pap rabolint. Nem akar rdbdlintani.
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. Informaciészerzés a mitoszokrol, a helyrél, a szektarol.

—_
N

. Harc, hazugsag, vagy egyéb mod a szentélybe jutdsra.

—
6}

. Kijutas, vagy menekiilés. Vége.

El6zmények

Az egykor volt Dawa Birodalom lettintével megannyi értékes (és veszélyes) magiaformula veszett a
feledés jotékony homalyaba. Szkara Morgenios (Isd. Hieda-6sszeesukiivés, Igéretek Tanti) egy
szolgajatol arrol értestilt, hogy tulajdonaban 1év6 szigete alatt valamiféle romok talalhatok. Ezid6tajt
a Pyarroni Titkosszolgélat egy Osszekotdjén keresztiil biztos hirét kapja, hogy a megbecsiilt és
elismert tudés, Vilfernéi Hubre életére tor egy nyomait jol leplez6 tarsasag. A sziget alatti
varosromok Dawa korab6l maradtak fenn, de lepusztult &llapotuk miatt szinte teljesen
megkozelithetetlenek. Legalabbis a templom és az azt rejt6 mélyvaros nem megkozelithetd a
tengeren keresztiil. A tuddst fenyeget6 tarsasag pedig nem mds, mint az abasziszi abbitkovacsok
mogott 4llé6 hazak mindegyike (kis talzassal). Hubre ugyanis kutatdsai miatt pontosan tudja egy
abbitlelShely helyét, és védelmének gyengepontjait. Ezen kiviil tud egy dallamot, ami szerinte egy
jelsz6. Az abbitacél készitésének titka a négy nagy abbitkovacshaz féltve 6rzott titka, habar
abbitbanyaszati monopéliumot nem élvezhetnek. Epp tgy adédott, hogy a nagyhatalma Molochias
egy titkos banyéajanak helyén akadtak ra Hubre kutatasanak céljara: az elveszett varos egy kapujara.
Egy abbitbanya helyzete és korokkal elveszett kincsek pedig nem egy életet megérnek Ifin alvilaga

és az aszisz nemesség szamara.

Cselekmény

Id6: p.sz. 3722 8sze
Helyszin: Abaszisz fiives, kietlen pusztdi kelet-délkeletre Ifint6l, a Quirron szigetvildga alatti
tengerfenék

Abasziszban kezdédik torténetiink. A csapat el6késziileteik utan (melyekrdl konzultaljatok!) Kelet-
Abaszisz agyagos pusztdin vandorolnak mar legaldbb egy napja. Kiséretiik, Vilfern6i Hubre tudés
és pap, aki egy banyavaros felé kiséri 6ket. Ha pyarroni bemesélést kaptak, onként; ha abasziszi




bemesélést kaptak, fogolyként. Erdemes hangstlyozni, hogy a tudas, aminek a birtokaban van

egyedi és megismételhetetlen, néha megemlitheti, hogy a kutatdsa az egész emberiség érdeke is.
Eddig sikertilt elkertilnitik a sargassziirke, élettelen dombhéatak, hegyek minden veszélyét, 4m az
ordog sosem alszik. Esti taborverésiikkor elf és khal csapattagok a tavolban csillogé szemekre
figyelnek fel. Ha kérdezték Hubret a hely védelmérdl, tudatta ket a kornyékre telepitett querdakrol.

Querda

T/K:3 Seb..1k10/1k10/2k6 KE:40(42) TE:105(110) VE:145(160) FP:85 EP:14 AME:3
Méregellenallas:8 Intelligencia: 3. Nyaluk nem mérgezé.

Vezérhim
T/K:3 Seb.:1k10/1k10/2k6 KE:45 TE:120 VE:155 FP:93 EP:17 AME:3 Méregellenallas:8

Amennyiben nincsenek fesziilt varakozdsban, vagy senki nem rendelkezik legaldbb kétszeres
latotavval/szaglotavval, a lények teljesen észrevétlentil, tokéletesen rejtve (95%) érkeznek a tdborba
és minden él6lényre meglepetésszertien vetik magukat, rohambol. Ha varjak a ragadozoékat sokkal
enyhébb a helyzet: korbeveszik a jatékosokat és a legkisebbet tamadjak. Mindig az tdmad, amelyik
legjobb helyzetben van, de a tobbi is ejt latszattdmadasokat. Emiatt a tényleges taktika miatt a talerd
modositéin tal (Isd. Elsé Torvénykonyv) a félhatulrél tamadas (+2KE, +5TE) és a koncentraci6
kozbeni védekezé harc (+15VE) médositéival szamlélandok harcértékeik. Hatan témadjak a
kalandozékat, de semmi zajt nem csapnak el6tte és harc kozben is kisértetiesen csendesek és drabalis
termetiikhoz képest boszorkdnyosan mozgékonyak. A vezérhim (hacsak kisér6, harcban részt vevo
allat, hatodik csapattag, stb. nem indokolja) nem vesz részt a harc els6 két korében, csak méregeti az
er6viszonyokat. Ha a vezérhimet megolik, kevésbé koordindltan tdmadnak (tehat sajat értékeikkel)
és a kovetkez6 tamadasukat a vezért elejté kalandozoéra adjék le. Halalig harcolnak. A tudés ezalatt
imadkozik. Az Gt tovabbi szakaszén, ami fél nap gyalog, nem torténik semmi érdemleges.

Ha tovéabb haladnak, masnap elérik a banyavaros falait. A varos koriil a szélben fojtogaté porfelhét
ver6 meddohanyodk, sancként széthanyt kézuzalék és a laposabb szekérjards mind banyészat
nyomai. Azt tudjak, hogy nem szamithatnak felh6tlen fogadtatésra, és szerencsevadasz kasztd, vagy
el6torténetével / képzettségeivel indokolt karaktereknek szembettinhet az 6rtornyok két vakfoltja a
koves-sziklas hegyoldalban. A varos maga nagyrészt a fold alatt van; a felszinen kocsiszinek,
hatalmas tarolok, egy laktanya és néhdny ponyvazott sator van csak a falakon beliil. A falak kébol
éptiltek és a hegy ivét kovetik, amire két hasonlé magassagu béastyat emeltek. Tavolrél nehezen
észrevehet6, mivel nem {it el a hegytél, aminek a tovébe felhtiztdk és nem is magasabb hat ldbnal
sem a fal, sem a tornyok, de Hubre felhivja ra a figyelmet, ha kell, miel6tt az 6rok latoterébe
keriilnének. A fold ald vezet6 lejarat nincs 6rizve, nincs kapuja. A satrakban néhany asszony
beszélget aszisz nyelven, egy bektozott kart férfi ruhat mos és a laktanyaban féltucat 6r alszik, mig
a falon kett6 kartyazik, a tornyokban pedig 2-2 kémleli a vidéket.

Az 6rok abbitacél pajzsan és altalvetsjén cimer (a Molochias cimer ismeretében tudhatd, hogy nem
lefizethet6 6rok) lathato6 és érezhet6en nem vegyiilnek a banyaszokkal. Amennyiben leleplez6dnek,
vagy felfedik magukat, az 6rok riadét fajnak és vasra verik 6ket (megprobaljak), majd a laktanya
tomlocébe zarjak ¢ket. Ha ezutan nem tudnak megszokni, a katonak és a pap egyesével kihallgatjak
Oket (a kinzékamrédban). A kovetkez6 abbitszallitmannyal tervezik ¢ket elszallitani [(vagy elkiildik




6ket vadmpirra vadaszni egy elhagyott jaratba)]. Ha nem leplez&dnek le, lejutnak a banyaba, ami egy

egykor volt katakombarendszer kissé Gjragondolva. Nagy, tdgas csarnok, csigavonalt oldalfalakkal,
amikbdl legalabb félszaz jarat vezet el; minden jarat haloszer keresztjaratok tomkelegét rejti.
Ezekben folyik a banyaszat. A csigavonalas csarnok aljan massziv kéhédzak, k6toré vermek, kicsi
raktérak, és egy tuldiszitett Tharr templom. Mind Gjabb épitésti, 30 évnél nem régebbi. Az épiiletek
kozt két 6r sétalgat, a jaratokb6l munkazaj sztir6dik, néha egy kocsin ércet tol ki rajta egy rakat férfi
és n6, a kétorénél a nyersabbitot fejtik tizen, néha feléjitkk kap egy 6r korbacsa. A kalandozdék
leérkeztét egy ptipos banydasz veszi észre, aki abbittal teli kocsit tolt épp a kijarat iranyédba. Erre nem
sz0l semmit. Amennyiben valami mesét adnak be neki, 6 elhiszi, és fent arrél kezd el diskiurédlni az
6rok hallatdra. Ha az igazat mondjik, vagy semmit sem, suttogva bemutatkozik Vanoként és a
segitségiiket kéri. Felajanlja, hogy htizzdk meg magukat a hazdban, és vacsora utan segit nekik. A
varosban val6é kutakodas, kozlekedés az 6rok miatt nem felhStlen, de még igy is konnyt (+40-es
sikeres rejté6zkodést igényel). A banydszok mind rabok, igy ha idegent latnak, segitségért
konyorognek, esetleg zsaroljék kidltozéssal. A kopasz pap tiszta reverendajaban épp egy fiatal lanyt
reguldz, amiért egy lavor vizzel épp Gel6tte mert atfutni, majd egy csok fejében , kegyesen” elengedi.
A lany arcén félelem és lélektan/emberismerettel undor és tehetetlen gytlolet lathat6. Ha megvarjak
az estét a paranyi kéépiiletben, erételjesen elkényelmetlenedhetnek.

Ha tal gyorsan haladnak a jatékosok, vagy extra izgalmakat szeretnél adni a csapatnak, az alabbi
példakat ekkor, vagy a varosban toltott id6 alatt barmikor bemesélheted.

- Az alabbi példa opciondlis. Nem kell, hogy a kaland részét képezze. Els6sorban olyan
csapatokhoz ajanlott, aki tobb rejtelmet, misztériumot vagynak és 6hatatlanul sok idét a
mellékszereplékkel toltenek. Ebben az esetben egy kiralyvampir, Ellir wri Degon (értékei a
bestiariumban leirtaknak megfelel6ek, 18. szintli boszorkanymesterként képes létrehozni
varazslatait) tanyazott le a banyaban. Ittlétének célja egyszer: erés szolgdk szerzése. Rajott
ugyanis, ha egy banyasz eltlinik, vagy meghal, senki sem kutat utdna és kisvartatva poétoljak
is az emberhidnyt. Az egyetlen ember, aki tud ittlétérél, az Salios, de nem tesz ellene semmit,
ugyanis igy neki is csurran-cseppen a banya egyéb nem javaibdl és az életét is megtarthatja.
Hogy magikus ereje miért maradt meg, az rejtély. A banyaszokon ekkor ért6 szemek apro
harapasnyomokat fedezhetnek fel, és gyantisan gyengének vélhetik 6ket. Ennek oka, hogy a
vampir vériikon €l és, ha egyikiik meghal, az szintén vampirként, Ellir szolgajaként kel fel
halottaibol.

- Vano elpanaszolja, hogy riogatja az asszonyokat egy "rém". Hogy miféle, arrdl 6 csak hallott,
de borzalmas és akkora, hogy befér az ablakon. Valdjaban egy ttizkobold, aki a tomegkonyha
kemencéjében él, és lepaktélt egy szinte alland6 szakaccsal, hogy mig lop neki ezt-azt, addig
hagyja csindlni csinytevéseit és nem adja fel rejtekhelyét.

- A pap épp egy aprd, szOros lényt rangat a kinzoterem felé és testi fenyitésr6l, meg
btinvaltsagrol kiabal. A lény egy glidd, amit néhany kalandoz6 hozott a kornyékre par éve.
Az abbit mell¢l fejtett féldragakovekbol lopott.

- A csendes semmittevés kozben furcsa morajra lesz figyelmes a csapat. A vizkultistak egy
tavoli ritusa foldrengést idézett el6. Ennek hatasara kisebb targyak zuhannak le a korivrol,
szikldk zuhannak a tarnafalbdl, egy épiilet 6sszed6l.




- Egy szemmel lathatéan megbolygatott tormelékhalombdl egy kis viaszosvédszon l6g ki.

Tartalma édesdohany, szikraftivel gondosan elkeverve. Ha valaki elemeli (képzett vizsgélat
nélkiil) azt meglepetésként érheti a szer hatdsa. A csomagot egy banydasz hozatta be egy
kilvilagi kapcsolata révén az tires szekerekkel.

- A foldon egy ladanak tamasztva tokéletesen megmunkalt abbitfegyverek hevernek
Orizetlentil. Magiat nem sugaroznak, de életer6 van benniik, ugyanis ezek egy yersenia
darabjai. Céljuk, hogy valaki elvigye 6ket, és annak életerejébdl taplalkozhassanak, mikor az
alszik, vagy van olyan balga, hogy magandl tartsa 6ket.

- H6seink meghallanak két banyészt arrél susmorogni, hogy egy haz alatt beszakadt a padlé
és at kellett telepiteni a bent lakokat. A hdz most el van keritve. Kénnyen megtalalhat6 az
éptilet, benn tényleg van egy omlas. Megvizsgalva inkabb jaratnak mondhaté. Jarhato, bar
elég sziik. Masfél lab mélytilés utan folyosévd magasztosul. Falain furcsa karcolatok,
padldjan ismeretlen 1ények csontjai vannak. Egy kisebb kamrat is rejt a folyoso fala, amiben
egy mara kihalt lény tojasai vannak mumifikalodott testek kozt. A folyos6 vége athatatlan
omlasban végzédik. Patkanybardk élnek azon tal, veliik azonos termetli lények még
benézhetnek sivar birodalmukba, de ott meleg fogadtatdsra nem szamithat.

- Egy banyasz észreveszi 6ket és zsarolasba kezd. Kajan vigyorral az arcan kovetel a csapattol
"sok pénzt". Ha egy aranyndl tobbet kap, segit is nekik a kovetkezd 6rdkban. A pénz
egyébként rabszolgdknak teljesen haszontalan, nem is hasznéljak. Hogy neki mire kellhet...?

- Egy épiilet tove (akar azé, amelyikben megszalltak) egykori kyr éptiletmaradvany. Nem sok
ismerheté meg a rombol, csak annyi vehetd észre, hogy nem odaill6. Ha nem foglalkoznak
vele, a tudos elkezdi vizsgélgatni és megallapitja, hogy jo nyomon haladnak.

- A véroska éptiletei kozt jarva furcsa diiborgésre lehetnek figyelmesek egy jarat iranyabol. A
zaj forrasandl a jaratbol egy banyasz ugrik el6, dtad egy kalandozonak egy mellkasnyi tojast,
majd fut tovabb az életéért. Mogotte egy fészekaljnyi biidosgyik lohol a tojast akarvan.

- Egy furcsanyilasra lehetnek figyelmesek a falon a kalandozék, ha megkdozelitik egy bozontos
torpe, nagy vicsorral az arcan el6 ugrik és 16 egyet a legkozelebbi jatékosra a szdmszerijjaval
majd elslisszol.

Este Vano beavatja ¢ket a részletekbe: 6k itt addsok, blinoz6k, vasérolt rabszolgak és azok
leszdrmazottai. A gyerekekre (4db) az oregek (7db) vigyaznak, mig a férfiak (addig nem tud
szamolni, de 42) és asszonyok (6) dolgoznak, néha halalukig. A segitségiiket nem feltétlentiil a
szabadulasban kéri, ahogy azt mas tenné. Az ¢ baja a pap, ugyanis ki nem allhatja, valamint amiéta
itt van, minden csak rosszabb lett. Itt barmit felrohatsz a pap rovasara, a lényeg, hogy ellenszenvet
ébressz a jatékosokban. Mivel a tudés egy félreforditds miatt Ggy hiszi, a ritmus egy jelsz6, amit egy
kapudérnek kell elmondania, ezért 6 valamilyen 6si él6lény fel6l kérdez, azt keresi. Az igazsag az,
hogy a dallam maga a kulcs, ami az ajtét nyitja. Az ajté pedig az egyetlen épen hagyott része a
kriptarendszernek és a templom oltara mogott talalhato. Hollétérdl csak az oregek és a pap tudnak,
bar jelent6séget nem tudnak be neki.




A vérosban toltott id6 nagyrészt a csapattol fliggéen moédosul, a kornyezet és a mellékszereplSk
nem befolyasoljak. Ajanlott a csapat ismeretében kiegésziteni, széls6séges esetben médositani az itt
torténd eseményeket, az itt 1év6 karaktereket. Hubre alapesetben, ha meglatja a kaput, a papot veszi
az 6rének és neki adja at a , jelsz6t”. Az ajt6 el6tt imitalva a hangzatot, az azt véd6 magia felold és

kinyilik. Azon tal magikus lampésok gyulladnak fel természetes, kék, fehér és barna szinekben.
Ttizvardzsl6i mégia ismeretében megéllapithaté, hogy a magia forrdsa a kornyezete, nem a
megszokott torvények alapjan mtkodik. Ez annyit tesz, hogy aki hozzajuk ér, vagy tiz teljes percig
a kozeliikben marad, azon konnyed faradtsag lesz trra, tehat minden érintés és befejezett 10 perc
kozelség utan elveszitenek 1 FP-ot. Ez kiilonosen azért lehet veszélyes, mert az ilyen médon
eszméletét vesztett személy (hacsak el nam viszik a lampdasok fényén tilra) természetes aton soha
sem ébred fel.

Minden lampés 7E er6sséggel miikodik, fényiik 15 labat vilagit be és 10 labanként vannak
elhelyezve, nem tiikorképesen. A folyos6 fala kés6kyr nyelven irott gyaszversekkel, imakkal
tarkitott, ezeket mindet a Négyeknek, vagy az elemeknek kiilon-kiilon cimezték. Ha agy latod jonak,
vezesd félre 6ket azzal, hogy Sogronnal azonosithat6 feljegyzést olvasnak el6szor, miutan elfogja
Oket a levertség. A folyoso teljes hossza tobb mérfold, am az id6 nem kimélte, egy ponton beomlott
és 0sszeszakadt egy kozeli barlanggal. Képzett futoknak, elfeknek ez a tdv rohanva megtehets 22
perc alatt, de sdnta torpének is csak 4 ora és 12 perc. Eddig persze Hubre eszméletét veszti. ElStte
persze elmond ezt-azt a crantai épitészek bravirjair6l, mint a kettés padlofal és az éltelepek a
magikus rajzolatok mellett. Tovabba beszél a templomkonyvtarak rejtelmességérsl. Ekkor mar a
tenger alatt vannak.




A folyosén nem lehet tovabb menni, egyszertien nincs rd méd. A barlang viszont attdl is 6sibb és

nagyjabol parhuzamosak. Egyetlen hatulttSje, hogy néhol el van azva. Derékig ér6 barlangi
tavakban vak, attetsz6, kigy6forma halak pofatlanul megcsipdelik a kalandozodkat; kiilonds, ragyogé
gombék adnak lidércfényszerti derengést egy-egy kanyarnak és egy borzalmasan éhes és bomlott
elméjii, vak wesen nézi a kalandorokat véletlentil kultistanak.

Wesen

T/K:8 Seb.:1k6 KE:24 TE:70 VE:100 FP:98 EP:37 PP:50 AME:50 MME:50 Méregellenallas:8
Mérge: 5. szint, azonnali, émelygés/haldl, rovid id6tartam

Miutén elvesziti FP-jai felét, EP-jai negyedét, vagy rajon, hogy tévedett, megprobal elaszni. A
masodik viz alatti kamra utan (kb. 17 labnyi szakasz) 6t vidaman tarsalgo, algakba olt6zott sapadt
bérti alakot taldlnak egy tlizrakas koriil, ahogy épp halat stitnek. Amikor meglatjdk a csapatot,
nagyon megrémiilnek. Ez azért van, mert amit épp tettek, az eretnekség, de nem tudtdk megallni,
hogy ki ne probaljak, mit is tud az a bizonyos “ttiz’ amit6l mindig is el voltak tiltva. A kozos nyelvet
beszélik, bar csak az érti tisztdn, mit is mondanak, aki a shadoni beszédben is jaratos.

Ragaszkodnak hozza, hogy kovessék 6ket a tengerbe és oda is adnak a csapat minden tagjdnak egy
aprd, majdnem anyagtalan, kékesfehér kavicsot. Elmondjak, hogy aki egy ilyet szorit a szdjaba az
nem fullad meg. A kavicsok igazdbodl az 6slég sikjanak apré szemcséi, amik a levegé esszencidjat
sokszorosan tartalmazzak ezért folyamatosan leveg6t bocsdtanak ki magukboél. A tudost ez gy6zi
meg elméletérdl, hogy az 6si erigowi kyr épitmény (Oselemek Szentélye) és az elveszett dawai varos
kozt szoros Osszefiiggés van, valoszintileg ott talaljak a templomot, ami a kutatdsa szemppntjabol
kulcsfontossagt. Tudatja is a csapattal, hogy az elég a kutatasa céljabol (és a leghasznosabb dolgok
is ott lehetnek épségben). A vizbe ereszkedve konnyen megfeledkezhet arrol a jatékos karakter, hogy
orran nem vehet levego6t, igy akar kellemetlentil is indulhat viz alatti Gtjuk.
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AKki tud tszni, az Giszva, a konnyeden sikl6 kultistakkal, a megszamlalhatatlan kishal k6zé csap6

barrakudéval egyvonalban; aki nem, az a stir(i tengeri homokban rugdalva, bokros, szikkadt hinér
kozott, szines korallok mellett, kivancsi halak alatt sétalhatnak az elstillyedt varos irdnyaba. Az Gton
semmi nem béantja 6ket, amit nem provokalnak. A kozelben lathat6 emelkedni Morgenios szigetének
tove, kozelében cetek buagnak. A varosba érve a természet altal birtokba vett, egyenetleniil
megsiillyedt utcak kozott egy-egy cdpa, polip fészkel, vagy drabalis testalkatt, halszerti kultistak
tornek kagylokat. A varos egy sotét zugdban egy egykori pincelejarat felé mehetnek. a lejarat
novényekkel benétt omlés fedi, ezért megtalalni segitség nélkiil nagyon nehéz (titkosajté keresése
+35 modositoval).

Lent egy latszolag szilard falon éatlebegve szaraz levegére érnek. (A fal irredlmagikus
jelzérendszerként funkcionélt egykor, &m gazdaja mar rég nem él.) A falon tdlhaladva kellemetlen
érzés vesz er6t rajtuk (sikertelen egészségproba esetén gyengén remegni kezd valamely tagjuk) és
arnyalatnyival kékebb lesz a bériik. Lent egy oszlopokkal tartott mennyezeten at néhol napfény
szlir6dik le és tobb kék fényl lampas is megyvildgitja a latszolag is itt €16 szektat, valamint a
labirintusszertien szerteagazo folyosérendszereket. A hely nagyon tdgas, az emberek pedig nagyon
érdekl6ddk. Sosem lattak még €16 felszinit. Koztiik is akad, aki a kint latottakkal azonos termetd,
kopoltyaval a nyakan.

A f6pap fennhéjazva tidvozli a csapatot Marenidban. Nem biztosit vendégszeretetet és nem valaszol
kérdésekre. ,Nem tartozok felelettel olyannak, akit a tenger karja meg nem koszortzott.” Az egyik
jaratbol valami kiabalas hallatszik, ahogy négy ‘bajnok’ (halszerti izomkolosszus) egy megkotozott,
fiatal tengeri oridst vonszol be éppen. A f6pap vele probal lélekaldozatot bemutatni kyr nyelven,
amit a kultistak (28db) buzdit6 kantalasa és s6édobéldsa is megerdsit. Ha meg akarjdk akadélyozni,
azt fébenjaré blinnek tekintik és megprobaljdk megolni, vagy elfogni a felszinieket. A halemberekkel
és a fépappal elég végezniiik, hogy a tobbi megadja magéat, bar a papot mind életiik drdn védik. A
labirintusban viszont torpe, vagy mesterfoku épitészet nélkiil napokig is bolyonghatnak. Ha hagyjak
megtorténni, a pap azt jésolja vérbdl, hogy a harom 'mitosz’ egyikét kell legy6znijiikk, hogy
elmehessenek/valaszt kapjanak/a templomba mehessenek. Az itteniek mind idegenkednek a
kalandozo6ktél (6k maguk azt se tudjak, mi az) és bizalmatlanok, de kivancsiak.

A romok idelent is hordozzak a vizi élet aprosagait: algak, rakok kagylok vannak a padlon, a falakon
és az emberekre is ratelepednek itt-ott. Bizonytalan id6kozonként (1k10 6rdnként) a kozelben
irredlmégia eruptalodik egy sériilt 6ridsgélembdl, amit mindenki megérez, am a varazshasznalok
elméjét meg is sértheti. (Ha elvétik 80E ellen asztralis és mentalis magiaellenédllasukat egyarant, 2-
vel csokken intelligencidjuk, akaraterejiik és asztréljuk, amig nem alszanak legalabb 2 6rat egyszerre,
zavartalanul. Emellett elméjiik telitédik legfeljebb 80 MP-tal, ami egy korig akar meg is haladhatja
maximalis MP-jaikat.) A harom mitosz val6jaban az egykori szoborkert néhdny megmaradt
mesebeli szkulptardja és néhany fennmaradt falvéset alapjan emelkedett ki a vizinép szemében,
igazabol semmi kiemelked6t nem értek el. Az 6 szemiikben ennek ellenére h6sok, eképpen legendak
és fohaszok kozponti figurdi. (Nyugodtan adhatod a csapat alé a lovat; ha ttlzottan aggddnak, egy
kultista kagyl6koszorat ad a nyakukba mondvan: ,Szerencsét hoz, mert titeket csak az ment meg
egy mitosz haragjatél.” Ha valaki nem titkoltan pap, annak ginyosan megjegyezhetik, hogy
hamarosan igazi félistent is lathat. Vagy elmondanak nekik egy mesét arrél, amikor egy mitosz
meghalt, de ravaszabb volt mint a haldl és azéta djra él. A lényeg, hogy érzékeltesd, mennyire fél
toliik a szekta és, hogy elbizonytalanitsd a kalandozdékat.)




Az els6 mitosz Karcinus, a sebezhetetlen. Torténete szerint egy masik vilagbol jottek emberek, akik

a vizbe ejtették, ahol nem tudott Gszni, de az Gsz6 allatok sem tudtak gy jarni mint 6, ezért a
Quirron megtette a tengerfenék hercegének. Ot a ,Sziklas Sikon” talaljak meg. A mésodik mitosz
Kraken, az 6rdoghal. O a , Feneketlen Sotétségbol” lépett ki, mikor a sotétség tul stird lett, hogy
semmi maradjon. A harmadik pedig Rusenor, a viharlelkt. Allitélag az 6 haragja hoz vihart és 6 az,
akit6l még a tengerek is félnek. O a varos alatt a ,Legszentebb Hely” kizelében lathaté néha.

(Ezen kiviil a 1égkovek forrasa is fontos szerephez juthat, ami egy 31 1ab sugart gombben viharos
szelet draszt magabol, ezéltal egy vizmentes kupolat képez maga koriil. Mozgatasa koriilményes, de
harcedzetlen kalandozéknak otthoni terepet adhat a vizben val6 harc helyett.

Barmelyiket is valasszdk, ha legy6zik azt, vagy csak hihet6 albizonyitékkal szolgélnak, a f&pap
behizelgd, nyajas modorral segit nekik mindenben, amit kérnek. (Felajanlasként kiildte ket a
mitosznak, ezért féli a kalandozok hatalmat.) A templomukba is elvezeti a csapatot, ahol szines,
ragyogo kristalylapok lebegnek teleréva 6si feliratokkal, 6si ranak csempésznek dhitatot a bentlévék
szivébe és megannyi, marvanybol vésett dombormi dicséiti tAncolva az elemeket a falakon. Hubre
elérzékenytl ezt meglatva, de meg6rzi jozansagat annyira, hogy 0Osszeszedje a legfontosabb
feljegyzéseket. O lezartnak tekinti a misszi6t és, ha a Morgenios szalon keriil a torténetbe, elmondia,
hogy nem csak felbecstilhetetlen eszmei érték az a néhany kristalylap, de rossz kezekben fegyver is.
Kyr nyelven olvasoék kivehetik a tartalmukat: elfeledett meditacios formuldk, versek és egy primitiv
foldistenséghez irt himnuszok. A felszin irdnydba nagy a tavolsag, viszont a szigetre akar gyalog is
eljuthatnak, a barlangon at pedig a banyavaros problémédjaval szembestilnek djfent. Ezen kiviil a
fépap két démoncapaval orvul hatbatdmadja a kalandozékat, mikor azok elhagytdk a varost. Ezutan
csak annyi van hatra, hogy kimenekitsék a tudést Abaszisz haragvo foldjérsl, vagy megkezdjék
Gjratargyalni a Morgeniosszal kotott alkut.

Nem jatékos karaktetek

Vilfernoi Hubre

Valléas: Krad
Jellem: élet

KE:0 TE:10 VE:55 CE:- FP:20 EP:3 PP:10 MP:9 AME:2/12 MME:3/13
Méregellenallas:0

Intelligencia:15, Mtiveltség:18, Batorsag:4

Kiemelt képzettségek: Torténelemismeret MF, Pszi MF, Osi nyelv (kyr)
MF, Osi nyelv (kheton) AF, Epitészet MF, Vallasismeret AF

Déli sziiletésti, 6tvenes éveiben jaré ember férfi. Ruhdzata vilagos

kontos saruval és sétabottal. Visszahtzodo, szerény alak, nem szeret
hencegni érdemeivel. Kutatasai tobb kotetben jelentek mar meg, mind




NN

Kyria utédallamair6l. A jatékosok altal ismert nyelveket beszéli. Jaték kozben rajta keresztiil lehet
tippekkel ellatni, sziikség adtan terelni a kalandozoékat. Célja a viz alatti varos titkainak felfedése,
elébb persze megtalalasa.

Pupos Vano (1.Tsz.-i tolvaj)

Vallas: Noir
Jellem: kaosz

KE:12 TE:22 VE:89 CE:10 FP:24 EP:5 AME:0 MME:4
Méregellenallas:2

Szépség:5, Alloképesség:16, Miiveltség:7, Batorsag:10
Kiemelt képzettségek: Lopakodas 65%, Rejtézés 50%
Vidéki aszisz, nyomorultan és nyomorban nétt fel. A torvény

megsértése, a hazugsag és csalds neki nem valasztas, hanem
kotelezettség. Mindennél jobban utalja a papot, mivel az minden,

ami 6 sosem lehetett. Beszéli az asziszt és tori a kozoset.

Salios sul Zassdram (3.Tsz.-ti Tharr pap)

Vallas: Tharr
Jellem: halal, kdosz

A masodik értékek hosszukarddal értendéek.

T/K:1 Seb.:1k10 KE:15/21 TE:45/59 VE:92/108 CE:5 FP:37
EP:10 PP:18 MP:26 AME:2/28 MME:5/31
Méregellenallas:5

Intelligencia:16, Szépség:17, Asztral:12 Mdveltség:13,
Batorsag:8

Kiemelt képzettségek: Fegyverhasznalat (hossztkard) AF,

Kinzas: AF, Asztrolégia: AF, Méregkeverés/semlegesités:
AF

Shulurkozeli sziiletésti nemes. Masodik fit, igy kotelességb6l pap. Mind odahaza, mind
tanulményai alatt, mindig masodik volt. Szerelmét sem tudta megkérni feleségiil, hisz a szivében is
csak masodik lehetett. A banyaba egyfajta btintetésként kiildték néha el6fordulé diithkitorései miatt.
Ott lelkészi és moralnovel6 célokat szolgdl. Ezen kiviil a banyéaszok becsmérlése, a szebb asszonyok
hajtasa is mindennapjait tarkitjak. Er6szakos, fennhéjazé és fontoskodo. Feje kopasz, gazdagon
tetovalt. Atlagos magassagt, vékony és sotétvoros reverendat hord. A kémek elfogasaban a




promocidjat latja. Beszéli a toronit, az ervet, az asziszt, a kozoset és a shadonit.

Kedvelt varéazslatai: Aldas (3 mp) Fanatizalas (15+1*x mp), Hit hatalma (9 mp), Csapés (8 mp),
esetleg Kaoszkard (10 mp)

Khat Glu (a tenger f6papja)

Vallas: Muhudulax (Quirron-tenger)
Jellem: kédosz, halal

A maésodik értékek szigonnyal, azutan dobva értend6k
T/K:2/1 Seb.:1k6+2/1k10+3 KE:26/30 TE:76/91/101
VE:104/114 CE- FP:59 EP:13 MP:21 (halal szféra, kis
arkanum) AME:19 MME:17 Méregellenallas:9

Gyorsasag:16, Er6:18, Mtiveltség:5, Batorsag:17

Ajanlott képzettségek: Uszas MF, Herbalizmus AF,
Fegyverdobas MF, Fegyvertorés MF, Belharc AF, Osi nyelv
(kyr) MF

Zoldeskék testét kagylofiirtok, moszatok boritjdk, karjai
alatt és ujjai kozott nyalkas lebernyeg fesziil. Eleme a

gytlolet és a megfélemlités. Ruhazata tengeri allatok bére
és csontjai. Igyekszik misztikus, tavoli személynek ttinni. J6
kapcsolatot 4dpol a ragadozoé éllatokkal és tgy is harcol,
mint azok: lerohanja ellenfelét, majd szorosan raragad. Pajzsai nem bonthatéak. Beszéli a kozoset és
képes vizet 1élegezni. Futé ember sebességével képes tiszni. Nem igazan varazsol, csak ceremoniélis
keretek kozt.

MellékszeteplSk

Molochias 6rei

Jellem: rend
Vallas: Tharr

a masodik érték landzsara és pajzsra vonatkozik (hasznalhatnak rovidkardot is)
T/K:1/2 Sebzés:1k3/1k10 KE:20/24 TE:35/47 VE:70/124 CE:- FP:30 EP:7 SFE:3 AME:10 MME:10
Méregellenallas:5

Végletekig htiséges katonak, falanxharcosnak megfelel6 képességekkel. Beszélik az asziszt és a
kozoset.
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Banyészok

Jellem: kédosz
Vallas: valtozo6

zarojelben a munka utani értékek

T/K:1 Seb.:1k2+1 KE:4/2 TE:12/8 VE:67/63 CE- FP:20/9 EP:6 AME:0 MME:0 Méregellenallds:4
Bitinds, vagy tragikus el6életti férfiak és n6k. Keménykotéstiek és f6ként emberek.

Kultistak

Jellem: halal
Vallas: Muhudulax

T/K:2 Seb.:1k6 KE:15 TE:23 VE:59 CE:- FP:46 EP:5 AME:15 MME:15 Méregellenallas:4
Pajzsaik nem bonthatok. Algékba 6lt6zott, halvanybori férfiak és nék. A vizben Légkével vesznek

leveg6t. A vérossal elstillyedtek és a méagikusan odakeveredtek (tércsapda) leszarmazottai. A tliz
szamukra tilalmas, félik is emiatt.




Szornyek
Querda

Lsd.: Bestidrium. Nyaluk nem mérgez6.

Vezérhim

T/K:3 Seb.:1k10/1k10/2k6 KE:45 TE:120 VE:155 FP:93 EP:17 AME:3 Méregellenallas:8
Wesen

Lsd.: Bestiarium

T/K:8 Seb.:1k6 KE:24 TE:70 VE:100 FP:98 EP:37 PP:50 AME:50 MME:50 Méregellenallas:8
Mérge: 5. szint, azonnali, émelygés/haldl, rovid id6tartam

Ha tud, viz aldl tamad és ugyanarra nem tdmad négynél tobbet egy korben.

Halember bajnokok

Masodik értékiik szarazon értend ek

Sebesség:110(v) 90(sz) Ké:45/40 TE:110/95 VE:135/115
Sebzés:1k6+3/1k6+3/2k6 T/K:3 FP:100 EP:26 AME:15
MME:15 Méregellendllas: 9 Intelligencia: alacsony Jellem:
halal

Drabélis, az irredlmagia altal eltorzitott emberek. Tudnak
lélegezni viz alatt és értik az emberi beszédet. Erzelmeik,
gondolataik kdosszal fert6zottek, izmaik acélosak. Harckan
karmos l&baikra, okliikre és harapdsukra hagyatkoznak.

2z z

Capak

Lsd.: Bestiarium

Démoncapa

KE:40 TE:100 VE:140 T/K:1 Seb.:2k10+5 EP:35 FP:- AME:immunis MME:immunis Méregellenallas:8
Az utols6 titkozetben els6 tdmadasuk rohamnak mindsiil 1sd.: Els6 torvénykonyv.
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Kraken, az 6rdoghal

Lsd.: Bestidrium

T/K:8 Seb.:1k10+5 KE:0 TE:100 VE:90(70 tsz6 ellenféllel szemben)/160 FP:-/110 EP:113/45
AME:immunis MME:immunis Méregellenéllas:immunis

Egy teljesen atlagos Krak. Epp nyugodtan alszik, mikor a csapat megtalélja a mély tengeri drok aljan.

A sotétben nem lét, teljesen vak (harc vakon) és a nagy nyomastol tompult a halldsa (a jatékosok
reméljiik, szeretik a nyomast). Csérébe akar egy jol megtermett férfi is befér.

Karcinus, a sebezhetetlen

KE:15 TE:150 VE:90 T/K:2 Seb.:4k6+6 EP:60 FP:120 SFE:12 AME:0 MME:15 Méregellenallas:10
jellem:- intelligencia:allati

A hely magidja miatt j6l megtermett remeterdk. A magas hindr kozt vadaszik delfinekre, mikor
észreveszi a csapatot. Magassaga 7 1ab, szélte 13. Husa igen izletes.

Rusenor, a viharlelkid

KE:35 TE:105 VE:105 T/K:2 Seb.5k10 EP:75 FP:- AME:immunis MME:immunis
Méregellenallas:immunis jellem:semleges intelligencia: magas sebesség:15(v)




20 lab magas, harcost mintdz6 repedezett és hianyos szoboralak, anyaga kvarc. Egy valaha volt

harcigélem. Készitése mai magidval lehetetlen. Démonikus energiak mozgatjak, ezért néha nyers,
zabolatlan magia tor elé bel6le. Teljesen immunis a természetes anyag magidjara, asztralis és
mentalis behatdsokra, mindennemt ttizre és villamra. A ztzofegyverek normalisan sebzik, minden
més fegyver csak az eredeti sebzés negyedét okozza. Régen 16tt halalsugarat (1k10 EP) is a szemébol,
de mivel sériilt, ilyet mar nem tud; esetleg csak halalakor.

Képzetlen tsz6 annyi korig képes a viz felszinén maradni, amennyi az Ereje. Egy ember a viz alatt
annyi korig birja levegd nélkiil, amennyi az Alloképessége, eztan elajul, tjabb egy perc multan pedig
vizbeful.

Az alébbi tdblazat megmutatja, hogy mitjelent az Uszas Képzettség Alap- ill. Mesterfoka. Az értékek
mindossze agyékkot6t viseld tiszéra vonatkoznak, akinek nincs felszerelése, nem akadélyozza
kézben tartott fegyver.

Cselekvés Af Mf
Felszinen maradni 10 perc x Alloképesség ~ 6ra x Alloképesség
Egyvégtében tiszni perc x All6képesség 10 perc x All6képesség
- sebesség felszinen 1 m/kor 5 m/kor
- sebesség viz alatt 1 m/kor 3 m/kor
Teljes er6bdl tszni kor x Er6 kor x Er6
- max sebesség felszinen 5 m/kor 15 m/kor
- max sebesség viz alatt 4 m/kor 10 m/kor
Max mertilési mélység 3 méter 5 méter
- max meriilés nehezékkel 0 méter 15 méter

Mertiléskor, 5 méterrel a vizfelszin alatt mindenki koronként Egészségprobat koteles dobni,
fuggetlentil attol, hogy Alap- avagy Mesterfokon uszik-e. Ha a probat elvéti, méterenként és
koronként K6 Fp-t veszit a ra haté nyomds miatt, mig végiil elajul. Amennyiben a vizbe is magaval
vitt felszerelésének kilogrammban mért salya meghaladja az Erejét, az tisz6 elmertil, akar a k6. Ez
egyben hatart is szab a pancélok viseletének. Természetesen a felszerelés stlya jelentSsen
csokkentheti az Gsz6 teljesitményét. A suly minden kilogrammja eggyel csokkenti az Alloképességet
és az Er6t (természetesen csak a fenti tabldzatra vonatkoztatva, mert a Képességek valdjaban nem
csokkennek). Ez annyit tesz, hogy 15-6s Alloképességgel az Alapfokt tsz6 10 percig, a Mesterfok
pedig 1 teljes 6rdig képes a felszinen maradni még 15 kg stuly felszereléssel is. Az emberfelettinek
ttin6 id6tartamok elfogadasahoz tudomasul kell venni, hogy a kalandozok az Uszas elsajatitdsakor
szamolnak felszerelésiik sulyaval, és gyakoroljak az tiszést stilyokkal terhelve.

A felszerelés 6sszstlyaba nem kell beleszamolni a viz felszinén fennmaradé targyakat. Amennyiben
jelentés mennyiség( ilyen holmi akad, akar még aranyosan tehermentesithetik is az tisz6t, hiszen
megtartanak mas, onmagukban alamertil6 targyakat és az tiszot.

A viz jelent6sen megneheziti a mozgést, kiilonosképp a gyors és pontos mozdulatokat igényl6
harcot. Azonban a kalandozék Uszas Képzettsége nemcsak a vizben val6 haladast, hanem a harcot
is jelenti. Ez azonban rengeteg kuilon gyakorlast igényel, ezért a folyok, tavak partjan él6
atlagemberek, barmilyen kivaléan is tsszanak, a Képzettség harcra vonatkozé részében nem
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jaratosak. Uszasban képzetlen karakter mélyvizben képtelen harcolni, mert a megfulladastél valé

félelmében pénikba esik. Ha valamely mdédon leveg6hoz jut, Akarater6-probara jogosult a panik
ellen, melyek sikere esetén megprobalhat védekezni. Véds értéke -50-nel csokken, a
kezdeményezést mindenképpen elvesziti és tdmadni egyaltaldn nem képes. Az Alapfoka tsz6
Tamado és Véds Ertéke-20-al, Kezdeményez6 Ertéke -15-tel csokken. A Mesterfokon képzett
karakter TE-je, VE-je és KE-je pedig -10-zel.

A fenti hatranyokon tal bizonyos fegyvertipusokkal nehezebb a vizben harcolni, ezek hasznalata
tovabbi levonasokkal jar, az alabbiak szerint.

Fegyvertipus  TE/CE, VE sebzés
szarofegyver -5 0Sp
vagofegyver -10 -25p
zuzoéfegyver -20 -5Sp
kétkezes
fegyver -30 -10 Sp

A tor és szalfegyverek a vizben sem veszitenek harcértékeikbsl. A hajitéfegyverek és fjak
értelemszertien hasznalhatatlanok. A nyilpuskak alkalmasak viz alatt 16vésre is, de 16tavolsaguk a
tizedére csokken, sebzésiik pedig negyedelddik.

Viz alatt a Harc fekve, alacsonyabbrol és magasabbrol harci helyzetek nem moédositjdk az esélyeket;
alulrol vagy feliilrél kozelitve a Tamadas fél hatulrél médositéi érvényesek.

Varazslas a vizben

Viz alatt a varazsigék kimondasa és az dsszpontositds joval nehezebb. tiszdsban képzetlen karakter
a viz alatt képtelen vardzsolni, még ha kap is valahogyan leveg6t és nem is esik panikba, akkor sem.
Az Alapfoka tsz6 mar képes valamennyire Osszpontositani, ezért vardzslatai létrejonnek, 4m
minden esetben kétszeres Mana-pont igénnyel. A mesterfokt tisz6 mér otthonosan mozog a vizben,
ezért a fenti hatrdnyok nem sajtjdk. Mindenkire érvényes azonban a megkotés, hogy viz alatt
legfeljebb 1koér hosszan vardzsolhat (Vardzslasi id6é max. 1 kor). Minden viz alatt
kimondottvardzsszé csokkenti a visszatartott levegé mennyiségét, ezért a varazsige kimonddsat
igényl6 varazslatok vardzslasi ideje szegmensenként 1 korrel csokkenti a levegévétel nélkiil
eltolthet6 korok szamat. A robbandéssal, kitoréssel jaré varazslatoknal a (1ég)nyomas okozta sebzés
megharomszorozédik, de minden tiz és Ostliz alapu varazslat koronként 15 E-t veszit az
er6sségébdl. A harcmiivészek a viz alatt nem alkalmazhatjdk a Slan-pszi harci

diszciplinait (Pl.: Chi-harc, Halalos ujj, Aranyharang)
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Hangulatkelté 1: Hdtba sziirva

A kontinens partjair6l htivos fuvallattal csapta még meg Abaszisz szaga a haj6 orrat, amin Grall
Wollgan, a sokatlatott csavargo6 - és zsivany - utazott vissza sikeres kémuatja utan. Sebhelyes tistokén
lassan simultak el ujjai, szaja sarkdba pedig gunyoros mosoly ver6dott a hirtelen jott gondolatra,
hogy a Morgenios birtokon latott 'bohdcok' még csak nem is sejtik, hogy teljes beszélgetésiiknek
fultandja volt. Egy egyszert kulcs ellopdsa néhany pyarroni kolyokt6l ugyan mi nehézséggel jarhat?
Mar csak két nehézség allna az Gtjaban: egy csapat osszekiirtolése - masodik gondolatra, igazadbodl
tud néhany kal6zt a feladatra -, és az a furcsa indulat, ami ott berregett a leveg6ben, mikor az arnyas
zugban figyelte a konverzaciét a plafonba vagott résen at.

- A sziget és annak kornyes tengerfeneke, mint azt mar nyilvan megtudtdk, az En fennhatésagom
alatt all. Sem a nagykiralynak, sem az egyhdzi méltésagoknak rajta atkelni, de még tart6zkodni se
tudnak tudtom (és engedalyem) nélkiil. - Morgenios mondata végét még nyomatékosabba tette,
hogy végeztével hatrad6lt diasan faragott székében és metszén csillogé tekintetébe szini faradalmat
csempészett a kérdések végeldthatatlan sorat elkertilend6. Nem sikeriilt neki. - Nos! Amit
mondottam, azt nem ismételném. A Pyarroni Titkosszolgalat holnap hajnalban akarja kimenekiteni
egy szerencsétlentil jart emberét. Vilfernoi Hubre. Nala van a kulcs, amivel lejuttok a romvarosba,
ami az En jussom. Segitetek felfedni a tenger alatt fekvé titkokat és megkapjatok az aranyat... és a
segitséget, amit igértem. - Latvan és hallvan a kalandozok bizonytalanségat, inkdbb elébe ment a
rossz spekulacioknak. - Elég a csacsogasbol! Reggel lesz a kimenekités, addig kideritjiik, kiderititek,
hol a kulcs és miutan megszerzitek, elkertilitek a Banyaszhazak fejvadaszait és felfeditek a romokat.
Egyszert feladat. A bukas nem megengedett. Ha a tuddst is magatokkal hozzéatok persze részestiltok
- tobb - tutalomban is. (A jol végzett munka ara.) A romvaros, ha biztonsagosan jarhato, tobbé nem
a ti dolgotok. Egyszerti ugye? Szamitok is r4, hogy mindent hiba nélkiil végeztek. - A helyiségbe
betoppané sebzettarcti niarei ura jelére kivezette a csapatot, &m ura még csendben tilve a plafon rése
felé mosolygott.

Grall kizartnak tartotta, hogy észrevették. Akkor nem hagytdk volna megszokni. Morgenios
mosolya viszont aggasztotta, mint kevés dolog azel6tt. Diadal és feketeség siitott a szemein talrdl,
az igazi aszisz esszencia, ami baljéslatabb egy menetel6 had morajanal. A csavargé megrazkédott a
hiil6 leveg6 sos halszagatol. Kikotottek. Gyorsan, kopogo léptekkel szelte at a molot és jol ismert
sarkokon a Részeg Tengerész felé vette az iranyt. A csip6s fuisttel és sejtelmes homallyal telt
csehoban 1ézeng6 és dormogve anekdotazé emberek zaja alig enyhiilt jelenlétére és anndl kevésbeé,
mikor hangjat emelte sorért. A szedve, vedve verbuvalhaté gazemberek felkilincsezése péar
ezlistpénzért nem az 6 problémadja. Ez konnyen ment. Hajnal el6tt, a kék hold arnyas fatyla alatt a
raktarépiilet el6tt toporzékolt figyel6 szemeket keresve. Senki nem jart itt, nem is jarhatott, hisz
egész este alhirek terjesztésén faradozott. A madsik csapat mostanra biztos a szekeret tildozi
Erionban, vagy hajora széllt a ladikot kdvetni, amin a kulcsot sejtik. Egyszerre nem lehetnek harom
helyen. Miutan nem létott fiirkész6 szemeket, jelt fiittyentett. A szorgos tolvajkezek az epiiletekz6l
pattanva mar a raktar zarjan matattak. A raktarban sotét csend honolt. Szerszamok és ladék hevertek
elhagyatottan. Fedték a fold alatti jaratot, ahol a tudést (és a kulcsot tarthattdk). Elégedetten
végigsimitotta homlokén alkarjat és elszornytilkodott, mikor annak drnya nem mozdult. Lehajolt a
lendiilé penge el6l. Szertenézve megallapitotta, hogy tarsai nem voltak ilyen szerencsések.
Fejvadédszok vartak rajuk, ismeretlen megbizéval. Esélytik sem volt elleniik, &m épp elég ideig
halogattdk az elkertilhetetlen halalt, hogy merev testeik fo6lott még harcra kelhessenek el6bb a
Titkosszolgalat emberei az Abbithazak fogdmegjeivel, aztdn a megmaradtakkal a kalandozék. Ami
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a kalandozokat érinti, elnytzott, faradt alakjaik csak egyel csappantak meg a kdoszban. Aldozatuk

épp elég volt a hirtelen tdvozas és a felesleges durvasag kivaltasdhoz. Nemtetszésiik a varos
pereménél csak nétt a tudoés szavait hallvan: - En tényleg nem tudok kulcsrél. Jelszoé van. A kapu...
minek ez a durva erészakoskodas? A kapudrnek kell elmondjam, az odautat meg csak én tudhatom.
Kellek maguknak, mar csak a tanulmanyaim - igenis hasznos tanulményaim - miatt is. A pusztan
atvezetd utunk biztonsagos lesz, ha megegyezhetiink, hogy... - a csattan6 pofon is j6 érv volt a
torékeny, szakéllas 6regembernek, hogy tobb elcsépelt sz6 nélkiil mutassa utatokat a pusztaig és
azon tal. Sosem voltatok még abbitbanyaban, ezt is ideje lesz megejteni.

Hangulatkelt6 2

A kandalléban lobog6 tiz messzire repithette volna, ha hagyja. Néhany pillanatot engedélyezett
csupdn az elméjét ostromlé vagynak, hogy tekintsen a multba, mig a kalandozék eldontik, hogy
milyen sorrendben és médon mutatkozzanak be. Amit tudni szeretett volna réluk, mar kideritette,
mikor beléptek az ajton. Torékeny holgyként intuicidjanak ezen része sokszor huzta ki szorult
helyzetekb6l azzal, hogy az esélyt sem hagyta meg, hogy azok megtorténjenek. Bar azéta megtanulta
magat megvédeni mds moddszerekkel, a Pyarroni Titkosszolgalat tdmogatasat is élvezte, és
kortilbeliil teljesen biztos volt abban, hogy nincs félnival6ja a megjelentektdl, ezt a szokast mégsem
tudta levetkezni. Mikozben visszafogott kortyot engedett meg maganak boroskupajabél,
konstatalta, hogy nem is akarta levetkezni igazan soha.

- Lee’ra Furtivis vagyok. - biccentett, gondor, vords hajanak rakoncétlan tincsei zold szeme
elé hulltak - Mondhatnam, hogy orvendek a szerencsének, azt azonban veszélybo6l kell
megkovacsoljuk. - karosszékében héatra d6lve, tekintetére enyhe faradt fatylat cltott, mikozben Gjra
megfigyelte mindannyiukat; figyelt arra, hogy a helyesebb kalandoron egy szegmensnyi idével se
pihentesse azt tovabb.

- Egy szamunkra kiemelten fontos tudésember nyoméba szeg6dott a vész, mit korabban
emlitettem. Vilfern6i Hubre Krad szamara is kegyes; sikertilt attorést elérnie Gj kutatdsaban, ezzel
azonban tyukszemére lépett néhany kellemetlen térsasagnak itt Abasziszban. Célja egy olyan
tertiletre vinne benniinket, mely egy titkos banydban talalhat6. - a kandalléban lobogé ttiz kisérte
beszédének dallamat, a ropogés litemére tartott enyhe sziinetet - Egy titkos abbitbanyéaban.

Lee'ra elégedetten konstatdlta, hogy mindannyian értették, ez mit jelent. Maguk mddjan
racsodélkoztak a hallottakra.

- Természetesen akadnak emberek, akik szamara nagyon sokat megér, hogy ez a tuddas ne
legyen egy kiviilall6 birtokdban. Vilfern6i Hubre egyel6re biztos helyen van, de tartézkoddsanak
helyét nem fogja sokaig titok fedni. Az Onok feladata, hogy a tudoést kijuttassék rejtekérdl, és
eljuttassak 6t Gj felfedezésének helyére. Kertiljék el a banyat 6rz6 tekintetek kereszttiizét, tartsdk
életben nagytiszteletti Hubre urat, és segitsék munkajanak kiteljesedését. — a csapat bolintasait
kovetSen folytatta - Magatol értet6ds, hogy teljes diszkréciot varunk el Onoktél. - kupajabol kiitta
az utols6 kortyokat, majd felallt székéb6l, hogy megmutassa a tudoés pontos helyét.

A kalandozok tdvozasa utan egy fertdlyoraval érkezett kovetkezd latogatdja. Pont, ahogyan
szamitott rd. A férfi a t6le megszokott hanyag udvariassaggal tidvozolte, és toltott maganak egy
pohar italt, aminek tdrsasagaban leiilt egy székre, kozel a lanyhoz. Néhany percig csendben
hallgattdk a lobog¢ t(iz akkordjait.

- Biztos, hogy egy ilyen kompaniara van sziikségiink? - torte meg végiil a csendet a vendég.
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Hangjaban nem volt nyoma a becsmérl6 kételkedésnek, varakozasnak, hogy bizalmasa eloszlassa

bizonytalansagat, annal inkabb. Lee’ra elmosolyodott.
- Ez az a kompania, ami alkalmas a feladatra.

*k%k

Az oreg csak akkor tért teljesen magahoz, mikor az egyik kalandoz6 kezébe nyomta sétabotjat.
Emlékképei az elmult tiz minutadrél lassan, foszlanyokként tértek vissza. A dohos szagu alagsorban
tanulmanyozta jegyzeteit, mikor megérkezett hozz4 a csapat. Némelyikiik vérrel diszitett fegyverét
megpillantva trré lett rajta a panik, melyen nem segitett a kintr6l besz(ir6dé tivoltozés, és a felkel6
nap fénye altal sz6tt &rnyékok sem a 1épcsén, melyek kemény dulakodasrdl arulkodtak.

Latta a mozgo ajkakat, és agyanak egy része fel is fogta, hogy segitség érkezett, a hangok helyett
azonban ekkora mar csak a minden mast elnyomé ztgés jutott el a tudatdig. A helyzet adta
lehet6ségek szerint végiil karon ragadtak, és elkezdték vonszolni kifelé.

Az 6t kisér6k is csatlakoztak a kinti perpatvarhoz. Gyorsan megéllapitotta, kik azok, kik nagy
szakértelemmel védik az életét, és kik tornének ddazul életére.

Dermedten allt, teste felett tirra lett az az 6szton, hogy halk imat mormoljon mindannyiukért (f6leg
sajat magaért). Egy sotét targy repiilt lassan felé a magasbol, vords csikot huzva maga mogott.
El6szor védeni probéalta magat t6le, de valamiért teste mégis gy dontott, hogy inkabb elkapja azt.
Arcéra cseppent valami, mint az éjszakai es6 utdn a fak lombjairdl szokott. A kezében landol6
targyat tanulmanyozta. Néhany pillanatra sziiksége volt, hogy megtalalja az aszisz férfi szemparjat.
A fogdmeg teste nélkiili feje ijedt tekintettel nézett vele farkasszemet. A ztgas ekkor csak még
erésebb lett.

Elhalkul6 csatazaj, sietségtél elmosédott utcakovek, néha szeme sarkaban felbukkanoé csizmas labak,
egy-két kedvesebb taszitds, mely irdnyban tartotta.

Mikor megalltak, még a fekete szempart bamulta az 6lébe pottyant levagott fejen. Valaki halk
szitkozodas kozepette vette ki a kezébdl, és tette helyére a botjat. Ekkor ocstidott fel.

- Koszonom a segitségeteket - kezdett bele par szegmenssel azutan, hogy alaposan kihdnyta
magat. Taldn, mintha az elsénél egyikiik cip&je is atjaban allt volna a gyomortartalomnak, amit
kiengedett, de nem mert rakérdezni, hogy tényleg igy volt-e.

- A nevem Vilfernéi Hubre... bar agy sejtem, ezt mindannyian tudjak... Hehe. Kulcs? Nos,
lehet kulcsnak is mondani, bar a jelszo kifejezés megfelel6bb. Ezt kell elmondjam a kapudrnek...
Természetesen megértem az aggodalmukat, de sziikségiik van ram, és a tanulmanyaimra - az igenis
hasznos tanulményaimra - ahhoz, hogy odajussanak.

Kérdéseitekkel alkalmanként félbeszakitott, rovid magyarazata utdn Kkicsit fesziilten méreget
benneteket. Tekintete azonban, miutan alaposan kérbehordozta azt rajtatok, egyre nyugodtabbnak
tnik. Ismeritek ezt; az emberek szivesebben vannak veletek, mint ellenetek. A tudés arcdn nyoma
sincs a kordbbi riadalomnak. Mindannyian réjottok, hogy ketté darab tény és egy darab vagy az,
ami szemben 4ll veletek.

Az egyik, hogy ahovd most mentek, Vilfern6i Hubréval egytitt var benneteket. A masik, hogy
életetekben el6szor lathattok abbitbanyat. Remélitek, hogy nem ez az utolsé dolog, amit latni fogtok.
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