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8-10. szintl kalandozdknak

Ezzel a modullal a magunk
egyszeri modjan a  1848-49-es
forradalom és szabadsagharc 150.
évforduldjanak  szerettink  volna
emléket Allitani. Az alaptorténet
forradalméan és a helyi viszonyokon
Kivul erre utalnak bizonyos nevek is
(Daub, Sola Ussoth, stb.). Ha ezt
mégsem sikerilt volna elérnink vagy
esetleg Te ugy gondolnad, inkabb
artottunk az tigynek, semmint hasznéra
lettlink volna, akkor elnézest keriink.

Elotorténet
A kaotikus viszonyairol

elhirestlt Déli Véarosallamok delkeleti
régidjaban, a  Galyak-tengerével
hataros Lewgenau-Isturna birodalom
teriiletén jatszodik torténetiink. Errdl
az allamalakulatrél  és  politikai
viszonyairdl kozelebbi képet
kaphattok, a Rdna magazin 1V/3-as
szamabol  (7-8. 0).  Torténetlnk
kezdetén 3712-6t irunk, a pyarroni
1d6szamitas szerint. Noha a felszinen
minden  nyugodtnak  tlinik, a
Lewgenau-Isturna birodalom lakéi a
megmondhatdi, mennyire alsagos ez a
helyzet. Az egykoron bekebelezett
allamalakulat az  utébbi  o6tven
esztendoben - novekvd gazdasagi
erejének tudataban - mind nyiltabban
¢s nyiltabban mert fellépni az Oket
torvényesitett ~ elnyomésban  tarto
lewgenaui fOnemesség ¢€s katonasag
ellen. Sikerult kiharcolniuk bizonyos
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alkotmanyos jogokat, s6t a majd négy
¢s fél évszazada rajtuk terpeszkedd
kirdlyi haz a béke fenntartasa
érdekében akar Ujabb kivaltsagokat is
kész nydjtani az isturnaiaknak.
Felmerilt, hogy az egykori isturnai
nemesi fOtanacs akar ismét szavazati
jogot nyerjen a ketts allam Isturnara
vonatkoz6 kérdéseiben, am
természetesen tovabbra sem
rendelkezhetnek szabadon orszaguk
kill-  és  pénzigyeiben.  Néhany
radikélisabb fénemes ezid6tdjt dontott
ugy, hogy ha kell, akar erészakkal is,
de Isturnénak ismét a sajat labara kell
allnia...

Az Istu hdz mar korantsem olyan
er6s, mint annak idején, amikor a
legendas fejedelem még életben volt.
A tizenharom f6t szamlalé fOnemesi
tandcsnak mar csupan 6t tagja tudja
egészen Istuig vezetni ~szarmazasat.
Kozulik is legtekintélyesebb az Ussoth
familia. A csalad feje, Mordan Ussoth
mindig is  szabadelviiségérél  ¢és
patetikus  kitorésektdl sem mentes
hazaszeretérol volt hires, nem véletlen
talan, hogy a radikalisabb érzelmi
isturnai nemesek mind 6mogotte
sorakoztak fel. Természetesen nem
nézte helyesléen az események
alakulasat a Lewgenau-Isturna
birodalom kdz6s uralkodohazanak feje,
a két birodalom kiralya, VI. Argle sem.
A kirdlyi dinasztia, a Hars haz, mindig
is gyanakodva figyelte a fegyverrel és
torvényekkel kordaban tartott
isturnaiak minden probalkozast, nem
véletlen hat, hogy akar keményebb
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eszkozok bevetését is elfogadhatdnak tartottdk, ha
birodalmuk épsége volt a tét.

Eleddig is  torténtek  kisebb-nagyobb
prébalkozasok az elszakadasra, am ezeket
mindezidaig sikertlt még csirgjdban elfojtaniuk.
Nem Kis segitséget kaptak ehhez azon isturnai
fénemesi koroktol, akiknek feltétlen kiralyhtiségét
Ujabb és uGjabb kivaltsagokkal és adomanyokkal
sikeriilt megtartani. Az ijjonnan szervezddé nemesi
mozgalmat azonban mind nagyobb aggodalommal
figyelték a lewgenaui kiradlyhti korok. Ezattal nem
csupan néhany fénemes hangzatos igérgetéseivel €s
ellenallasaval kellett megkuzdeniik. A Mordan
Ussoth vezette mozgalomhoz mind szélesebb
korokbol csatlakoztak szimpatizénsok, s félé volt,
hogy néhany balul sikerilt intézkedés miatt langba
és vérbe borulhat a két orszag. Talan mondani sem
kell, mennyire érzékenyen érintette  volna
Lewgenaut egy ilyen perpatvar. Nem csupén
»eléskamrajatol” esne el ily mddon, de a harcias,
nomad szarmazasu isturnaiak adott esetben komoly
katonai fenyegetest is jelenthettek. Ha nem is
elhamarkodottan, de a Hars haz végil is komoly
dontést hozott...

El6szor Mordan Ussoth kisebbik fia, Alk
szenvedett szerencsétlen vadaszbalesetet, majd,
hogy a gyaszolo atya fajdalma teljes legyen,
elsésziilott gyermeke, a kivald kardforgatd, az
isturnai ifjak példaképe, Ord veszett tisztazatlan
korilmények kozoétt a haborgd tengerbe. A
»balesetek” - melyek mogott a kiralyi hazzal nyiltan
ellenszenvez6 isturnaiak a Harsok kezét lattak - nem
torték meg a konok atyat. Eppen ellenkez6leg. ..

Az immar nyiltan a lewgenaui hoditok ellen
fordul6 Mordan Ussoth az Eskivések havanak
harmadik napjan soha tobbé nem kelt fel almabol.
Mig Lewgenauban a papok az istenek buntetését
lattdk a gyaszos eseményekben, Isturnaban a
nemesek éppen ellenkez6 moédon magyaraztak a
torténteket. Krani intelligens mérgekrdl suttogtak, s
orgyilkosokra véltek emlékezni az egykori fonemes
kiséreteben.

A helyzet, noha a lewgenauiak szempontjabol
rendezédni latszott, mégsem stabilizalodott. A
rejtélyes haldlesetek nemhogy lelohasztottak volna a
lazongok kedélyeit és megfélemlitették volna Oket,
éppenhogy feltlizelték Isturna szabadsagra vagyo
fiait és asszonyait. Akar a mindenlivé befurakodd
pokhalo, folyamatosan terjengd hirek tartottak
izgalomban Ussoth egykori elvbaratait. Csupan

egyetlen ember hidnyzott, aki a kedvezd
lehetéséget megragadja és e€lére all az
elégedetlenkeddknek. Egyvalaki, akit mindenki
elfogad Mordan Ussoth 6rokosének. ..

Am élt valaki a birodalomban, aki
tisztaban volt azzal, hogy létezik - pontosabban
létezhet - ilyen 6rokos: a vénséges Erridan, az
Ussoth haz varazsldja, akit Isturna szerte csak
Saskaromként ismertek az emberek. Mordan
Ussoth bizalmas embere volt ¢, akit a
lewgenauiak nem akartak béantani, hiszen igy
végképp egyértelmi lett volna, hogy 6k allnak
a balesetek hatterében. Saskaromnak tudomésa
volt réla, hogy Mordan Ussothnak volt még egy
harmadik fia is, aki édesanyja halala utan
elhagyta  Isturnadt és a  kalandozok
kifurkeszhetetlen utjait valasztotta.
Saskaromhoz igen kozel allt a fif, s6t, 6 maga
segitette eld titokzatos eltlinését, amikor az ifju
- latva, hogy két batyja mogott nem igazan
szolhat majd bele a csalad gyeibe - inkdbb a
tavozast valasztotta.

Egyedil Saskarom tudta, hogy az ifju
Sola Ussoth nem lelte haldlat azon a viharos
gjjelen, amikor maéig tisztazatlan kortlmenyek
kozott eltiint a daubi fellegvar
toronyszobajabdl. Szobajat kormosra égette egy
villamesapas, am sem O, sem a maradvanyai
nem Keriiltek eld tobbé. Saskarom hivta akkor
éjjel azt a vihart az édesanyja halalat gyaszold
fitnak, hogy eltiinhessen Isturnabol. O intézte
ugy, hogy - barmennyire szerette is - soha tobbé
ne tudja Pszi utjan elérni, nehogy 6hatatlanul is
befolyasolja cselekedeteiben. Szerette a heves
vérl ifjut, tudta, hogy sem apjaval, sem
fivéreivel nem igazan érti meg magat. Azt
azonban 6 sem tudta, hogy akkor, a felkavart
lelk®i ifji a csaladjahoz kotd utolsd szalat is el
akarta vagni. A holléval ékes csaladi
pecsétgyiirit - mely minden Ussoth fiat
szllletése pillanatatél megillet - elrejtette egy
titkos falifulkében, hogy tobbé soha ne kelljen
emlékeznie. Ha a vén Saskarom tud errdl a
cselekedetérdl, talan nem irja meg neki apja
haldla utan azt a levelet, amelyet tobb
példanyban kildétt szét Ynev legnagyobb
fogadoiba, hogy hazacsabitsa az Ussoth haz
egyetlen jogos 6rokoseét:
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Gyermekem!

Ugylehet  Kyel — régrél  sejtett
rendelésére csupan azert hagyott eddig
életben engem, mert nekem szanta azt a
szomorld  kotelezettséget, hogy  téged
testvérbatyadid és atyad gyalazatos
halaldnak hirével felkeresselek. Ehelyitt
nem reszletezhetem azon egyéb okokat,
melyek e levél megirasara sarkalltak, am ha
van még Isturndban teremtett lélek, kinek
hihetsz, biztos lehetsz benne, hogy az én
vagyok. Te vagy az Ussoth haz egyetlen
Orokose, s mint ilyen, Istu sarjai kozott a
legtisztabb verii. Nem csupan az Ussothok
vére, de a Fejedelem vére is arra kotelez
hat, hogy hazatérj, s elfoglald a téged
megilleto helyet. Remélhetem csupan, hogy
egykor  forrongé lelked immaron
lecsillapodott, s egy felnott ferfi fejével vagy
képes merlegelni mi ilyenkor jogod, s
kotelességed. A mai naptdl szamitott fél
esztendon  keresztiil vdarni  foglak ' 'hat
Embress kikotojeben, a Fekete Hollohoz
cimzett fogaddban. Ha ezideig e hirek
hallatara nem érkezel meg, Ugy hiszem,
bizton lemondhatok rélad, s ha még élsz is,
immar szamomra is halott leszel.

Daub fellegvaraban, az Egi Fény
3712-ik esztendeje Hullamok havinak elsé
napjan

Saskarom

A vaskos tekercseket sajat pecsetjevel
zarta le, a legmegbizhatobb kengyelfutokra
és futarszolgalatokra bizta azokat, majd
Embressbe utazott, hogy ott varja be az
orokost. Felkészilt ra, hogy a Bosszu
honapjainak vegéig ott marad ha kell, s
utdna Orokre eltemeti magaban az utolsé
Ussoth emlékét is, hogy méltoképpen
lephessen az isturnaiak elé, ha Kyel
parancsanak engedelmeskedve gydzelembe
vagy pusztulasba vezesse Oket a tronbitorld
lewgenaui Hars haz ellen.

A parti osszetételérol

Csupan egyetlen megkdotes érvényes a
versenymodulban szereplé karakterekkel
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szemben: egyikiknek az isturnai nemest kell
megformaznia. (Ez alol is van kivétel, am err6l majd
késébb.) Sem jellembeli, sem kasztbeli kotottségek
nincsenek vele szemben, csupan arra kell figyelnie,
hogy lehetdség szerint - am ez sem fontos -
olyasvalakit prébaljon megformalni, aki egy Osi
vérvonal diktalta bels6 kovetelményeknek eleget tud
tenni. Nem  elképzelhetetlen egy ilyen
boszorkanymester sem, am mindenképen illik
megindokolni, mikent is valt azza.

Sola Ussoth negyvenes éveinek elején jar, 6 a
parti vezetdje, s lehetdség szerint ugy valogassa meg
a  segitdit, hogy mind jellemiikben, mind
vilagnézetikben legalabbis hasonléak legyenek.
Hogy Sola Ussoth mi mindenen ment keresztil,
miota elhagyta Isturnat, az az 6t alakitd jatékosra
van bizva. Ekképpen az is mindegy, hogy Ynev
mely részén, mely fogadoban érte 6t utdl a draga
pénzen szerteklldott tekercsek egyike. Csupén
egyetlen dolog az, ami biztos: eletének eseményei
ugy alakultak, hogy mar régen tultette magat ifjukori
gondolatain, édesanyja megrazd halalan, és bizony
mar szdmtalanszor megfordult a fejében, mi tortént
volna akkor, ha annak idején nem rejti el azt a
bizonyos gytriit. Kapva kap hat az alkalmon, s
fuggetlenul attél, mivé lett, mely eszméket vallja
most magéaenak, visszaindul, hogy elfoglalja &si
jussat. Amennyiben az isturnai fonemest alakito
jatékos elfogadja ezeket a feltételeket, megkaphatja
az |-es szamu melléeklet-ben leirtakat.

A masik lehetdség, hogy a parti vezetdje nem
azonos Sola Ussothtal, &m szoros kapcsolatba kerilt
vele kozos kalandozasaik soran, és ismeri annyira,
hogy felvallalja, hogy az 06rokség reményében
megprobalja eljatszani 6t, a tavoli vildgban
megvaltozott ifjut, az isturnai nemesség elott.
Csaktgy, mint a valddi Ussoth, 6 is egy fogadoban
bukkanhat a levélre, s ezt felhasznalva igyekszik
majd megtéveszteni a ra csak kodds tavolbol
emlékezOket. Joggal gondolhatja, hogy az eltelt
huszondt esztendd az 6 segitségére siet majd, am
azzal mindenképpen szamolnia kell, hogy egy
esetleges lebukas milyen kdvetkezményekkel jarhat.
Errdl tarsait is célszerti tajékoztatnia. Az egyetlen
megkdtés vele szemben, hogy korban tobbé-kevéshé
egyeznie kell Ussothtal, s célszertli, ha jatékostéarsai
is hozzé hasonlatos életelveket vallanak magukénak.

Amennyiben a szélhamost alakito jatékos
elfogadja ezeket a feltételeket, megkaphatja a ll-es
szamu melléklet-ben leirtakat.
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I. Sola Ussoth gyermek és ifjukoranak
meghatarozo eseményei

3672-ben sziletett Daub varosatol nem
messze, az Ussoth csalad teberi kastélyaban. Fiveérei,
Ord és Alk 6t illetve négy évvel voltak idésebbek
nala, s nagyon sokban kiilonboztek is tdle.
Jatékaikbdl kirekesztették, s talan még irigykedtek is
ra, amiért édesanyjuk leginkdbb  Solahoz
ragaszkodott. Visszahuzdédobb, maganyosabb, s
kezdetben sokkal inkabb ragaszkodott dajkajahoz,
majd Saskarom konyveihez, mint a fivérei altal
kedvelt féari vigassagokhoz, a solymészathoz vagy
Ertenir kardmester vivoleckéihez. Késobb ugyan
mar 6 is megkedvelte az isturnai nemesi 1ét ezen
folyomanyait is, am mindig megfontoltabbnak,
nyugodtabbnak tiint indulatosabb batyjainal, akik
ebben is inkabb atyjukra Utottek.

3 éves volt, amikor szlletésnapjara egy kicsiny
jatékhajot kapott a daubi asztaloscéh mesterétol, s
ennek hataséara sokaig tengerész akart lenni. Hamar
atlatta ugyanis, hogy két batyja mégott nem nagyon
lesz lehetdsége komolyan belefolyni az isturnai
politikai életbe.

5 éves kordban kis hijan végzetes balesetet
szenvedett. A Daub varosat kettészeld Sru folyd
egyik holtdganak hidjan tuldogélt ugyanis dajkajaval,
amikor lewgenaui lovasok virtuskodasanak esett
aldozatul. Az egymassal versengd katonak lovaitdl
megijedt és a vizbe esett. Egy kodzelben csénakazo
halaszgyerek mentette ki, akit ezért a tettéért
aprodnak fogadtak a daubi udvarba.

Kedvenc foglalatossaga volt, hogy
maganyosan kéborolt a fellegvar folyosoin,
csarnokaiban, s csakhamar - anélkiil, hogy neki errdl
tudomasa lett volna, barki masnal jobban ismerte a
kusza épuletet. Az udvarbéli szolgalok kedvence
volt, gyakran Uldégélt a konyhaban, ahol mindig
szamithatott nyalanksagokra. Elsé szerelme is anyja
udvarholgyei koziil keriilt ki, am err6l mélyen
hallgatott mindenki el6tt, csupan anyjanak és
Saskaromnak meselte el.

O fedezte fel - maganyos koborlasai kozben -
azt a titkos atjarot is, amelyen a Srd melleti
sikatorok egyikeébe nyilt kijaras. Itt lesett meg
el0szor egy szerelmespart is és megddbbentette a
testi szerelem hevessége. Egy idére még anyja
udvarholgyébol is kiabrandult. Egy solymadszas
soran 10 esztendds koraban leesett a 16rol és a labat
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torte. A seb nagyon nehezen gyégyult, s
mindmaig csunya forradas van a helyén.
Rengeteg 1ddt toltott a fellegvar konyvtaraban
Saskarom OvO szarnyai alatt. Kedvenc
olvasmanyai a Geoframia , Harmani Isturnai
krénikék, Al Ghabran Hiradasok ékessége és
Tovei A bambuszliget dalai cimii alkotésai
voltak. Itt nyomta a kezébe az 6reg varazslo a
hires dzsad szerelmeskddex, a R6zsaagyon egy
példanyat. A mivészi  szinten  zott
szerelmeskedés csabitasa és Osz mestere
batorit6  szavai  vezették odaig, hogy
kamaszkora kiiszobén sikerrel halozta be
szerelmét, anyja udvarholgyét, Dzsaliat. A
dolgot mindketten titokban tartottak.

Az udvarban szorgoskod6d mesteremberek
koziil baratsagaval tiintette ki a kdmiivescéh
vezetdjét, Angus mestert is. O épitette szamara
a szobaja titkos rekeszét is, ahol a csaladi
gytrit késobb elrejtette. Kedvenc kandalloja,
az oroszlanfejes melletti falon alakitottak ki a
rejtekhelyet. Egy alkalommal, csupan hogy
sajat batorsagat probara tegye, felmaszott az
egyik béastya acsolatara és odavéste az egyik
tetgerenddra az Isnut kovetd fejedelmek
névsorat, egészen a lewgenaui "tronfosztasig".
A tavozéasat megel6z6 honapban kinos kudarc
érte egy vivlviadalon. Egyetlenként atyja
gyermekei kozil, mar az elsé forduldoban
vereséget szenvedett egy aprodtél. A sors
fintora, hogy éppen & mentette meg annak
idején a vizbefulladastal.

Il. Mindazon események,
amelyeket egy, Sola Ussothtal
egykor egyitt kalandozé kozeli
barat ismerhet az 6 gyermek és

ifjukorardl

3672-ben sziiletett Daub varosatol nem
messze, az Ussoth csalad teberi kastélyaban.
Fivérei, Ord es Alk 6t illetve négy évvel voltak
idésebbek nala, s nagyon sokban kiilonboztek is
tole. Jatékaikbol Kirekesztették, s talan még
irigykedtek is ra, amiért édesanyjuk leginkabb
Solahoz ragaszkodott. Visszahlz6dobb,
maganyosabb, s kezdetben sokkal inkabb
ragaszkodott  dajkajdhoz, majd Saskarom




MAGUS

konyveihez, mint a fivérei altal kedvelt
foari vigassagokhoz, a solymaszathoz vagy
Ertenir kardmester vivoleckéihez. KésObb
ugyan mar O is megkedvelte az isturnai
nemesi lét ezen folyomanyait is, &m mindig

megfontoltabbnak, nyugodtabbnak tiint
indulatosabb batyjainal, akik ebben is
inkabb atyjukra Otottek.

Kedvenc foglalatossaga volt, hogy
maganyosan koborolt a fellegvar folyosain,
csarnokaiban, s csakhamar - anélkil, hogy
neki err6l tudomasa lett volna, barki masnal
jobban ismerte a kusza épiletet. Az
udvarbéli szolgalok kedvence volt, gyakran
uldégélt a konyhadban, ahol mindig
szamithatott nyalanksagokra.

3 éves volt, amikor szlletésnapjara
egy kicsiny jatékhajot kapott a daubi
asztaloscéh mesterétol, s ennek hatasara
sokaig tengerész akart lenni.

Kedvenc foglalatossaga volt, hogy
maganyosan koborolt a fellegvar folyosain,
csarnokaiban, s csakhamar - anélkil, hogy
neki errdl tudomasa lett volna, barki masnal
jobban ismerte a kusza épiletet. Az
udvarbéli szolgalok kedvence volt, gyakran
uldégélt a konyhadban, ahol mindig
szamithatott nyalanksagokra. O fedezte fel -
maganyos koborlasai kdzben - azt a titkos
atjarot is, amelyen a Sra melleti sikatorok
egyikébe nyilt kijaras.

Egy solymdaszas soran 10 esztendds
koraban leesett a 10rdl és a &bt torte. A seb
nagyon nehezen gyogyult, s mindmaig
csunya forradas van a helyén. Rengeteg id6t
toltott a fellegvar konyvtaraban Saskarom
OvO szérnyai alatt. Kedvenc olvasményai a
Geoframia , Harmani Isturnai kronikak , Al
Ghabran Hiradasok ékessége és Tovei A
bambuszliget dalai cimi alkotasai voltak. A
tavozasat megel6z6 honapban kinos kudarc
érte egy vivoviadalon. Egyetlenként atyja
gyermekei koziil, mar az els¢ forduldoban
vereséget szenvedett egy aprodtol.

Els6 szerelme anyja egyik dzsad
udvarholgye volt. Tavozasa elétt a csalad
férfitagjainak kijard pecsétgyiiriit elrejtette
egy titkos falifulkeben a szobajaban. A parti
ezek utdn uatra kel, s igyekszik minél
hamarabb Isturnaba érni, hogy még idében
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taldlkozhassanak a Fekete Hollbhoz cimzett
fogadoban varakozo vénseges varazsldval.

Induljon hat a kaland!

Elozmények

A téborlakék az itt kovetkezé konfliktusokat
¢l6 szerepjaték formajaban probaltdk megoldani
tobb nap soran. Ha a KM elegend¢ elszantsagot érez
magaban, kevés munkéval az itt kovetkezd
jeleneteket atdolgozhatja ugy, hogy asztali jatékra is
alkalmasak legyenek. Ezzel nem csak a kaland lesz
nagyobb ivli, de szamtalan lehetdség nyilik az
orszag és lakoinak jobb megismerésére is.

Az €16  szerepjaték  soran
informaciokrol:

megszerezhetd

|. Bemutatkozas

A kikotobe érve még nem vehetik €észre, hogy
Isturna kiilonosen viharos id6knek néz elébe. Sietve
megkeresik a jelzett fogaddt, es ott talalkoznak az
Oreg Saskarommal.

Aszott, csuklyas 6regember, akinek bizony
mar a szeme sem a régi. Szeretettel fogadja Solat,
am a tarsaival szemben gyanakvo. Probaljak ot
minden  lehetséges = modon = meggybézni  az
alkalmassagukrol és a Sola iranti hiiséglikrél! Ha
kelloképpen megbizik benniik (egykori védence
néhany fiatalkori k6zos tortenetiikkel minden gyanat
eloszlathat a személyét illeten), beavatja Oket a
hadi helyzetbe. Ez pedig éppenséggel nem rozsas.
Apjét és testvéreit Lewgenau parancsara tették el lab
alél, mert mar-mar legendas  személylk
mindenképpen nemkivanatos és veszélyes lett a
szamukra. Hogy erre a karakter miként reagal, az
elétorténet. ismeretének hidnydban nem mondhatd
meg elére. Az azonban tény, hogy az elmalt
huszonot esztendd miatt mar korantsem azonosak
érzelmei az egykori ifjoncéval.

Isturna nemesei egymaéast marjak, nincsen
megfeleld vezetdjiik, akinek mindannyian alavetnék
magukat. Ot magat mar tobbszor megkeresték, 4m
egyelére minden esetben elharitotta a felkérésuket.
Csak abban bizonyosak, hogy  Lewgenau
tronbitorloinak el  kell - tinnitik. Nagy a
valdszintisége, hogy a 1azongasrdl mar a Hars haz is
tudomast szerzett, erre vall, hogy megerdsitették
katonai jelenlétiiket Isturnaban, kémek, spionok
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lepték el az orszagot és senki nem lehet
biztonsagban. Az arulok nyilvanos kivégzéseivel
probaljak lehiiteni az indulatokat, &m eddig kevés
sikerrel. A sulykot azonban még nem merték elvetni,
ezidaig egyetlen k6zép vagy fénemest sem hurcoltak
a vérpadra. Az isturnai fénemesek kiralyparti része
is elitéli a lazongast, kemény fellépést slrgetnek, s
6k 1is keresnek wvalakit, aki lecsillapithatnd a
kedélyeket.

Amikor Sola kezét megfogja, azonnal feltinik
neki, hogy nem viseli a csalad gytirtijét. Ennek hijan
azonban nagyon nehéz lesz elhitetni majd barkivel
is, hogy 6 a torvény szerinti 6rokos! Hogy a jatékos
mit ko6zol Saskaromnak a gytirtirdl, az csakis rajta
mualik. Ha nem tesz emlitést réla, hogy a daubi
fellegvarban van, Saskarom abban az esetben is a
févaros felé inditja 6ket utba, mondvéan, hogy ha
odaérnek, 6 bemutatja majd a jelenleg ott gytilésezd
nemesi tandcsnak. Ha kideriil, hol is van a gyir(,
még a segitségét is felajanlja a késébbiekben annak
megszerzéséhez. Noha Sola mindenképen elnyerheti
a vén varazslo bizalmat, a tébbiekkel szemben
tovabbra is gyanakvéan viselkedik.

Rendkivul oral, hogy Sola Ussoth végre
elokertlt, igy most mar 6 is intézheti az ligyes-bajos
dolgait (Gandalf-effektus). Azt javasolja, azonnal
induljanak az orszdg belsejébe, hiszen minél
gyorsabban  tudjak igazolni magukat, annal
hamarabb lehet végre tiszta vizet onteni a pohéarba.
Neki, most, hogy ilyen szerencsésen alakult a
helyzet, rengeteg dolgot kell még elintéznie.

Fontos, hogy felcsillantsa Sola Ussoth elétt,
micsoda hihetetlen lehetdség kozelébe keriilt. Akar
legitim uralkoddva is valhat, s akkor mar szabadon
cselekedhet, jutalmazhat és bintethet egyarant,
kivaltsagokat adomanyozhat vagy vonhat meg kedve

szerint. Hogy ezekkel az informaciokkal a
karakterek mit kezdenek, csupan rajtuk malik.
Tudatja velik, hogy a varos egyik

legtekintélyesebb polgara, bizonyos Jut, a lewgenaui
sereg egyik hadiszallitoja kivételesen joél informalt
férfiu. Nem art vigyazni vele, mert rendkivil dolyfos
és kellemetlen alak, &m ha egy levelet intéznek
hozza, melyben sejtelmes de sokatmondé dolgokkal
hozakodnak eld, akar még azt is elérhetik, hogy
személyesen fogadja dket. Ekkor mar csupan rajtuk
mulik, mit tudnak meg tdle. Azt mindenesetre
elérhetik, hogy  csatlakozhatnak az  egyik
karavanjahoz, mely bizonyos biztonsagot jelenthet
nekik, amig Daubba érkeznek, arrol mar nem is

beszélve, hogy ez id6 alatt sok mindent

megtudhatnak a  heétprobas  gazember
zsoldosaitol. O maga is meglehetdsen
tajékozatlan a  napi ugyekben, ha

kérdezoskodnek, mar itt Embressben is sok
mindent megtudhatnak.

Egyuttal egy szivességre is megkéri dket.
Terll-fordul, s egy lepecsetelt levéllel jon
vissza. Arra kéri dket, hogy Kyel segedelmével
juttassak el ezt az iratot, egy, a karavanut
mellett taldlhaté helySrségbe. O magéanak
kellett volna ezt elintéznie, am ha segitenek
neki ebben, sok id6t nyerhetne. A helydrség -
mint mindegyik més - a lewgenaui hadsereg
felugyelete alatt all, &m mint mindenutt, itt is
jelentds isturnai haderd allomasozik, akik
természetesen a kirdlyra, VI. Argléra illetve a
Harn dinasztiara voltak kénytelenek feleskidni.

A hely6rség két parancsnoka is isturnai
nemes. A nevik Tirrid és Ghaob. Nekik kellene
eljuttatni a levelet. De nagyon vigyazzanak,
mert a levél semmilyen koralmények kozott
nem kerulhet a Lewgenauhoz hii er6k kezébe, s
arrdl sem szerehet tudomast senki, hogy 6 az,
aki  kuldte!  Amennyiben  lewgenauiak
tartdzkodnak a kozelben, titokban csempésszék
az isturnai parancsnokok valamelyikéhez!

Miutan igy kiokositotta a tarsasagot, még
egyszer biztositja Sola Ussothot bizalmarol és
joindulatarol, majd magukra hagyja 6ket, forrén
remélve, hogy Daub kozelében ismét lathatjak
egymast.

I1. Tovabbi talalkozasok

1.Jat levele
A lewgenaui hadsereg hadiszallitoja
mérhetetleniil arrogans ¢és lekezeld férfi.

Azonnal éreztetni probalja a karakterekkel,
hogy ,nincsenek azonos sulycsoportban”.
Minden mozdulatabol és szavabdl sit a guny. A
karaktereknek  minden  hidegvérikre  és
tolerancidjukra  szilkseguk  van, hogy
kizokkentsék ebbdl az allapotbdl, s 6k maguk
ne kovessenek el hibat.

Csupan abban az  esetben lesz
figyelmesebb, ha valami olyan informaciora
bukkan, amely valamilyen szempontbol értékes
lehet a szamara. Csakis akkor hajlandd velik
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komolyabb informaciokat megosztani, ha
mar a levél tartalmdbol is arra
kovetkeztetett, hogy valdban  eértékes
fogasra akadt. (Célszerti a levelet akkor is
megiratni a jatékosokkal, ha ez a szituacid
az asztali jaték soran bukkan fel. Nem csak
0k szorakozhatnak jol, de rendkiviil fontos
az is, mi kerdl bele az iromanyba.)

Ha Sola Ussoth a nevére és a rangjara
hivatkozik, csupan legyint: nem lehet
kétséges, hogy egy szélhdmossal van dolga.
Te vagy Mordan Ussoth 0rokose? -
kérdezi.- Akkor tégy rola, hogy béke legyen
és ne haboru. Itt a délvidéken mindenki
nyugalmat akar. Mi nem tartoztunk sem
Lewgenauhoz, sem Isturnahoz. Ti jottetek
hadakkal ide egykoron. Ha valdban az
vagy, akinek mondod magad, gylijtsd Ossze
a néped és nyugtasd meg Oket. Ok
elfogadnak vezetonek, Lewgenau kirdlya
pedig még halas is lesz neked, ha lehiitod
ezt az acsargd csirhét. Egyezz ki a

kirdlyoddal, Mordan Ussoth Allitélagos
Orokose!

Csakis akkor bizonytalanodik el, ha a
jatékos  valoban  fOlnemes  modjara

viselkedik, s ebben tarsai is segitségére
vannak.

Ha valami olyasmit tudnak felajanlani
neki, ami igazdn a kedvére vald és foként
szinte semmit nem kockéztat érte, akkor
még bizonyos informéaciokat is hajlando
megosztani vellk. (llyen ajanlatok lehetnek
pl.: a majdani uralkodo biztositotta jogok és
kivaltsdgok, sok pénz vagy barmi mas, ami
az elotorténetbdl itt felhasznalhato.)

Ekkor felajanlja, hogy azon hirek
kozul, amelyek ,véletlenil a fulébe
jutottak” néhany irdsos igéret, arany, stb
ellenében egy-kettét a ,,nemesur” -nak is
atenged.

gy megtudhatjak, hogy a lewgenaui
korményz6 valamiféle komoly ellentétbe
keveredett a Daub fellegvaraban gyiilésezd,
isturnai nemesi tanaccsal, s tulajdonképpen
tuszként tartjdk fogva. Ezert azutan a
lewgenaui hadsereg mar korul is zarta a
varost, s noha nem tamad, igen kevés hija
annak, hogy a varra nem rontanak. lgazi
patthelyzet alakult ki a folyamatos
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kovetvaltasok ellenére, mert egyik fél sem hajlando
engedni.

Amennyiben a bemutatkozd irasbol semmit
sem bir kihiivelyezni, vagy latja, hogy ezektdl
azutdn nem sok jora szamithat, leereszkedden
megengedi a karaktereknek, hogy a karavanjaval
tartsanak, am ennél tébbet semmiképp nem tesz
értik. Mindenképpen - érzékelteti velik, hogy
mekkora kegy, hogy az 6 zsoldosai kisérik majd
oket.

Ha megprobalnak viccelddni vele, esetleg
nevetségessé tenni, a maga gonosz modjan veszi a
lapot: szinleg meghunyészkodik és elarulja nekik,
hogy minden hiresztelés ellenére jelenleg
meglehetésen nagy a nyugalom a birodalomban,
jollehet ez barmikor megvéaltozhat. Ha Daub
varoséban esetleg valami problémajuk tamadna,
akad neki ott nehany megbizhatd embere, akikre
mindig szdmithatnak. Azt is elrulja nekik, hogy a
Vilagossag terének Dreina templomaval szemben, a
vOros hazban talaljak meg oket. (a hely leirasat a Jat
patkanyfészke c. resznél taldljastok meg a Vvaros
iIsmertetésénél.

Ha megsertik, vagy nekitdamadnak, a
karakterek semmiképpen nem jarhatnak jol.
Kiilonféle magikus praktikdknak koszonhetden a
fogadotermében fegyver nem sebzi, a méagia nem
mikodik (valami allatka elszivija az aktivalt
varazslatok  energiajat, stb).  Mindenképpen
menekiildre kell fogniuk a dolgot, ha nem akarnak
ottveszni. Természetesen sz6 sem lehet arrél, hogy a
karavannal tartsanak.

2. Sélyomszirt

Az e néven ismert helydrség az isturnai
karavanutakat vigyazza, mintegy heti utra Embress
varosatol. Akar a hadiszallito zsoldosaival haladnak,
akér egyedul vagtak az tutnak, itt most kitérét kell
tennitk, ha at akarjak adni Saskarom levelét az
isturnaiaknak.

Fontos pontra érkeztink: a vén varazsld
kétségek nélkil megbizik Sola Ussothban, ezért is
mert rdbizni egy ilyen fontos iroményt. Csupan a
karakterek becstletességén mulik azonban, hogy
visszaélnek-e ezzel a bizalommal.

A levelet ugyanis minden kilontsebb
nehézség nélkil kibonthatjak, jollehet az eredeti
pecsétet csak az fogja tudni latsz6lag sértetlendl Gjra
visszahelyezni az iratra, akinek van Af-0 Hamisitas
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képzettsége. E nélkil teljességgel nyilvanval6 lesz

barki szamara, hogy a vardzslé viaszpecsétét
feltorték. Saskarom a téle megszokott hideg
pontossaggal és szenvtelenseggel ir ugyanis a
hely6rség nemesi vezetdinek:
Gyermekeim!

Bizony az orszdg  Aallapotjat  latva
elkeseredessel és rosszallassal hallathatom  csak

szavam. Aligha kétséges, hogy haldlmegvetd
batorsag s az istenek joindulata sziikségeltetiek
ahhoz, hogy ezen vészterhes idokben a hazank
becslilete és tisztasaga megkovetelte feladatainknak
maradéktalanul eleget tehessiink. Csekély erdinkkel
csakis akkor arathatunk diadalt a szivtelen
megszallok hordai felett, ha inkdbb 0Osszetartunk,
akar az 6kol ujjai, s nem mind mas iranyba, miként
azt a tenyer teszi.

Ha el kell vesznink, bukjunk méltosaggal és
karddal a kézben, de ne csuiggedtegen hajtott fejjel,
megadoan tiirve, mit a sors mért rank.

Hogy most mégis bizakodassal irok, annak
csupan egyetlen oka van, igaz, ezen ok azonnal
sorsforditd lehet. Az, aki ezt a levelet atadja nektek,
a halottnak hitt Sola Ussoth, kegyelmes Mordan
Ussoth egyetlen és méltd orokose. Kérlek ezért
benneteket, hogy neki minden segedelmet
megadjatok, hogy idoben Daub falai ala érhessenek,
s ottt megertd eés  segité  testvereinkkel
talalkozhassanak. Mielobb inditsatok ot utnak, s
varjatok a jelre, melyben megegyeztiink. im eljétt az
ideje annak, hogy végre mi is tehessiink valamit a
draga honert, hol idegenek parddéznak, s fiainkat
fiaink ellen kényszeritik.

Ha meglatjatok majd a jelet, bizonyosak
lehettek benne, hogy sikerrel jartam, s azonnal
cselekedjetek. Mihelyt a Soélyomszirt, s véle a
helyorség a miénk lesz, valamivel nyugodtabban
szemlélhetjuk majd a héatorszagot. Ne habozzatok
hat!

Kyel &ldasa legyen rajtatok.

St

A karakterek ugy tudjak, hogy a helyérség mindkét
vezetdje, Tirrid és Ghaob isturnai hazafi. Nincs
azonban tudomésuk egy artalmas ndészemélyrdl,
Lewgenau hii szolgéldlanyardl, aki sikerrel vetette ki
haléjat Ghaobra, s mostanra &rmanyos maddszereivel
siker(lt benne ketsegeket ébresztenie, s elforditania

szivét hazajatol. Ez lehet az oka annak, hogy
mieldtt bebocsatast nyernének a két parancsnok
szobajaba, akarva-akaratlanul is filtanui
lesznek egy onnan kisz{ir6d6 parazs vitanak:

Tirrid: - Méar megint itt volt ndlad, az a
lewgenaui szuka!

Ghaob: - Ne merészelj igy beszélni rola,
mert Uwelre eskiiszém, a kardommal
forrasztom torkodra a sz6t!

Tirrid: - Egyes-egyediil 6 az oka, hogy
elpartoltal hazanktol, te szégyentelen! Hogyan
is hihetsz az igéreteiknek?

Ghaob: - Az egyetlen szerencséd, hogy
valamikor a baratomnak tudtalak, s csak ez
ment attol, hogy mint lazado6t, tomldcbe ne
vesselek! De meg egy karomlo sz6 és
Istenuccse megteszem!

(Nagyon fontos, hogy a karakterek jol
érzékelhessék a megvaltozott erdviszonyokat.
Sok csapat éppen azért bukott el, mert nem
tulajdonitottak ~ kulondsebb  fontossadgot a
beszélgetésnek. Célszerli gyorsan, pergd mdodon
levezetni ezt a jelenetet, hogy a jatékosoknak
ne legyen sok idejik a tanakodasra!) Egy
lewgenaui katona ekkor téarja ki a karakterek
elott az ajtot, s a tulfiitdtt hanga veszekedés is
félbeszakad. Az egyik tiszt vadlon mutat egy
ruzsfoltos poharat, a levegdben erds ndi parfiim
illata GOszik. A karaktereknek elére ki kellett
eszelniiik valamit, miként is engedhetik Oket a
parancsnokok elé, hiszen az igazat nem
arulhatjak el. Most ha lehet, még nehezebb
helyzetben vannak, hiszen - fliggetlenal attol,
hogy elolvastak-e a levelet - donteniuk Kkell,
melyik6jiiknek adjédk azt oda Ggy, hogy azt a
masik meg ne neszelje. Ha végul is sikerrel
jarnak, odakintr6l - miné csoda - Kkirtszo
harsan.

- Téged hivnak. Késébb még talalkozunk
- mondja az a tiszt, aki vegul megkapta a
levelet, s igy (h&la néked KM!) egyedil
maradhatnak a valasztottukkal. A masik
tavozik.

- Ha Tirridet valasztjak, ¢ a levél
elolvasasa utan térdet hajt Sola Ussoth eldtt, s
hiiségérél biztositja. Igy tesz akkor is, ha a
pecsét sériilt, &m ekkor késébb néhany emberét
uszitja majd rajuk, deritsék ki, ki az, aki
fonemesi rangja ellenére fel merészelte torni
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Saskarom pecsétjét. (Az NJK-k kozott lehet
rajuk talalni Tirrid emberei néven.)

Az dltala leginkdbb megbecsiilt
isturnai f6tiszthez, Mear generalishoz kiildi
Sket. téljen 6 az tigyiikben!

Ha Ghaobot valasztjak, 6 alaposan
kikérdezi Oket, miért tettek igy. Ha a pecsét
torott, legalabb igazolast nyer, hogy 6k is
Lewgenau partjat fogjak. Hiszi is, meg nem
is a Sola Ussoth mesét, s ugy dont: a
leghelyesebb, ha nem mond itéletet felettik.
Mear generalishoz kuldi 6ket, mivel
Tirriddel ellentétben tudja, hogy a generalis
valdjdban Lewgenau kirdlydnak egyik
legveszélyesebb igynoke.

. Ha a pecseét toretlen, agy gondolja,
valosziniileg hiba cstuszhatott a karakterek
szamitasaba, s eltévesztették a cimzettet.
Ekkor néhany fegyverest szolit el6 (esetleg
egy varazslattal valaki a szinfalak mdogul
elkabitja oket), s ugy kisérteti oket Mear
generalis elé, mint veszedelmes lazaddkat.

. Ha valdéban a lewgenauiak felé hiz a
csapat szive, a legegyszeriibb dolog azonnal
az ajto elbtt posztold lewgenaui katonanak
megmutatni a levelet, mint kirdlyhtiségiik
bizonyitékat. Ekkor nem lesznek tandi az
Osszetlizésnek, hanem rogton az immar
Lewgenauhoz hii  Ghaobbal beszélnek.
Minden mas a fentiecknek megfeleléen
alakul.

. Ha elrontjak a dolgot, és az, akinek
nem kellett volna, észreveszi a levelet,
akkor bizony baj van. Tirrid mindenképpen
Ovja a karaktereket, s felveszi a harcot a
rgjuk tamadod Ghaobbal. (Mindketten
ismerik Saskarom pecsétjét, sejtik, mi lehet
a levélben).

. Menekdljetek! - kialtja nekik -
Hamarosan a nyakatokon az egész
helydrség!

Ha van elegendd esziik, és eliszkolnak,
ekkor a kovetkezd jelenetre (3) nem kertil
sor. Ha hezitalnak, vagy Tirrid segitségére
sietnek, a maéar fentebb vazolt moddon
elfogjak Oket, gy kisérik Mear generalis
elé.
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3. Mear generalis

Majd egy hétig tart az Ut a generalis taboraig.
Mire talalkoznak vele, V1. Argle rejtélyes tgynoke
mar magasabb pozicidban iil, mint azt annak elétte
gondolhattak. Az események ugyanis gyors
fordulatot vettek: a fellegvarban gyiilésezé nemesek
végul is pélcat tortek a Lewgenaubdl érkezett
kormanyzd, VI. Argle személyes isturnai képviseldje
felett. Néhany nappal ezeldtt kivégeztek az illetot,
majd hadba szélitottak Isturna népét az elnyomok
ellen. Nem volt értelme immar a rejtézkddésnek.
Yanahu Mear, akir6l sokan gy gondoltak, egyike az
Isturndhoz  leghtiségesebb  katondknak, hamar
Kimutatta a foga fehérjét. Rabiztdak a Daub
megblintetését végrehajtd sereg vezetését. Példatlan
kegyetlenséggel pusztitott végig a varoson, s
csapatai immar nem csupan csendben méregetik a
fellegvar falait. lgaz a harc egy ideje elcsendesedett:
a fellegvar ostrommal szinte bevehetetlen, s Mear
néhdny napja gy dontott, inkébb kiéhezteti a
renitenseket.

A generdlis nem sokat foglalkozik az elé
bocsatottakkal. Nagyon lekezeléen, hanyaveti
modon foglalkozik a kalandozokkal. Tokéletesen
biztos a gydzelmében, f6lényes, cinikus. Haborarol

beszél, haborardl, melyet a kormanyzdgyilkos
rebellisek mar el is veszitettek.
A csapat szempontjdbol tulajdonképpen

mindegy, ki kildte ide éket. Mear tigy tudja, az igazi
Sola Ussoth és kisérete néhany nappal ezeldtt mar
csapdaba esett. Lekicsinylden jegyzi meg: Nem te
vagy az elso...

Ha a jatékosok Lewgenauhoz huznak, néhany
bagyadt mozdulattal ereszti Oket szélnek: Ered]
innen al-Ussoth! Keresd meg a koronad, ha tudod!
Hehehe... Ha igy alakulnak a dolgok, egyhamar
isturnai orgyilkosok erednek a nyomukba, hogy
végezzenek az aruldval és kiséretével. No persze
mar csak az asztali jaték soran. Leirasuk az NJK-k
kdzott Fejvadészok cimszo alatt talalhato.

Ha a parti hli maradt Isturnahoz, akkor is
elengedi Oket a kiseldadds utdn, &m ez csupan a
latszat. Nem kovethet el hibat, mégha biztos is
benne, hogy a valédi Sola Ussoth és kisérete mar
nem él: orgyilkosokat kild utanuk, akik azutan az
asztali jaték soran tiinnek majd fel. Leirasuk az NJK-
k kozott Fejvadaszok cimszo alatt talalhato.
Feladatukul szabja, hogy kovessek a csapatot.
Tudjak meg miben santikalnak, s ha véletlenil
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mégis igazat mondandnak, igyekezzenek tdliik
megszerezni azt a gylrt, vagy akarmit is keresnek.
Ha viszont veszélyesnek tlinnek, haladéktalanul
likvidaljak oket. Ha csak lehet, a csapat ne essen
neki a generélisnak. Mear ugyanis egy démon,
emberi alakban. A KM erzékeltesse vellik, hogy
nincs esélyllk vele szemben egy katonai tabor
kozepén. Hogy milyen démont talal ki ehhez, az
tulajdonképpen mindegy. Amennyiben megis
kotozkodnének  vagy  hdzongenének,  Mear
kegyetleniil megkinoztatja és osszevereti Oket, majd
kidobatja a csapatot valahol a folyoparton,
természetesen mindenféle felszerelés nelkil. Ez var
rajuk akkor is, ha a helydrségben csunyan elszarjak
a dolgokat. Csupan azért nem hdzatja karoba az
engedetleneket, mivel nem akarja ilyen piszlicsaré
iigyekkel tobb emberét is lekotni. Ugy véli, amuigy
sincs sok eselyiik a rommalett varosban.

[11. Stratégiai probateétel

Ez utébbi fordulét az asztali jaték soran
meglehetésen nehéz keresztiilvinni, s a térténet sem
koveteli meg feltétlendl, hogy szerepeljen. A
taborban persze pontokat lehetett szerezni a mind
jobb megoldasokkal, s ez is kozrejatszott abban,
hogy elddljon, mely csapatok lesznek azok, akik
magét a versenymodult is lejatszhatjak.

Ha ez az epizod kimarad, célszerti iigy kezdeni
a jatékot, hogy a parti tagjai valahol a romok kozott
rdbukkannak az orgyilkosok altal megdlt Saskarom
holttestére. O igazi szalka volt a lewgenauiak
szemében, nem véletlen, hogy mindenképpen
megprobaltak eltenni lab aldl.

Maga Saskarom fedezi fel majd a jatékosokat,
fuggetlendl attél, hogy taldlkoztak-e a generalissal
vagy sem. Ha az utolsd epizéd (3) a szamukra
kimaradt, akkor az oreg varazslé avatja be Oket az
eseményekbe.

O is meger6siti, hogy egy masik Ussoth is
felboukkant Daub kornyékén, ezért kénytelen
prébanak alavetni a tarsasagot, hogy az igazsagrol
megbizonyosodjon. Hiszen még nincs minden
veszve, egy magat bizonyithatéan igazolni tudd
Ussoth mogott dsszefognanak Isturna nemesei és
lerazhatnak magukrol az igat. Varazsolni kezd. Azt
mondja, egy masik sikra viszi Oket, ahol 6hatatlanul
is talalkozniuk kell a titokzatos ellenfelekkel.

Barhogy is érjen véget ez a proba, nagy
fajdalommal zuhannak a semmibe. Erdszakosan
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vetettek véget a kizdelemnek. J6 darabig
fekszenek tompéan sajgé tagokkal, moccanasra
képtelenul, mig végre fel birnak tapaszkodni.
Saskarom ott fekszik nem messze tolik.
Orgyilkos végzett vele. Oket nyilvan a varazslat
miatt nem lathatta, ezért is kimélte meg az
életiiket. Korottuk és hadtuk mogott a lewgenaui
seregek, s a romma lett varos. EIlOttik a
fellegvar, melynek mélyén ott lapul a gyird,
mely sok gondra megoldast jelenthetne. Most
azutan mar tényleg kezd6djon a jaték!

Hollogyiirii
1. At a folyon

Amikor Saskarom valamely koztes sikra
ragadta a csapatot, még Daub kilvarosanak
mocskos sikatorai kozott voltak. Mig 6k
fantomhadakkal viaskodtak, a vén magus mar
beljebb lopdzott a megszallt és felprédalt
székhelyre, nyilvan, hogy kénnyebb dolguk
legyen. Daubban ugyanis a halal és a pusztulas
lett az ur, a lakosokat - mar aki itt maradtak -
szigoru torvények parancsoltdk lakhelyeikbe, s
halalbuntetés terne mellett tilos azt alkonyat
utdn elhagyni. Ha valaki eddig még nem
menekult volna el, annak igen megnehezitik a
dolgdt a lewgenaui Orjaratok, akik kemény
kézzel sujtanak le a tilalom megszegdire. Ha
errl a karakterek még nem szereztek volna
tudomést,  porkds  sz€li  hirdetményrdl
értestilhetnek a dologrol:

Yanahu Mear generalis, Ofelsége VI.
Argle teljhatalm( katonai parancsnokanak, a
lazadé tartomany megbizott kormanyzojanak
parancsara mindennemii  halandénak, lett
légyen férfi avagy nd, a székesvaros lakdja
vagy sem, halalbuntetés terhe mellett tilos az
utcara lépnie napszallta és napkelte kdzott.

Korahajnali sOtétsegben térnek
magukhoz. A levegében korom ¢és flist illata, a
sérban gazdatlanna lett kutydk iszkolnak el
mellettiik. A folyo, a Sra fel6l halvany kod
gomolyog. Nincsenek messze a vizparttol. Ha
fajo, kotyagos fejjel is, de arnyékba tudnak
hGzodni, mig egy kicsit dsszekapjak magukat.
A kiégett romok kozil jol latjak, amint a kék
hold keskeny sarléja mind alacsonyabbra
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stllyed az égen. Tdlnan a fellegvar &rnyéka
sotétlik.

Ha nem vigyaznak, kdnnyen
Orjaratokba botlanak, ezért nem art, ha
Ovatosan viselkednek. A romos épiletek
kozott bolyongva, egy kisebb csapatra
bukkannak. Fontos, hogy észrevegyék,
hogy valaki vagy valakik rejtdznek egy
hazban (Tokéletesen mindegy, hogy hol van
ez a helyszin, csak vetesd velik észre, hogy
valaki mocorog, neszez egy kozelben 1évo
romban, amely széllasnak tokéletesen
alkalmatlan.) A varbol elmenekiilt emberek
egy csoportja az. Mindannyian
kémiivessegédként dolgoztak a talparton,
am az ostrom miatt jobbnak lattak, ha
inké&bb megprobalnak megszokni.
Tulsagosan riadtak, hogy most folytassak az
utukat, s inkdbb megvarnak a reggelt, hatha
akkor tobb eséllyel osonhatnak ki a
varosbol. Ugy hallottak, nappal koénnyebb
elkerIni az Orjaratokat, raadasul nem
fenyegeti Oket az azonnali haldl, ha az
utcakon sétalnak.

Mindannyian megkdnnyebbilnek, ha
latjak, hogy a kalandozok nem tartoznak a
lewgenauiakhoz, s loppal jarnak, akar csak
ok. (Kivételt jelent persze, ha a parti
valamilyen okbo6l a megszallé hadsereg
egyenruhajat viseli.) Ebben az esetben
jonéhany dolgot megtudhatnak tolik a
tulparton uralkodé allapotokrol:

Sokkal keményebb az ellenérzés
Daub fellegvar fel6li partjan, még nappal
sem mutatkozhat senki biztonsagban.

o A nemesi tanacs egyelére ura a
helyzetnek, ha kell az életiiket is odaadjék,
de a varat nem fogjak feladni.

. Igazébol azonban rendkivli
sziilkség lenne egy erds kézre, valakire,
akiben mindannyian megbiznak, mert

hosszabb tavon veszélybe kerilhet az a
béke és egyensuly, amit a kozos biin, a
lewgenaui kormanyzé meggyilkolasa hozott
nekik.
. Még egy jé darabig eltarthat az
ostromzar, ugyanis a fellegvarnak komoly
élelmiszertartalékai vannak, s a véarkutat

sem sikerlt megmérgezni. Ezen Kivil
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idor6l-idére egy sajka érkezik a folydn, s a
kikotékapunal, mely a lewgenauiak minden
igyekezete ellenére még a varvédok kezén van,
utanpotlast tudnak becsempészni.

Ok mér harom éve odaat dolgoztak. Még az dreg
Ussoth kezdett nagyszabasu munkalatokba, bels
atépitésekbe, am ezek most leédlltak, s a
munkaskezeket az ostrom Ototte  rések
befoltozasara, a karok ideiglenes helyrehozasara
forditjak.

Az ¢pitkezéseket kezdettdl fogva egy bizonyos
Angus mester vezeti, 6 még talan elszantabb a
varvédoknél is, pihenés nélkiil robotol, javitja a
falakat.

A falakon leereszkedve tudtak megmenekilni, a
keleti ostrom  szempontjabdl = szinte
bevehetetlen - varfalakon nem olyan erés a
varvédok figyelme.

A vizen természetesen a kikotokapu
kornyékén a legerdsebb az ellendrzés, am egy
kisebb sajka ha nehezen is, de besurranhat
kozottik. Igaz, hogy onnan kijonni = szinte
lehetetlen, am ez a csempészeket a legkevéshé
sem érdekli, igyekeznek mas (ton-médon
tavozni, s ha tudnak, ismet visszatérni.

Azt beszélik, létezik egy olyan titkos bejarat is a
varba, amelyet a védok még nem omlasztottak
be. A temetobdl nyilik, s egy északfoldi nemes
kriptaboltjaban kell keresni a bejaratot. Sem a
nevet, sem a pontos helyét nem ismerik.

Mas dolgokrol nincs tudomasuk. Tulsédgosan
»Kis halak” 6k ahhoz, hogy a komolyabb iigyekbe
betekintést nyerhessenek. Ha a parti nem elegyedik
velik szoba, ezekrél a dolgokrdl csak akkor
értestilhetnek, ha mar bejutottak a varba. Mindezt
nem mondjak el csak ugy, elsé6 szoéra, a
karaktereknek kell kiszedniiik beldlilk. Amire nem
kérdeznek ra, az persze rejtve marad a szamukra. Ez
alol egyediil az Angus mesterrdl sz6l6 informacié a
kivétel.

Els6 feladatuk sem tlinik egyszertinek: at kell
kelnitik a folyon.. A kikdtdben szamos erre
alkalmasnak - tlind hajo vesztegel. Gabonaszallitd
barkak, kicsiny sajkak vegyesen, s a fekete vizen
faklyafénnyel vilagité hadievezdsok.

Am a molot 6érzik, nem is akarhogyan. Hat f6s
Orjaratok sétalnak fel és ala, s noha meglehetdsen
magabiztosak és lathatdan nem  érzik magukat
vesz€lyben,  meglehetésen  nehéz — kozottik
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észrevétlendl eliszkolni.
Amennyiben a karaktereknek van Lop0zas vagy
Rejtézkodés képzettsége kiilondsebb nehézségek
nélkiil kikeriilhetik oOket, &m ennek hijan bizony
bajba is keveredhetnek. Nagyobb vizi jarmiivet nem
célszeri elkotniiik, hiszen annak eltiinése ohatatlanul
hamarabb szemet szur, azonkivll iranyitani is
meglehetdsen nehéz.

Megtehetik persze azt is, hogy feljebb
osonnak, s a kikototol és Orjaratoktol tavol atisznak
a Srun, am ekkor gondot okozhat az uszétudomany.
Csakis Mf-on képzett (szok képesek a felszerelésiik
Jo részét gond nélkiil atvinni, s az is valoszinii, hogy
nagy részikrél le kell mondaniuk, mert csak
akadalyozna Oket. A kikoto alatt és f616tt nem talalni
egy fia csonakot sem, a lewgenauiak minden
ilyesféle eszkozt egy helyre gytiijtottek dssze.

Van még egy hid is, amely ativel a folyo felett,
am ennek mindkét oldalan katonak allnak, s itt
bizony még lopakodassal sem lehet észrevétlenil
atkelni. A csatazajra mindkét hidf6hoz hamarosan
egész hadseregek érkeznek, ha kell, s a kalandozok
elvesznek a taler6vel szemben. A varoslakok riadtan
gubbasztanak hazaik maradvanyai kozoétt, s igen
ellenségesek mindenkivel szemben. Ugyan 75%
annak az esélye, hogy Isturndhoz hii hazafiakra
bukkanjanak, igen meggydz6  szerepjatékosi
teljesitményre van ahhoz sziikség, hogy készek
legyenek tevolegesen is segiteni nekik. Mégha a
parti Lewgenau partjat fogja is, csakis abban az
esetben kaphatnak segitséget a varoslakdktdl, ha
azok hazafias érzelmeire apellalnak. (Ily médon még
akar olyan csonakot is keritenek nekik, amelyik a
kik6totol tavol van elrejtve.) Ha sikeriil valamilyen
vizijarmiivet szerezniiik, akkor sem egyszeri az
atkelés. A foly6é sodra meglehetdsen erds, arrél nem
is beszélve, hogy tele van fel-ala evezget6
hadihajokkal, amelyek katapultosai meglehetésen
ugyesen béannak fegyverlkkel. Csakis Hajozas
képzettség alapfokaval képesek egyaltalan ugy
irdnyitani a csonakjukat, hogy Kkis szerencsével
atjuthassanak. Természetesen barmiféle fény vagy
hangos zaj az aruldjuk lehet. Ilyesmire pedig a
hadihajok felfigyelnek, s a vizen is ég6 naftaval
teremtenek vilagossagot, hogy konnyebb legyen a
dolguk. Ezutan mar nem jelent kilénésebb gondot
néhény szikldval a viz ald kuldeni a csénakot.
Termeészetesen ez nem egyetlen hadihajo dolga, ha
leleplezik a titkon csdnakazokat, seregestil rontanak
rajuk. Ha esetleg hihetetlen szerencsével - vagy
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valamely triikkel elérik -, hogy a hadihajok
mégsem tudjak eltalalni dket (Minden 16vésnél
75% esély jut a katapultok sikerére az elsd
gyujtolovedék utan. Legalabb hat egymas utani

sikertelen  kisérlet  kell ~ahhoz, hogy
eliszkoljanak a  helyszinrél, 4am  ekkor
riadoztatjdk a talpartiakat.) A  Hajézas

képzettség mesterfokaval elérhetik azt, hogy
akdr a kikotdkapuig is elevickéljenek. Itt
bejutni azonban szinte lehetetlen: a jelsz6t nem
ismerhetik, s ha 6t masodpercen belil nem
valaszolnak helyesen a varvédok kérdésére,
hamarosan 6k is tiizijatékot rendeznek. A
lewgenauiak pedig nem lesznek kiméletesek
hozzajuk, ha rajonnek, hogy esetleg nem
koziluk valok.

Amennyiben talalat éri a csdnakot - ha
mar latjak Oket, takarékosan bannak a naftaval
és inkabb sziklakkal 16vik a sajkajukat - minden
karakter 2K10 Fp serilest szenved. Hajojuk
pozdorjava z0zodik, Ok pedig szanaszét
repilnek. Mindaz, amit nem a kezikben
tartottak elvész, s ha nem tudnak Uszni, bizony
megfulladnak. Az ilyen karaktereken csakis
mesterfokon képzett (szOk segithetnek, am
ekkor le kell mondjanak a felszerelésiikrol.
Klon torténet persze, hogy miként kerulhetnek
ismét egy helyre.

Jat patkanyfészke

Ha magukra haragitottdk annakidején a
hadiszallitdt, esetleg felkereshetik segitsegért az
6 ,jObarétait”. Természetesen mindegyikik

széltold, hétprobas gazember, akik
kémkedésbol, rablasbol és egyéb tisztességtelen
tizelmekbol ¢lnek. Kapcsolatuk a

lewgenauiakkal - héala Jut kdzbenjarasanak -
megfeleld, éppen ezért meglehetds
nyugalomban tevékenykednek. A vords hazat
valéban meg is talalhatjak a Vilagossag terének
Dreina templomaval atellenben. (Térképészet
Af, ha valahonnan van varostérképik, esetleg
egy varoslakd is elarulhatja nekik, merre
talaljak.)

Mar az gyanut kellene ébresszen bennik,
ha latjak, hogy ez a haz mennyire épen maradt,
s oly sok masik gazdag épllettel ellentétben
ennek kapuja felett nem lobog lewgenaui
zaszlo, jelezven, hogy a hoditok itt szallasoltak
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el tisztjeiket. Erre a KM hivja fel a
figyelmet, am ha a legintelligensebb jatékos
képességprobaja sikertelen, nem lathatnak
Osszefiiggést a gazdagnak tlind, tobbé-
kevésbé ép haz, a zaszIl6 hianya, s igy az
elszallasolas elmaradasa kozott. Jut nevének
hallatan szivélyesen fogadjak dket, &m ha a
beszélgetés els6 fél percében nem hallatszik
el egy megbeszélt jelsz6 - marpedig miért
hallatszana, hiszen az alnok keresked6 nem
kototte az orrukra -, jatékosaink semmi jora
ne szamitsanak. Egy belsd terembe kisérik
6ket, mintha minden a legnagyobb rendben
lenne, majd egy jelre rajukrontanak, s
mindeniiktél meg akarjdk fosztani dket. Ha
ellenéllinak, harcra kerl sor. A tolvajok
értékei az NJK-k kdzott Jut bandaja cimszo
alatt taldlhatok meg a mellékletben.
A tolvajbanda nem keresi a nyilt harcot,
igyekeznek mérgezett nyilakkal leteriteni
ellenfeleiket, vagy beszoritani ket egy
kijarat nélkili helysegbe, amely kézvetlendl
a targyalobol” nyilik. Itt mar konnyen
mérgezé gazt tartalmazd cseréppalackokat
dobhatnak az ajté kicsiny ablakan keresztil
a szellozés nélkiili szobaba, abban a
reményben, hogy gondjaik igy majd
megoldodnak. Ha nem sikerll egyhamar
kitorniiik, bizony legytirik 6ket, s amikor
legkdzelebb magukhoz térnek - kora reggel
- teljesen kifosztva fekszenek majd egy
romos héaz padlojan. Ha azonban legydzik
valahogy a tolvajokat (ha méar csak harom
marad talpon a rablok kozil, azok inkabb
elszelelnek), akkor egy gyors kutakodassal
egy pontos varostérképre bukkanhatnak,
amelyen fel vannak tiintetve a fellegvar al
vezetd titkos jaratok is. Ezek koziil egy
hasznélhatd (a temetében 1év6, a térképen
szerepel a sirbolton 1évé cimer is), a tobbin
vOros keresztek jelolik, hogy
hasznalhatatlanok. A tolvajok eddig azért
nem mutattdk meg a lewgenauiaknak a
térképet, mert vartak, hogy idével minél
borsosabb arat kerhessenek érte.

Ha az elézményekbdl kovetkezik,
hogy Tirrid embereire szikség van, akkor
valamikor 6k is akcidba lépnek. Bekeritik
¢s kérdére vonjak a partit. Természetesen
kimagyarazkodhatnak, hiszen az Isturnahoz
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nem akarnak azonnal
lehet

hii parancsnok emberei
harcolni. Am az lgazsag amulettet nem
becsapni.

Egy id6 utan - legalabb egy ora kell nekik, hogy
rdjuk bukkanjanak a fejvadaszok -, a parti tagjai
gyanus arnyakat lathatnak a nyomukban settenkedni
bizonyos tavolsaghol (lasd 3. Epizdd, Mear generalis
). Egyelére  csak - varnak (hovatartozastol
fiiggetlentil) de mindig el tudnak rejt6zni, surranni,

mielétt - a  kalandozok  komolyabb  veszélyt
jelenthetnének a szamukra.
A lewgenaui orgyilkosok a parancsoknak

megfeleléen a nyomukban vannak, kovetik 6ket. Ha
ugy gondoljak, hogy tgyesek, veszelyt jelenthetnek,
(a KM szerint persze) egy biztosnak tiind helyen
majd  rajtukitnek. Ha csak lehet, ezt a tulparton
fogjdk megtenni. Ha a partit nagyon nyugtalanitja a
jelenlétiik és valami eredeti Otlettel le tudjak razni
Oket, legyen meg az az 6romuk, hogy nem latjak
tobbé a nyomukban settenkeddket.

2. Halott varos

Daub varosanak ez a fele, ha lehet, még inkabb
lehangol6 latvany. Az utcakon kdzelharc folyt,
katapultokkal, tizvetokkel szortdk meg a hazakat. A
lakossag elmenekilt, vagy a fellegvarban leltek
menedékre. A mégis itt rejtdzok felkutatdsa komoly
idobe telik. (5-6 6ra min.) A napszaktol fuggetlentl
rendkivili - korlltekintéssel kell viselkedniik a
talparton. Célszerii mihamarabb valami olyan alcat
keriteniiik, amely nem kelt feltiinést (lewgenaui
egyenruha pl.), kialénben sokkal hamarabb szemet
szurhatnak. Csakis abban az esetben tudjak feltlinés
nélkul viselni ezeket a ruhakat, ha akad kozottik
valaki, akinek legalabb alapfoku Alcézéas/alruha
képzettsége van. Az O segitsége nélkil még a
legjobb megfigyelok is arulkodd6  hibakat
kovethetnek el.

Tobb lehetdségiik van, miként juthatnak be a
fellegvarba: Ha a valédi nemes velik van,
elosonhatnak ahhoz a sikatorhoz, melynek egyik
romos hazabdl vezetett annak idején egy alagut a
varba. Ha a szélhamosok csak annyit tudnak, hogy
valamelyik sikatorbdl nyilik egy ilyen alagut, akkor
sajnos  kérdezéskodnitik  kell. A romma lett
hazaikban reszketdé megmaradt lakosok, azonban
csak hosszas nogatds és magyarazkodas utan
kezdenek beszélni. (Lasd a tdlpart lakoinak széra
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birasat.) Bizony jocskan reggel van mar, amikorra
igy informéaciéhoz juthatnak.

Barhogy talaljak is meg azt a bizonyos romos
hazat, itt csalddniuk kell. A hely mar régen nem
titkos. Vizelet és Urilékszagl vakfolyosd egy
beomlott fal mdgott, amelynek végét mddszeresen
beomlasztottak. Legaldbb egy nap komoly munkét
jelent a tormelek eltakaritasa, s csakis akkor tudjak
biztonsagosan aladucolni az ingatag részeket, ha van
valakinek Af-G Epitészet és Mf-0 Meértan
képzettsége. Ha két ismeret két kiilonb6zo karakter
birtokaban van, nem érnek vele semmit. Persze lehet
igy is prébélkozni (a KM ne kérdezzen ra, hanem
nézze meg a kepzettségek meglétét), am az
katasztrofahoz fog vezetni. Még félig sem tiszta a
jarat, mikor az a fejukre szakad. Az omlas 15k10 Fp
veszteséget okoz (Az Automatikus Ep-vesztés
szabalya miatt - Elsé Torvénykonyv -, pedig minden
10 Fp utan egy Ep-t is.). Azok, akik alaszorultak,
csakis masok segitségével képesek onnan Kijutni, s a
kidsdsuk még Ot-tiz segité munkajaval is jo két
napos meld. Kozben a sériilések fertézédnek,
véreznek... Ha sikeriil szot valtani a varvédokkel,
azok nem fogjak beengedni ¢ket. Semmilyen
bizonyitékuk nincs ugyanis, ami alapjan barmit is
elhihetnének nekik. Mire ahhoz a meredek sziklara
épitett varfalrészhez érnek, amir6l a komiives-
menekiltek beszéltek (persze csak akkor, ha ez
megtortént), mar tdlsdgosan vildgos van ahhoz, hogy
megkiséreljék a feljutast. Erre csak sotétedés utan
nyilik lehetéség, addig célszerti valahol elrejtdzniiik.
Hogy ezutan miként oldjak meg a bejutast, az az 6
dolguk. Ha cséklya nélkil masznak (min. 15 lab
magas a fal), a pontosan illeszked6 koévek miatt -
20% jar a Maszas képzettségikre. Ha van kotellk,
ez a modosito +25-tel modosul. A falmaszas alatt a
KM héaromszor dobjon! Minden esetben 15% esélye
van az Oroknek, hogy lefiilelj¢k a behatolokat.
Azokkal, akik mar fent vannak, természetesen meg
kell kuizdeniuk, am igy is mindent megtesznek azért,
hogy akar harc kozben is a kotél kozelébe
ferkozzenek, s elvagjak azt. (Elsé torvénykonyv,
Zuhanas ...) Ha a temet6n keresztiil probalkoznak,
az biztatd lehet. Ha van térképik, fel ora alatt
megtalaljak. Ha nincs, minden att6l fligg, mennyi
id6 alatt talalnak oda. (a kOmiives-menekiltek
informéacidi szintén fél orat jelentenek) Csupan
annyi a teenddjiik, hogy megtalaljdk a megfeleld
sirboltot. Erre két mddszer van. Vagy a birtokukban
van a Jut patkanyfészkében megszerzett térkép, vagy
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valamelyikik Mf-on képzett a Heraldika
ismereteiben. Masképpen ugyanis nem lehet
kideriteni, hol nyugszik egy FEszakfoldérél
szarmazo nemes. A nevek mit sem mondanak,
am a cimerek arulkodok lehetnek. A képzettség
nélkdl is elképzelheté a bejutas, ha kiszemelik
azokat a cimereket, amelyek valamilyen médon
kilonboznek az atlagostol. Huszonoét ilyen
sirboltot talalhatnak. Ezek mindegyikének
atkutatasa egyenként fél orat igenyel. A
titkosajtd  felfedezésére -35% mdodositoval
célszeri szamolni.

Ha térmdgidval probalkoznak, kudarcra
vannak itélve. A fellegvar magikus védmivei
ezt megakadalyozzak. Minden térméagikus hatés
ugyanis, 10 E alatt, a var tomlocében, egy
minden oldalrol befalazott kofiilkében jon létre.
Itt azutdn magyarazkodhatnak, senki nem lesz,
aki felfigyelne az orditoz&sukra. Legkdzelebb
egy hét utan ellenérzik a csupadn roppant
csigdkkal elmozdithatd sziklalap alatti vermet.
Hacsak ki nem  talalnak  valamit...
Természetesen a fejvadaszok is kovetik éket a
tulpartra. Ha lewgenauiak, akkor csonakkal, ha
isturnaiak, akkor uszva. Mivel mindkét oldalon
vannak embereik, nem jelent kuléndsebb
gondot ismét rajuk bukkanni. Az dsszecsapast a
parti csak akkor kertilheti el, ha egy oran belil
a varba kerulnek.

3. Titkos utakon

A varban ismét nehéz helyzetben vannak.
Ha Lewgenaut szolgaljak, akkor azért, ha pedig
Isturna (gyeiben munkalkodnak, akkor azért,
mert nincs bizonyitekuk, nincs naluk a
hollodiszes gytiri. Arrdl se feledkezziink meg,
hogy a varban is Ugy tudjak, Sola Ussoth
valahol a varon Kkivil elbukott! Nincsenek
olyan veszélyben, mint kint az utcakon, hiszen
rengeteg menekdilt zsufolodott Gssze ideiglenes
széllashelyeken a varban. Kozottik elvileg nem
keltenek feltlinést. El6fordulhat persze, hogy
ide vagy oda rendelnék Oket a katonak (falakat
erOsiteni, romokat eltakaritani, zsakot hordani,
stb.), ilyenkor valamit tgyeskednilk kell, hogy
ez alol kimentsék magukat. A var egesz
teriletén szabadon mozoghatnak, csupan a
lakétoronyba, az Oregtoronyba és a csaladi
kapolndba nem nyerhetnek bebocsatast. Itt
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katondk tgyelnek a rendre. A lakdtorony a
mindenkori  Ussoth-csaladfé  tulajdona,
mostansdg meglehetésen kihalt. Csak
néhany szolga van itt. Bejutni vagy az also
szinten 1évd ajton, vagy egy titkos jaraton
lehet. Ez utdbbit, csakis a valodi Sola
Ussoth ismeri. A varfal egy pontjan nyilik
az ajtdé, am mint mindenutt, itt is hatalmas
tdmegben zajonganak a menekiltek. Jol
teszik, ha sietnek, egy tarsasag egy fél
oraval el6ttiik ugyanis mar behatolt a varba.
Természetesen egy masik Sola Ussoth és
bandédja az. A parti hozzaallasatol fliggéen
vagy szélhdmosok, vagy az igazi Orokos
bukkant fel. Induljon a versenyfutas!

FONTOS! Barki legyen is az illetd,
Sola Ussoth vagy egy szélhamos,
mindenképpen ismerik egymast régrol. A
vegjaték sordn ezt nem szabad figyelmen
kival hagyni! Nagyon érdekes helyzetek
alakulhatnak ki igy.

Az  Oregtorony roppant zOmok
tombjében  Isturna  lazongd  fOnemesi
gytlése {ilésezik. A hangulat forradalmi.
Csupén egy dolog arnyékolja be a dolgot.
Képtelenek ko6z6s nevezére jutni a
forradalom  vezetdjének személyérdl
folytatott vitaban. Szadmtalan olyan régi
sérelem, ellentét feszul kozottik, ami
lehetetlenné  teszi, hogy  egyességre
jussanak. Saskarom egy ideje mar nem
jelentkezik, a  hirtelen a semmibdl
folbukkant allitélagos Ussoth-sarj pedig a
hirek szerint halott. A Daubon kivili
seregtestek tanacstalanok, ahol harcban
allnak az orszag terlletén, folyamatosan
hatrdlni  kénytelenek. Nincs egyeldre
fovezér sem - Mear generalis arulo lett.
Megzavarni Oket a gyird hijan nem
ildomos. A  csaladi  képolna az
oregtoronnyal és a lakotoronnyal is hataros.
Mindket iranybdl van bejarata. Kyel és
Dreina egyarant szent helyének tekinti.
Mindket  lehetséges  foldalatti  jarat
vegallomésa egy nyirkos Ureg a kapolna
alatt. Csupan egy marvanylapot kell
elmozditani ahhoz, hogy a fdoltar elott
felbukkanjanak. Két karakter egyidében
végrehajtott sikeres erdprobaja sziikséges
hozza. Csupan 10% az esélye, hogy ebben a
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pillanatban valamelyik templomszolga felfedezi
O6ket, am & nagy ribilliot csaphat, ha nem
hallgattatjdk el egyhamar (4  kéron beldl).
Képzelhetd mit gondolhatnak a varvédék, ha az
ellenséges teriiletrdl titokban behatol valaki... A
fenti harom helyen csakis jol megalapozott alibivel,
vagy meggy6z0 alcdban célszeri mozogni. A
fentebb mar emlitett Alcazéas/alruna képzettséggel
kapcsolatosak természetesen tovabbra is érvényesek.
Mindenképpen nagy elény a szamukra, ha a valodi
Sola Ussoth a partival van. Ekkor minden bizonnyal
elkertilhetik a katonakat, a kivancsi szemeket, hiszen
a fonemes minden titkos zugot ismer a fellegvarban.
Termeészetesen nem jutnak el oda csak agy hipp-
hopp. A KM-nek meg kell izzasztania jatékosait,
forogjanak mindig veszélyben, rettegjenek a
lebukastél! Nem lehet tudomasuk réla, hogy igy is,
ugy is eljutnak a gylrt kozelébe. De csak a
kdzelébe, mivel Mordan Ussoth imméar harom éve
nekilatott, és bizonyos valtoztatasokat hajtatott végre
a varon belil. Szamos U0 éplletet emeltetett,
megerdsittette a bastyakat ¢és a tornyokat, s alaposan
atrendezte pl. a lakdtornyot is. Sola egykori
gyermekszobaja is ennek esett aldozatul. A régi
irdnybdl be lehet ugyan oda jutni, &m ha arra
mennek, azt kell tapasztaljak, hogy ‘a szobat
kettévalasztottak, s az oroszlanfejes kandalld, a
falifilkével egyitt a masik oldalra kertlt. Oda pedig
csakis egy ujonnan épitett fiatornyon keresztul lehet
bejutni. Ennek a bejarata a lakdtorony legalso
szintjérdl nyilik. Ha a lakétornyon beliilre keriilnek,
nem lehet gond a behatolas. Ha a valodi nemes
vezeti Oket, hamar feltlinik neki, hogy valami nincs
rendben. Apja ugyanis meglehetGsen atépittette
egykori lakhelylket. Tobbek kozott ennek soran
épult az az 0j kamra is, amely Kkialakitasdnak
aldozatul esett fia szobaja is. Az a szoba, ahol most
az oroszlanfejes kandall6 van, egy Uj folyosora
nyilik; ennek vége rejti az U] titkos kamrat. Mordan
Ussoth itt rejtette el a mar jo ideje késziilé lazadas
minden - bizonyitékat, minden evvel kapcsolatos
papirt, s a habor( finanszirozasahoz sziikséges
aranyakat is. Ha sokdig is kell bolyonganiuk, el6bb-
utobb, azért meglelik a helyes utat. A KM tartsa
folyamatosan fesziiltség alatt a karaktereket,
érezzék, hogy jollehet nincsenek sokan a toronyban,
barmikor lebukhatnak, s egy esetleges pszionikus
veszkialtds rengeteg katonat hozhat a nyakukra!
Joval lerovidithetdé a koborlas, ha Sola Ussoth
felkeresi régi baratjat, Angus mestert. Elegendd
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néhany régi emlék felevenitése, s az 6reg rogtén a
partjukra all. A terveket ugyan nem tudja odaadni
nekik, mert az el6ébb elvitte egy fura alak (a masik
tarsasag volt az), de szoban is el tudja mondani,
miként érnek oda a leghamarabb. Ha szélhd&mosok
alkotjak a partit, akkor is megkereshetik az 6reget,
ekkor azonban valami j6 mesét kell eléadniuk, hogy
atadja a térképeket (a titkos kamrék, sth. persze nem
szerepelnek rajta), vagy elmondja, miként érnek oda
a leghamarabb. Egyéb nyomait is fellelhetik annak,
hogy valaki eldttiik jart. Friss dulakodésok nyomait
lathatjak a lakdtorony alsé szintjén (felragott
boroskancso, 0sszegylirt szényegek, stb.), a titkos
rekeszhez vezetd fiatorony aljaban pedig egy ajult és
megkotozott katonara bukkannak. Ha magahoz tér,
akkor sem fog emlékezni senkire. A fiatorony egész
hosszan hideg csigalépcsd fut végig. 1doérdl-idore
ajtok  nyilnak  kiilonb6z6  szintek  kiilonb6zo
szobaiba, am a csapat figyelmére csupan a legfelsd
szint tarthat igényt. Mar csak egy emelet van hatra,
amikor hangokat hallanak f6lilrél. Az ide vezetd
ajtot erdszakkal feszitette fol valaki, nem is olyan
rég. A lépcsordl kilépve egy tizenkét lab hosszu
folyoséra érkeznek. A kozepén, jobb kéz felé, vasalt
tolgyajtd nyilik. A karakterek még latjak, amint egy
sapadt arc riadtan kitekint rajta, majd gyorsan
becsukodik. Retesz kattan. Valaki megeldzte Oket...
Egy gond van csupan. A parti valdsziniileg nem fog
kaléndsebb figyelmet szentelni a padlonak és a
falaknak. Pedig jobban tennék. Az 6ket megel6z6k
is ennek koszonhetik az életiket. Ok ugyanis
észrevettek néhany arulkodo nyomot
(Csapdafelfedezés -35%), ami alapjan elkerilték a
veszedelmet, s beosontak az ajtd6 mogé. Ha a
karakterek nem veszik észre a folyosd két falan
egymassal szemben 1évo két kicsiny bemélyedést,
konnyen bajba kerlilhetnek. Ha at tudnak kuszni
hasmént a kettot 6sszekotd képzeletbeli vonal alatt,
akkor csak a bereteszelt ajtoval kell megkulzdeniik
két lépéssel tavolabb. Ha azonban barmi is a két
kéromnyi mélyedés kozé kertil... A csigalépcsorol a
folyosora vezet6 ajtdo elott halk sercegéssel
villamokbol sz6tt, vibrald racs jelenik meg.
Hatasaban megegyezik a Bebortonzés nevil
boszorkanymesteri varazslattal, attél eltekintve,
hogy nem Kketrec alakd, csupan egy, a kijaratot
eltorlaszolé racs. Ugyanekkor tompa nydgeés
hallatszik a folyos6 masik felérél, s valami
szOrnylség  Olt  alakot eldttik a  sejtelmes
faklyafényben. Egy titokzatos or, akit a csapda
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hivott életre. (Mennykéstrazsa. Leirasa és harci
taktikdja hatul, az NJK-k kozott olvashatd.)
Mire elintézik - ha elintézik egyaltalan - és a
bereteszelt ajtot is feltorik, legalabb 15 kor telik
el, + a probalkozd karaktereknek sikeres
er6probat kell tennie. Minden egyes sikertelen
prébadobas egy Ujabb korrel elnyujtia a
Kinyitas idejét. Azonban, ha bejutnak, csak egy
poros buatorokkal teli szobéat talalnak. Egy
teremtett Iélek nincs itt. Bal kéz felé, a falon ott
az oroszlanos kandallo, félig a falba forgatva,
mogotte asitd nyilas. Egy kotél tinik el a
torkéban, egyik végét a titokzatos latogatok egy
mozdithatatlannak  tlind  irdasztal labara
hurkoltdk. Még mozog, igy jelzi, hogy valahol
csimpaszkodnak rajta. Talan mondani sem kell,
hogy a falon egy masik feltart titkos rekesz
lathatd. Talan azt sem kell mondani, hogy ures.
Sola Ussoth gytiriijét elvitték! Akkor is be lehet

jutni a szobaba, ha a kandall6 kiirt6jén
ereszkednek  ald.  Ekkor is  elkésnek
természetesen, s csakis a titkos jaratba

alatekeredd kotelet latjak.

4. Bizonyits, ha tudsz!

A gytrit birtoklok a kovetkezO taktikat
valasztottdk: amint leértek a harminc labnyi
titkos = kiirté aljara, Sola Ussoth (vagy a
szélhdmos, ha az igazi 6rokos a mi partinkban
van) azonnal rohanni kezdett a sotét folyoson,
mig tarsai megprobaljak feltartéztatni az utdnuk
érkezbket. A kotél legfeljebb 240 kg salyt tud
megtartani egyszerre, utana elszakad, érdemes
hat odafigyelni, hogy héanyan és milyen
sorrendben ereszkednek a tolvajok utan! Ha a
karakterek Maszas képzettsége meghaladja a
60%-ot, akkor koronként hat l&bnyit
ereszkedhetnek. Ha ennél kevesebb, akkor
csupan feleennyit az egyszeriiség kedvéért.
Teriszonyosok,  klausztrofébiasok ne s
probalkozzanak, vagy ha mégis (és nem
panikolnak be - Akarater6proba -3), akkor max.
1 lab/kor sebességgel haladhatnak. Erdemes hat
atgondolni, ki indul elsének, hiszen mindig az
alul 1évd irama hatdrozza meg a tobbiekét is. A
kiirté aljan 1évék a sotétségbe huzodnak.
(Leirasuk az NJK-k kozott, a Gylritolvajok
cim alatt olvashat6.) Néhany faklyat dobnak a
kotélhez, hogy a leérkez6k legyenek
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megvilagitva. El6sz0r az ijasz probalkozik,
majd atadja a terepet a harcosoknak. A
tlizvarazslo képességeihez mérten segiti
Oket, akar 6 is harcba széll. A folyoso
harom lab széles, két lab magas. Egyszerre
legfeljebb ketten harcolhatnak egymas
mellett. A klzdelem alatt a Harc
félhomalyban modositoi vannak életben. Ha
az ijasz tovabbra is 16voldézik, minden
Iovésekor 50% esélye van arra, hogy egy
tarsat taldlja el. Ezalatt a gytriit bitorlo
Arel-pap egy hatalmas ajtdo zaraval van
elfoglalva, a kiizdelemt6l mintegy tizenot
labnyira a sotétben. Csak egy Kicsiny
tolvajlampés vildgit mellette a féldon Ha a
partinak nem sikeriil az elsé kotélrdl
leérkezd foldetérésétol szamitott 5. kor
végére megnyugtatdban lerendezni az
ellenallést (értsd: méar akadaly nélkil futhat
barki az ajtoval bibel6dé figura felé, vagy
valami médon megakadalyozzak, hogy az
ajtot kinyissa), akkor az illetd eltiinik a
tuloldalon, irdatlan reteszeket tol kereszbe,
s elvagtat folfelé¢ egy Iépcson. Ha egérutat
nyer, baj van. Az Oregtorony aljaban
vagyunk, hamarosan mint Sola Ussoth fog
jelentkezni a fOnemesi tanacs el6tt. Ha
pedig Ugyes, azt is bebizonyithatja, hogy
minden utana érkezd nevetséges csalo. Ha
sikerlil az ajté eldtt elkapni, nincs gond.

Miénk a gylrli, johet a diadalmas
bevonulas. De ha nem... Az ajtot egyszerii
eréprobaval nem lehet betorni,
mindenképpen erdsebb annal. Egyetlen,
kétmézsas sziklabdl faragtédk, rendkivili
ereji  ¢s szilardsagu gorgdk, emeldk
forgatjdk. Ha a vascsukldkat, amelyek

tartjak, valami Uton-mdédon eltiintetik vagy
tonkreteszik (Atalakitas, Savfelhd, stb.),
mar eltolhatd, mert dongve lehuppan a kore.
Magat a roppant szikladarabot valdszintileg
nem tudjdk egyben atformazni. Ha a
megrongalt, szOornyll sulytol elgorbiilt
reteszeket is tonkreteszik, akar a fenti
modszerekkel, akdr méas mddon, talan
arrébb lehet tolni. Legalabb két, 18 vagy a
folotti erejii karakter tudja csak gy eltolni,
hogy mogotte barki is atpréselje magat. Am
ehhez is mindkettdjiiknek legaldbb két,
egymas utani sikeres eréproba
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szlikségeltetik, ahol a masodik probalkozasokhoz -1
jarul. Ha ez nem jon 6ssze, akkor legkdzelebb gy 6t
perc mulva Kkisérletezhetnek, addig lihegnek és
gyljtik az erejiiket. Ha a kovetkezd sem sikeriil
(ekkor mas az elsé dobasokra is -1 jar), akkor mar
viszont tiz perc kell az ujabb erdgytijtésig, addig
nem is érdemes prébalkozni. A nehézség ennek
megfeleléen tovabb nd minden Ujabb kisérletnél,
csakigy mint az erdgytjtés ideje. (Minden ujabb
erogylijtés + 5 0jabb perc, minden ujabb préba,
Ujabb -1 mddositd.) Ha szét akarjak verni, stb. a
sziklaajtot, akkor jo tudni, hogy az STP-je 350.
Ennek megfeleléen kell kiszamitani, mennyi idébe
kertl tonkretenni. Ez a 350 STP leverése csupan arra
elég, hogy nagyjabdl at nyiljon tovabb, nem jelenti a
szikla porrazizasat. Természetesen nem kell
dobésonként kiszdmolni, hogy ez mennyi kart
okozott, célszeribb inkdbb 4atlagolni ¢és ennek
megfeleléen megadni a gyliriitolvaj elényét. Ha
nalunk a gytrl, akkor is célszerli lejatszani a
bevonulast a nemesi tanacs elé. Sola Ussoth és tarsai
megérdemlik, hogy iinnepeljék oket. Azonban, ha a
parti szélhamos, a KM néhany keresztkérdessel meg
befiithet nekik. Ha {tigyesen kivagjak magukat,
gyoztek. Megérdemlik, hogy arra hasznaljak a
nehezen szerzett hatalmat, amire akarjak vagy, amire
a korulmények engedik. De ez mar masik torténet.
Ha azonban csak késéssel érkeznek a jatékosok a
gylrttolvaj  utan, még  érdekes  jelenetek
kovetkeznek, hisz mindketté magat vallja a jogos
orokosnek. Ilyenkor keriilhetnek el6 a régi emlékek.
Hisz példaul az egykori szeretd, Dzsalia még mindig
él, az egykori udvarhélgy most gazdag nemesi
Ozvegy, de ismeri Sola laban a sebhelyet,
kikereshet6 az  asztaloscéh mesterkonyvébol,
készitettek-¢ 37 esztendOvel ezel6tt kishajot egy
Sola Ussoth nevil kisfiinak, stb. Minden csak a
karaktereken mulik. Miként tudjak bizonyitani az
igazukat, illetve miként tudja azokat lehetetlenné
vagy nevetségessé tenni a szélhamos. A dolog
sikerét a KM hivatott megitélni. Fontos tudni, hogy
a modul elején megtalalhaté mellékletben leirtakon
Kivil  masok. nem  emlékezhetnek  semmi
konkrétumra. Dreina probaja egy lgazsag amulett el
érdekes dolgokat érzékelhet, s az sem utolsé mdka,
mit eszel ki egy csavaros eszii szélhamos, hogy
kibtjjon az ilyen nehéz helyzetekbdl. A gydztes
vezetése alatt egyesilhetnek a lazadé seregek, s
megindulhat a szabadsagharc. A KM dont Kkivel és
mikent folytatodhat Isturna és Lewgenau torténete...




MAGUS

melléklet

Az Embress varosaban megszerezhetd hirek,
informaciok
Kikotoi munkdsok

A varos Isturna legfontosabb kikdtdje. A
kereskedelem mellett a halaszat a masodik
legfontosabb ,,Uzletag”. Viszonylag nyugalom van.
Allitolag mas varosokban, féleg Daubban valami
készll. Ez egy igen régi varos, régen 6nallo volt,
Isturna csak késobb kebelezte be, miként azutan
Lewgenau Isturnat. Nagyon finom borokat lehet
kapni a tengerparti csapszekekben. A leggazdagabb
kereskedé egy bizonyos Juat. Rengeteg raktara és
embere van. Nagyon sok az ellensége. Lewgenaunak
szallit fegyvereket, élelmiszert, és még ki tudja mit.
Csak a haszon érdekli, semmilyen politikai dologban
nem foglal allast. Ha valaki tudni szeretne valamit,
azt Jut mar tudja. Politikailag is elkotelezte magat a
hoditok mellett. Elsdsorban a kornyezd varosok

hajoi érkeznek a kikotébe. Nagyon ritka, ha
messzebbrol téved ide valaki.
Varosi polgarok

Buszkék a varosukra. Viragzé ipar és

kereskedelem teszi a déli partvidék gyongyévé.
Békés népek lakjak, segitokészek, stb. Istenféld
polgarok, soha senkinek nem artottak és nem is
fognak. Innen indulnak a legnagyobb karavanutak.
Jok a kapcsolataik Pyarronnal, ide még egyetlen
inkvizitor nem érkezett. A kiraly j6 és igazsagos. Itt
nincsenek rebellisek, azok nem ezt a vidéket lakjak.
Azért jo lenne, ha a fiaik itthon szolgalhatnanak, s
nem vinnék Oket kiilhonba. Ha tobb beleszolast
engedélyezne a korményzo, a pénzigyek még
jobban virdgoznanak.

Katonak

A rend és a fegyelem mind a hadsereg érdeme.
Nem igaz, hogy minden isturnai legényt messzire
visznek, mert rengetegen szolgélnak a hataron bell.
Nagyon helyes, hogy lewgenaui nyelven osztogatjak
a parancsokat, mert rendnek kell lenni. Az isturnali
renitens egy népség, kemény kézzel kell velik
banni. A Hars dinasztia jésagos és igazsagos. Nem is
lehetne kilonb uralkoddkat elképzelni. A lewgenaui
katonak kozul sokkal tébben szolgéalnak kiilhonban.
Eppen azért, mert fegyelmet csak igy lehet tartani a
lazongd népeken. Kiulon jo, hogy a legfébb
hadvezetés a kiraly kezében van, hogyan is lehetne
mésként?

Hollogytri -
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A modulban eldéfordulo szornyek
es NJK-k leirasa

Orjaratok

Sokat megélt, tapasztalt katonak, akik
azonban vélhetéen nem sokat arthatnak az egy-
az egybeni harcban a karaktereknek. lgazi
erejiuk nem is ebben rejlik, sokkal ink&bb a
létszamukban, hiszen, ha riaddztatni tudjak a
tarsaikat, egyhamar dontd folénybe keriilhetnek
a jatékosokkal szemben, tegyenek 6k barmit is.
Fegyveriik szablya, am ettdl esetenként a KM
eltérhet, s mast is a kezikbe adhat. Ertékeik
tapasztalatuktol fiiggden valtoznak. A KM a

parti  ismeretében  valogasson  kozulik
ellenfeleket.
Ké: 35-45  Ep: 12-13
Té: 52-85  Fp: 53-83
Vé: 100-130 AME: -vagy 35
Cé: - MME: - vagy 35
Tam/kor: 1 SFE: 1
Sebzés:  K6+3
Tirrid emberei
Az isturnai hazafi legmegbizhatobb

emberei. Tiszteletben tartjdk a kalandozokat, s
igazdbol nem is kivannak megkizdeni vellk.
Csupan azt firtatjdk kik 6k, és mit akarnak. A
haromfés csapat vezetdjénél egy Igazsag
amulettje van, ez segiti a tisztanlatasban. Akar
segithetik is a kalandozokat.

H kard Toér Dobotér

Ké: 57 56 56
Té: 100 84 87
Vé: 150 126 126
Cé: - - -
Tam/kor: 1 2 2
Sebzés: 1K10 1K6 1K6
Ep: 11

Fp: 95

AME: 61

MME: 59

SFE: 2
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Fejvadaszok
J6  pénzért mindenre  kaphatd
fegyveresek.  Sotét, kevéss¢  feltlind

ruhdkban jarnak, keriilik a feltlinést. Két
hosszukarddal harcolnak, melyeket
mesterien forgatnak. Esetleg dobo6térok
hasznalatara is kaphatok.

H. kard Dobotor

Ké: 46 45
Té: 119 106
Vé: 161 137
Cé: - -
Tam/kor: 2 2
Sebzés: 1K10+4 1K6+4

Ep: 11

Fp: 116

AME: 67

MME: 68

SFE: 3

Jat bandéja

Kisstilii biin6zok, akik azonban mar
olyan régéta és olyan eszkdzokkel vannak
jelen a vérosi életben, hogy komoly hiriik
van. Az sem mellékes, hogy ki all
mogottik. Szemtdl-szemben aligha
jelentenek veszedelmet a csapatnak, am
éppen azért veszélyesek, mert sokan
vannak, s alattomban tAmadnak. A szallason
tiz ilyen haramia fogadja a csapatot. Elsd
ranézésre akar meg tisztességes emberek is
lehetnének. Harc soran harmojuk kézi
nyilpuskat hasznal.

rovidkard kézi nyilpuska

Ké: 39 28
Té: 57 -
Vé: 111 -
Cé: - 31
Tam/kor 1 5
Sebzés: 1K6+1 1K6/2
Ep: 6

Fp: 51

AME: 27

MME: 27

SFE: 1

Hollogytirti - Kalandmodul
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Fegyverméreg: 5. szintli, azonnali hatésu,
idegrendszerre haté méreg. Hatasa bénultsag vagy
semmi.

Mérgezé gaz: 7. szintli, gyors hatasu,
idegrendszerre hatdé méreg. Hatdsa alom vagy
kabulat. Ebb6l maximum kett6t hasznalnak fel a
rabolok.

Ne felejtsuk el, hogy minden egyes Uujabb
adag, szervezetbe keriil6 méreg eggyel magasabb
szintlinek mindsiil!

Mennykoéstrazsa

Intelligens kreatura egy olyan sikrol, ahol az
elektromos energidk halmozottan vannak jelen.
Akkora, mint egy kisebb, zomok ember. El lehet
mellette ugrani a folyoson, de nagyon gyors. Teste is
vibralo energia, am sebezhetd, de csupan magikus
fegyverrel és talttéssel. Formaja
meghatdrozhatatlan, folyamatosan kékesen sercegd
derengés veszi koriil. Ha tamadnia kell, két kézszert
nyulvényat hasznalja. Nincs karma, elegend6
megeérintenie ellenfelét. Annak idején még Saskarom
vette fel a kapcsolatot ezzel a teremtménnyel, s 6
vette ra arra is, hogy alkalomadtan = segitséget
nydjtson a lazadoknak. O 6rzi ugyanis azt a
falifilkét, ahol a lazadas terveit = elrejtették.
Mindenképpen erre a helyre teleportal, mihelyt a
magikus csapdat valaki aktivalja. Szabadon
visszatér, ha akar. Csupan azokat nem tdmadja meg,
akiket annak idején Mordan Ussoth neki bemutatott.
Ezek a nemesi személyek - és ha 6k akarjak a velik
1évok - védelmét élvezik. A szervezetében 1évo
rengeteg energia miatt nem javasolt fém
fegyverekkel ratdmadni, hiszen nincs az a borszij a
markolaton, amely meggéatolna az aramiitést (2K10).
Csakis szalfegyverekkel vagy tavolba  hato
fegyverekkel sebezheté anélkiil, hogy egy ilyen
elektromos kisliles ne erne valakit. Ha nagyon
meggyengul, visszatér a sikjara.

Elofordulas: 1
Megjelenok szama: 1
Termet: 1

Sebesség: 100 (S2)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményez6 érték: 35
Tamado érték: 95
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Védo Erték: 110

Célz6 Erték: -

Sebzés: 2K10 (érintés)
Eleter6 pontok: 22
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: kimagaslo
Max. Mp.: -

Jellem: rend

Gyiiritolvajok

Kalandozécsapat, akik szintén a gylri
megszerzeését tiizték célul. Vezetdjiikk az Arel-pap,
aki mindent bevet, hogy végiil 6 keriilhessen ki
gyOztesen a parviadalbol.

Hora és Ghemeli

Harcosok. Ertékeik megegyeznek  Tirrid
embereiével.
Imma, az ijasz
hosszuij rovidkard tor
Ké: 57 57 58
Té: - 66 62
Vé: - 129 117
Cé: 51 - -
Tam/kor: 2 1 2
Sebzés:  K6+1 K6+1 K6
Ep: 11
Fp: 80
AME: 54
MMA: 54
SFE: 1

Repp, a tiizvardzslo
Ordani renegat. Ha csak teheti, hatulrol a

varazslataival harcol. Kozelharcban langkardot
forgat.

Ké: 20  Ep: 12

Té: 70 Fp: 80

Vé: 135 AME: 76

Cé: - MME: 77

Tam/kor: 1 SFE: 2

Sebzés: K6+4 Mp: 70

Hollogytri -
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Kedvelt varazslatai: Lobbano lang,
Lavafolyam, Fekete lang, Hamvasztd tekintet,
Sarkanykiraly lehelete
Sola Ussoth (vagy aki annak adja ki magat)
Arel-pap

Csavaros  eszii, mindenre  elszant
kalandoz6, vakmerd ¢és bator. Szivesen
kockaztat, s a terveiért mindent hajlando
felaldozni. Egy toérkarddal kiizd ha nagyon

crer

folyamodik.

Ké: 50 Ep: 12

Té: 75 Fp: 90

Vé: 130 AME: 62

Cé: 30 MME: 63

Tam/kor: 2 SFE: 1

Sebzés: K6+2 Mp: 72
Kedvelt  varazslatai:  Lathatatlansag,

Csendteremtés, Szent tliz, Csapas, Fanatizalas,
stb.

A fellegvar véddinek értékei
megegyeznek az Orjaratoknal leirtakkal.
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Hamis vadak

Az V. Orszagos Szerepjaték talalkozd
és egyben IV. Runa-tdbor M.A.G.U.S.
vigaszmodulja

Ez az a torténet, amelyet azok a
csapatok kaptak meg, amelyek nem jutottak
be a versenymodul dontdjébe. Abban az
idopontban  mesélhették le maguknak,
amikor a gy0ztesek a bajnoki cimért
mérkdztek. A KM persze ugy is donthet,
hogy mindkét jatékot levezeti, ekkor
azonban oOhatatlanul is elvésznek bizonyos
jatékelemek. A legcélszeriibb ilyenkor a
vigaszmodullal kezdeni, hiszen ennek
vegeztével is megoldhato a versenykaland,
mig forditott  esetben kisebbfajta
tudathasadéassal lehet csak inditani a jatékot.

8-10. szintu kalandozoknak

A vigaszmodul egyfajta
cselekmenyvazlat, lazan kidolgozott
torténettel és szalakkal. Célszeri a KM-nek
egy kis energiat befektetnie, ' hogy
elolvasdsa utan agy dolgozza at, ahogy a
jatékosainak  jobban megfelel. A
cselekménybonyolitast tokéletesen
rabizzuk, dontse el 6, az adott helyzetben
mit tekint j6 megoldasnak. Ha Ugy
gondolja, dolgozza ki reszletesebben a
helyszineket, helyezzen oda més NJK-kat,
erésitse vagy gyongitse a meglévoket! Jo
szOrakozast!

A vigaszmodul elé6zményei

A torténet a felvezetést és az
elézményeket illetden minden részletében
megegyezik a Hollogylirii cimii modulban
leirtakkal. A cselekménysor akkor valik
ketté, amikor az orgyilkos leszurja
Saskarmot, a kalandozdkat egy koztes sikon
tartd isturnai varazslét. Mig az el6z6
valtozatban a  jatekosok  semmiféle
inzultusnak nincsenck kitéve azido alatt,
mig eszméletlentl hevernek a varosban,
addig ebben az epizddban bizony komoly
gondba  kerllnek. Egy lewgenaui
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katonatiszt, bizonyos Berden ugyanis sajatos mdédon
akarja  kihasznalni az eszméletleniil - heverd
jatékosokat. Sajat karrierjét akarja egyengetni
altaluk. Természetesen hatalomvagy és kapzsisag all
a dolgok hatterében. Ez a Berden a nyugat-
lewgenaui hadsereg tabornokanak egyik
parancsnoka. Csakis a rangban felette allo Hildkrau
tabornoknak, illetve a megbizott kormanyzénak, az
ostromld sereg parancsnokanak Mear generalisnak
az alarendeltje. Amennyiben Hildkrau tabornok
meghalna, megnyilhatna el6tte az it a sereg méasodik
legbefolyasosabb tisztjének posztja felé. Az egyetlen
gond csak az, hogy Hildkrau halala utan Kketten
palyaznanak erre a posztra. O és egy fiatal,
ambiciézus parancsnok, kinek a neve Aur. Hildkrau
eltiinése esetén természetesen < Mear generalis
nevezné ki az utddjat. Berden parancsnok ugy
gondolta, megkonnyiti Mear generalis dolgat.
Elintézi Hildkrau tdbornokot, méghozza ugy, hogy
egyuttal vetélytarsat, Aurt is besarozza. Ehhez
kellenek neki a karakterek. Az ajult partit felszedi a
sikatorban és sajat szallashelyére kiséri. Még kabak
egy Kkicsit, am semmit nem tudnak tenni az ellen,
hogy Berden egy bérvarazsloja gondjaiba ne vegye
Oket egy rovid idoére. Utols6 emlekiik, hogy a magas,
szikar alak varazsolni kezd mellettlik, azutan ismét
jotékony feledésbe mertilnek... Berden: varazsloja
cstnyan kibabral a partival. Az utolsé nap
emlékképeit (onnan kezdve, hogy talalkoznak a
generalissal) torli, es Uj emlékekkel ajandékozza
meg Oket. [Ezek szerint valamilyen bels6
késztetésnek engedelmeskedve, feleskiidtek Aurnak,
majd elraboltdk Hildkrau tabornokot a folyon
uszkal6 galyajaval egyutt. Aur parancsara mindenkit
meggyilkoltak.

Berden igy két legyet iitne egy csapasra. Az 6
emberei szélljak meg Hildkrau tdbornok hajojat és
0k azok, akik megolik 6t. Lesz viszont egy csapat,
amelyikre ra lehet kenni mindezt, rdadasul 6k maguk
is azt hiszik, hogy megtették, mégpedig Berden
rivalisa, Aur parancsnok utasitisara. Természetesen
Berden csapatai fogjak leleplezni a gyilkosokat. Ez
elegendd lesz az igazsag flrkészeknek. Az, hogy a
kaba és zavart csapat maga is ertheti, hogy valami
nincs rendjén, egy cseppet sem zavarja. Mint
arulokat ki lehet végeztetni oket, s ezzel az utolso
akadaly is elharul az utbdl: Berden lehet Hildkrau
utoda. A Kkaraktereket tehat Aur - katonainak
uniformiséba 6ltozteti: fehér mente és nadrag fekete
paszomannyal, fekete haromszdgkalap lesz rajtuk
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abban a pillanatban, amikor magukhoz térnek.
Csupan a lewgenaui hadseregben rendszeresitett
szablyak vannak néluk. Se amulettek, se varazslobot,
se semmi. A Mp-ik azon a szinten vannak, mint
amikor a stratégiai jaték el6tt voltak. Hiszen a koztes
sikon torténtek val6jaban nem mentek vegbe.
Mindegyik karakter zavart és kaba. Vagjunk hat
bele!

1. A folyén

A Sru er6s sodrasu folyo. Ennek hatan Uszik
Hildkrau tabornok barkaja. Mar jocskan napkodzép
felé jar az id6, amikor a karakterek ébredezni
kezdenek a makony hatasa alél. Még egy oraig a
Kébulat modositdi ervényesek rajuk.

A hajé maéar jocskan elsodrodott Daub
varosatol. Vitorlai petyhtidtek, evez6i bénan lognak
a Vvizbe. Lassan forog az arral. A karakterek a
fedélzeten térnek magukhoz idegen uniformisban,
idegen fegyverekkel a kézben. Mindenik, mi a
sajatjuk volt eltint. Halvanyan emlékeznek ra, hogy
mi tortént, jollehet az egész tokéletesen zavaros.

A gytrit kutatva megérkeztek Daub
ostromlott varosdba, azutan... Feleskiidtek Aur
parancsnok szolgalatara. Eletiikre és vérikre tettek
fogadalmat, hogy a parancsnokot mindhalalig
szolgaljak. Talan azért, mert egykoron kalandozok
voltak, a fiatal parancsnok rogton rendkivil
veszélyes feladattal bizta meg Oket: oldjak el a -
szerinte - arulé Hildkrau tabornok hadigalyajat, 6t
magat és a legénységet pedig 6ljék meg. A KM
részletesen elmesélheti az akciot onnan kezdve,
miként osontak a fedélzetre, hogyan tették
artalmatlannad az o6roket, miként hanytak kardélre
mindenkit, egészen odaig, hogy az utols6 védokkel
folytatott kiizdelemben valahogy elvesztették az
emlekezetiiket. Rdadasul minden emlékik atkozottul
val6sagosnak rémlik. Ha végigkutatjak a hajot,
mindent igazolni latnak: A harminc &b hosszu hajo
feldalva, legénység lekaszabolva, iranyitani
lehetetlen, valaki gondosan megrongalta a
kormanyszerkezetet. Ha rendkivil figyelmesen
vegignéznek mindent ezt a jatékosoknak
mondaniuk kell, kilénben nem veszik észre csak
ugy -, felttinik nekik, hogy a porg6-sodrodd hajo
vonszol maga utan valamit. Berden egyik
katondjanak hulldja az. Egy levagott koteldarab
hurkolodott szerencsétlen modon a labara. A kotél
masik vege persze a hajé egyik csigajaval régzitve
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van, ily médon a szerencsétlen lassan koveti a
hajot. A mellén seb. Valoszinlileg ebbe halt
bele, a kotél csak rdadas. A hajot elhagyo tarsai
nyilvan itt felejtették a nagy sietsegben.
Egyenruhdja megegyezik azzal, amit a parti
most visel, ez alapjan szintén Aur egysegeinek
tagja. Ez persze megtévesztés: Berden eszelte
ki, hogy emberei igy 6lt6zzenek fel. A galya
belsejében Ujabb holttestek, de kizardlag
Hildkrau katonai. Vo0r6s zubbony, voOros
nadrag, z6lt paszomany, zold koponyeg. Mast
nem talalnak. A kapitanyi kabin szintén csupa
ver. Az ajtéban a tdbornok védelmében elesett
Orség holttestei, hatul, félig a taktikal
térképasztal alatt maga Hildkrau teste.

S noha valojaban most latjak eldszor, a
kalandozok "tudjak", hogy mindez az 4 biniik,
részt vettek benne. Nagyon erds déja vu érzés
uralkodik el rajtuk, s nem véletlendl. A varazslo
maga is részt vett az (tkdzetben, sajat
élményeit kavarta 0Ossze, adta emlékil a
tarsasagnak. Ha figyelmesen megvizsgaljak a
szobat, egy nagyon fontos dolgot tudhatnak
meg. A tadbornok még nem halt meg! Ha ezt
nem fedezik fel rogton, késdbb mar nem
beszélhetnek vele. Csak most tudhatjak meg
téle, hogy atlat a szitan. Rendkiviil halkan,
akadozva beszél. A halalan van. "Berden volt...
megismertem azt a félszemi kutyat, aki vezette
Oket... Hitvany arul6. Berden emberei voltak, a
fejemet ra... a helyemet akarja az a diszné..."
Vége. Hiaba akarnak esetleg gyorsan
kdzbeavatkozni,  meghal. Nekromantikus
praktikakkal persze meg lehet tudni dolgokat,
am erre nincs sok id0, hiszen a hajé lassan
becsorog Berden csapdajaba. Fontos, hogy a
karaktereknek mindenképpen félinforméaciokat
ismerhessenek csak, legyenek rakényszeritve a
gondolkodasra! A tébornokrol csak a
legfontosabbakat tudhatjdk: nagyon fontos
lewgenaui katonatiszt volt, valamiképpen
ellensége lett az 6 parancsnokuknak, Aurnak,
meg kellett hat 6lnilik, amit jelenlegi legjobb
tudasuk szerint meg is tettek. Ebben bizik
Berden is. 4 dsszelancolt, lehorgonyzott hajéval
zarta el az utat. Az ¢ tisztiik feltartoztatni az
arulokat, s elkapni a biindsoket. A kalandozok
hajoja iranyithatatlanul p6rég, katapultjai,
tlizkopéi  tonkretéve...  Esetleg,  végsd
elkeseredésiikben felgyujthatjak a hajot, hiszen
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a tlizkopok naftdja még meg van. Ebben az
esetben semmiképpen ne Uszhassak meg
kénnyen a dolgot! Szdrnyen robbanékony,
gyulékony anyagrél van szo, s aligha
valoszinli, hogy akad kozottik, aki Mf-U
Fegyverhasznalat képzettséggel bir, mar
ami a tlzkopoket illeti. Enélkiil pedig
igencsak veszélyes a nafta kordl babralni. A
parti tagjai megprobalkozhatnak azzal is,
hogy hamar elhagyjak a hajot. Mentdcsonak
persze nincs. Barhogy legyen is, mire ez a
lehetéség  az eszilkkbe  jut, mar
mindenképpen legyenek nagyon kozel a
kordonhoz. Van ott néhany kisebb csénak is
Berden katondival. Az ¢ feladatuk, hogy
elkapjak az uszva menekiiloket. Ne
feledjlk: az arulonak tanuk kellenek, nem

akarja meg0Ini a karaktereket, csupan
elfogni.
2. Utkozet a Srin

Berden katonai jelentds

létszamfolényben vannak. A 4 nagyobb
galyan 6sszesen legalabb 6tven jol felszerelt
katona vérja az "aruldkat", s hat Kkisebb
csonak, mindegyikben 5-5 emberrel.
Berden egységeinek szineit viselik: kék
zubbony, kék nadrag, fekete paszomannyal
és kalappal. A karakterek mindegyikének
csak egy szablyaja van, a hadseregben
megszokott modon (tdm.: 1, seb.: 1k6+2,
KE.: 7, TE.: 15, VE.: 17). A hajot védok
minden fegyverét gondosan a vizbe
hajigaltdk a merénylok. Természetesen
adott esetben a képzetlen fegyverforgatas -
bol adodé mddositokat figyelembe kell
venni! Hogy a jatékosok félre ne értsék a
helyzetet, a hajokordonrol kiéltas szall
feléjik: "- Berden parancsnok nevében
igazoljak magukat! Senki nem mehet at a
hajozaron az 6 engedélye nélkul! Berden
nevében igazoljdk magukat!" Ha a

jatékosoknak van valami elfogadhaté Gtlete
a menekulésre, a probléma megoldasara,
akkor azt eérdemes lejatszani, kiprébalni,
vajon mi siil ki beléle. A KM ne felejtse,
hogy nem akarjak oket feltétleniil megdini,
mindenképpen tanukra van sziikséguk, egy
latszattargyalashoz. Ha csupan a fegyvereik
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erejében biznak, hamar ra kell débbenniuk, hogy
nincs sok esélyik: szinte szamolatlanul ugralnak at
Berden emberei az 6 hajojukra, mihelyt kozel érnek,
a KM-nek érzékeltetnie kell, hogy nincs sok értelme
az ellendllasnak. Fogséagba esnek!

3. Csata utan

Az eléz6 epizod kétféle modon érhet véget a
karakterek szemszogebdl:

a, kudarc

Amennyiben a karakterek valami leleményes
Otlettel, varatlan hizassal nem tudtak elmenekiilni a
helyszinr6l, —nagy  valdsziniiséggel csapdaba
keriilnek. Az ellenfél tulsagosan is erds ahhoz, hogy
ok feliilkerekedjenek. Ha ez nem nyilvanvalo a
karakterek szamara, akkor a KM valahol hibazott.
Ha kell, varazshasznalokat, félelmetes kiillemii és
fegyverzetti harcosokat, stb. is felsorakoztathat a
hajok fedélzetén, lassdk tehat, hogy harc esetén
legfeljebb a hdsi halal marad nekik. Amennyiben a
karakterek mergeket alkalmaznak, a KM is nyugodt
szivvel tegyen igy. Am ne feledjiik, csupan az
elfogasuk az elsédleges cél. Bilincsbeverve,
lefegyverezve kiildik Oket a partra. Egy elore
odakészitett kordéra rakjak Oket, s megerdsitett
drizet mellett viszik a kozeli katonai taborba. Ne
legyen méd a szokésikre, mig odaérnek! A
karaktereknek is fel kell tinnie, hogy jollehet csak
nemrég fogtdk el Oket, maris minden készen all az
itélethozatalra. Egy jokora katonai satorban sebtiben
rogtonzott birosag varja 6ket. Egy Dreina-pap vezeti
a birésagot, akinek egy lgazsdg amulett segit a
helyes dontés meghozatalaban. Segitdje maga
Berden parancsnok, aki ugyel arra, hogy csak olyan
kérdések keriiljenek el6, amelyekre a karakterek
hamis emlékei valaszolhatnak. Sajnos 6k maguk is
ugy tudjék, hogy ez az igazsdg, még akkor is, ha
vélhetéen nem nagyon tudjdk megemészteni a
dolgot, s mindenféle kibuvokat és mentségeket
keresnek azokbol az 1d6kbol, amikor még megvoltak
az eredeti emlékeik. Berden pedig félényesen és
hatarozottan letorkolja 6ket, valahanyszor ilyesmivel
hozakodnak ¢ld, mondvan ez nem tartozik ide,
inkabb a merényletr6l beszéljenek. Ha a haldokl6val
beszéltek, és a Dreina-pap elfogadja, hogy amit
nekik mondott, az elhangzott, Berdennek erre is meg
van a véalasza: "Dreina igazsaganak jelenlétében nem
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kétlem, hogy a tabornok ilyesmiket mondott, &m
mindez valdsziniileg csak a seblaznak ¢és a halél
kozelségének tudhatd be. Tudjuk, hogy engem soha
nem kedvelt, am mindaz, ami korabban az elkovetok
kilétérdl kideriilt, bizonyitja, hogy artatlan vagyok, s
Aur parancsnok a meghizd." sz6 szt kovet, s a
kalandozokat rovid Uton halalra itélik. A kivégzés
masnap hajnalban lesz, addigra talan mar Aurt is
letartoztatjak Dreina itéletének értelmeben. Egy
katonai satorban Orzik o6ket megkotozve, a sator
minden oldalan O6rok, és beliill is strazsal egy.
Ezidotajt kezdenek visszatérni a valds emlékeik,
melyeket a KM remekil felhasznalhat a jaték
szinesitésére, sejtelmes, hangulatos mondatokban
elevenitve fel az igazi emlékeket. Ennek a tudasnak
immaron semmi haszna, hiszen Dreina {o6itésze
immar elhagyta a tébort, s az itélet készen all.
Hajnalig a karakterek megkiserelhetik a szokest, am
tandcsos jol kifundalni a dolgot, mert nem
hibazhatnak! Ha rajtakapjdk oket, alighanem a
helyszinen lekaszaboljdk szegényeket, fontos haét,
hogy csakis akkor menekilhessenek meg, ha
okosan, atgondoltan tervezik meg a dolgokat. Ha
nem probalnak szokni, masnap erés kisérettel a

folyopartra viszik Oket ¢és a fejiket veszik.
Felmentdcsapat nincs.
b, sikeres menekilés

Ha a karakterek valami  dton-modon

kisiklottak a rajuk vadaszok kezei kozll, még
nincsenek biztonsagban. Berden tudja ugyanis, hogy
az emlékeik hamarosan visszatérnek, s konnyen
bajba sodorhatjak 6t magat is.

Ezt elkeriilendd széles korti hajtovadaszatba
kezd, ugyanakkor minden mindegy alapon csak
azertis bemartja Aur parancsnokot, s arra hivatkozik,
tobb embere latta a sajat szemével, hogy a
meggyilkolt tabornok hajojan Aur egységeinek
egyenruhdjat viseld katondkat lattak. Az iildozésiik
folyik, aligha menekilnek meg.

A karaktereknek igencsak el kell rejt6zniiik,
hiszen fegyveres csapatok jarjdk a partokat,
evez6sok cirkalnak a folyén, s a legjobb
nyomolvasd, kutyas fejvadaszok vannak a
sarkukban. A kisebb csapatoknak valoszintileg nincs
sok esélyik a kalandozdkkal szemben, am a
fejvadaszokra érdemes odafigyelniik. A terep
valtozatos, &m elég konnyen Aatlathaté. Dimbes-
dombos vidék a folyd mindkét partjan, elvétve egy-
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két bokorral. Dusabb, rejtézésre alkalmas
novényzet csak kozvetlenil a folyd mellett
talalhato, am itt meglehetdsen nehéz haladni. A
folyo sodra elég erds, nagyon nehéz felevezni
rajta. Lovakat csakis akkor szerezhetnek, ha
sikeresen rajtaiitnek az Oket keresdk egyik
lovascsapatan. Mihelyt ezt a nyomokbol
megtudjak a fejvadaszok (kb. fél oraval
késébb), o6k is lora kapnak. A kovetkezd
katonai tabor a Daub kiéheztetését végrehajto
katonai gytrii. Itt mar meglehetésen zavarosak
a viszonyok, csak annyit tudnak, hogy a
tdbornok meghalt, és Aur parancsnokot
gyanusitjdk a dologgal. A hajézar és a tabor
kozott mintegy otven mérfold az ut, ezalatt a
kalandozoknak legalabb egy fejvadasztamadast
vissza kell verniik. Az emlékeik az el6z6
epizodban ismertetett mddon térnek vissza,
mire gyalogosan elérik a tabor vonalat, mar
mindenre emlékezhetnek. Logikusnak az tlinik,
ha rajonnek, hogy a legtdbb segitséget a
megvadolt Aur parancsnoktdl kaphatjak,
célszerli hat, ha hozza igyekeznek. Egy Ujabb
vizsgalat valésziniileg mindannyiukat tisztazna.
A taboron belil - ha meg van még az
egyenruhajuk,  barmilyen  legyen s
konnyebben boldogulhatnak, elvegyilhetnek.
Ha mar levetették azokat, akkor valami mas
megoldast kell keresnitik. Soha ne feledjék,
hogy a fejvadaszok még a nyomukban vannak,
s a tAboron belul is veszélyes lenne lebukni.

A KM ne habozzon kemény feltételeket
allitani, kinlédjanak meg a jatékosai a sikerért,
érezzék, hogy egyetlen hibas dontes az életiikbe
kertlhet. Ha azonban sikeril magukat Aur
parancsnok véddszarnyai ala vonni, onnant6l
kezdve megmenekultek. A menekdlést akkor is
a fent leirtak szerint kell lebonyolitani, ha a
tdborbdl, méar a  fogsagbol  sikerllt
megszokniiik. Ebben az esetben azonban sokkal
Ovatosabban kell eljarniuk, hiszen mar - Dreina
dontésének megfeleléen - Aur parancsnokot is
letartoztattdk. Ekkor mast kell felkutatniuk,
legcélszeriibb, ha magat az itélkezésben részt
vevd Dreina-papot keresik fel. Ez utdbbi
esetben még inkdbb meg kell neheziteni a
dolgukat, hiszen nagy veszélyben vannak: a
halalos itélet a masik taborban is érvényben
van. A pap valdsziniileg Orségért kialt, mihelyt
meglatja Oket. Jelen pillanatban Aur egykori
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sétraban széllasoltak el S
legmegbizhatobb harcosok vigyaznak ra.

4. Végjaték

A Vvégjaték rendkivul valtozatosan
alakulhat, attol fliggéen, a karakterek
miként dontenek. Egyaltalan nem ez az
egyetlen 1dvozitd megoldas, rendkiviil
sokféle moddon cselekedhetnek. A KM
feladata, hogy ennek megfelelden igazitsa,
irdnyitsa a jatékot. A modul akkor érhet
véget, ha igy vagy Uugy, de sikeresen
rendezik sajat tgyeiket. Ha tovébbra is a
tdborban vagy Daub kdrnyékén kivannak
tevékenykedni, a halélos itélettel a fejukon
ez cseppet sem konnyli. Az isturnaiak
valdsziniileg szivesen latndk dket, am oda is
el kell jutni el6bb.

Ha a gytiri megszerzését tiizik maguk
ele celul, akkor azzal is
megprobalkozhatnak, =~ &m  ehhez = a
versenymodulon kell atragniuk magukat.
Ekkor figyelembe kell vennie a KM-nek,
hogy az ott leirtakon az itteni események és
az eltelt id6 fiiggvényében valtoztasson. P.:
nem Mear generdlis vagy az isturnaiak
fejvadaszai iildozik ©ket, hanem Berden
embereli, stb... J6 jatékot!

A modulban eldéfordulo
szornyek és NJK-k leirasa
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Katonak

) Ertékeik megegyeznek a Hollogyiirii-ben leirt
Orjaratok tagjaiéval.

Fejvadaszok

Ertékeik megegyeznek a Hollogytirti-ben leirt
Fejvadaszokéival.

Fejvadaszkutyak

Ertékeik megegyeznek Bestiarium-ban

leirtakkal.
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